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El Picto4me és una eina que facilita molt l'elaboració de taulers de comunicació ja que

simplifica  el  procés  i  ens  estalvia  fer  una  infinitat  de  “copiar  y  pegar”  al  tenir  el

cercador d'imatges integrat. 

Aquest recurs pot ajudar als alumnes a familiaritzar-se en l'entorn digital i reconéixer-ne

el seu aspecte didàctic, a l'hora que contribueix a desenvolupar hàbits de treball amb

suports multimèdia.

    És una aplicació que pot ser útil a Primària, sobretot, per:

1. Practicar la lectura i escriptura inicials.

2. Estudiar vocabulari en anglès.

3. Adquirir vocabulari específic d'una matèria concreta.

4. Facilitar l'accés a vocabulari bàsic a alumnes que no parlen les llengües oficials.

5. Donar suport a alumnes amb necessitats educatives especials (per exemple, amb

trastorn del llenguatge o baixa visió)

6. Crear pictogrames de normes o protocols d'actuació amb imatges.

No obstant, el fet que només faci la lectura automàtica en anglès, espanyol i portugués

limita bastant les seves possibilitats d'ús a l'escola quan la llengua vehicular d'aquesta és

el  català.  Aquest  entrebanc  podria  solucionar-se,  teòricament,  amb l'enregistrament

d'àudio per nosaltres mateixos però les proves realitzades no han donat bon resultats (el

so s'acopla i s'escolten brunzits). 

Al  cercador,  també es  fa  patent  el  problema lingüístic,  ja  que  s'han  d'introduir  els

conceptes en espanyol o anglès per a que siguin correctament identificats.

Una altra limitació és que el text que s'inclou a la casella del tauler no se pot editar cosa

que  no  permet  usar  una  tipografia  amb  lletra  lligada  o  d'una  mida  més  gran,  per

exemple.

A un altre nivell, és qüestionable, també, el grau d'interactivitat d'aquest recurs donat

que si l'alumne s'utilitza el mode “PLAY” (presentació automàtica de totes les caselles)

és converteix amb un simple espectador.



I una altra dificultat és que l'accés al material realitzat amb aquesta eina s'ha de fer

necessàriament des d'un compte d'usuari  de Google i  a un ordinador amb conexió a

Internet i amb l'aplicació Picto4me instal·lada.


