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EAD desenvolvida por meio de 
mídias digitais

Rompe com as restrições de espaço geográfico, 
podendo atingir um maior número de pessoas

Propicia novas formas de 
ensinar e de aprender

Concepção de EAD que privilegia as 
interações e o trabalho colaborativo



EAD propicia o aprendizado 
contextualizado por meio da mediação 
pedagógica feita no ambiente virtual
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EAD requer um ambiente virtual de 
suporte para aprendizagem

� Ambiente virtual é construído por
diversas ferramentas que permitem a
organização e administração do curso,organização e administração do curso,
bem como a comunicação entre os
participantes.

� Exemplo: Moodle



Ambiente Virtual de Aprendizagem

� Ambiente virtual

Viabiliza a criação – a identidade de um curso

Design Educacional

Que atende as especificidades de 
propósitos, características da população e 

dos conteúdos envolvidos



O ambiente virtual favorece:

Ao professor conhecer o aluno e acompanhar o 
seu processo de aprendizagem

A trajetória do aluno fica registrada nos 
vários espaços do ambiente virtual.

O aluno explicita seu processo de aprender 
via escrita.

desenvolver o “ensino” por meio das 
recriações das situação de aprendizagem e 

de estratégias de mediação pedagógica



AMBIENTES VIRTUAIS DE 
APRENDIZAGEM

� É um sistema colocado em um servidor 
ligado à Internet, que permite a 
administração do processo de autoria, administração do processo de autoria, 
disponibilização de material didático, 
interação entre alunos e professores e 
gerenciamento acadêmico.

� Facilidade e rapidez de uso.



AMBIENTES VIRTUAIS DE 
APRENDIZAGEM

� Inserção de materiais didáticos de apoio: 
documentos, softwares, links, vídeos, objetos de 
aprendizagemaprendizagem

� Ferramentas de interatividade: fóruns, chat, e-
mail, videoconferência

� realização de atividades e relatórios de 
acompanhamento: portfólio

� produção colaborativa de conhecimento

� gestão:  sistema, documentos e  usuários

� Criação de comunidades de aprendizagem



AMBIENTES VIRTUAIS DE 
APRENDIZAGEM

� Gerenciamento do curso, formadores e 
dos alunos (matrícula, perfis).
Disponibilização dos meios didáticos de � Disponibilização dos meios didáticos de 
apoio (slides, leituras, softwares, links).

� Ferramentas de interatividade (fóruns, 
bate-papo, e-mail).

� Relatórios de acompanhamento.



Ferramentas dos Ambientes 
Virtuais de Aprendizagem

� Organização:
� Informações, conteúdos, atividades, referências 

bibliográficas

� Administração:
� Cadastro, abrir curso, alocar turmas, definir perfil, criar 

temas, acompanhamento estatístico

� Comunicação:
� Debater idéias, compartilhar experiências, reflexões, 

questionamentos.





PROFESSOR ONLINE: Ampliação 
dos Espaços Online

� Gerir espaços com atividades diferentes

� Planejar e gerir várias sala de aulas e  � Planejar e gerir várias sala de aulas e  
atividades a distância

� Atendimento online a grupos e individuais

� Comunicação assíncrona e síncrona

� Desenvolver habilidades no domínio das 
ferramentas do ambiente virtual

� Realizar a mediação pedagógica


