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| COLABORACION

En la escuela tradicional de la mayoria de los paises, los alumnos realizan su trabajo de
manera individual vy reciben sus calificaciones. Este modelo no los prepara para el
ambito laboral, donde lo mds seguro es que deban trabajar en equipo para realizar
tareas que resulten complejas de hacerse de forma individual.

Actualmente, el mundo de los negocios se encuentra interconectado, los trabajos
requieren que las compaiiias colaboren (por ejemplo, la colaboraciéon entre una
compaiiia farmacéutica y una de ingenieria quimica para generar una nueva vacuna )
o que colaboren las personas en diferentes partes del mundo. Este tipo de trabajo
requiere habilidades de colaboracidn para trabajar productivamente en un equipo e
integrar su expertiz individual e ideas en una solucién coherente.

La rubrica que se propone valida la manera en que los alumnos trabajan con otros en
una actividad de aprendizaje y la calidad de esa colaboracion.

Los niveles mas altos de la rubrica definen coémo los alumnos comparten la
responsabilidad de su trabajo y la actividad de aprendizaje es disefiada de tal manera
que los alumnos requieran tomar decisiones sustantivas de manera conjunta.

Estas caracteristicas ayudan a los estudiantes a aprender la importancia de las
habilidades de colaboracidn como la negociacion, solucion de conflicto, acuerdos a
los que se deben de llegar, distribucion de tareas, escuchar las ideas de los otros,
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integrar las ideas de una manera coherente. Las actividades de aprendizaje mas
poderosas estan disefadas para promover que el alumno trabaje de manera
interdependiente, demandando que todos los alumnos contribuyan para obtener el
éxito del equipo.

IDEAS CLAVE

1. Los alumnos trabajan juntos cuando la actividad requiere que en pares o en
grupos:
e Discutan unaidea
e Resuelvan un problema
e Creen un producto

2. Cuando los alumnos trabajan en parejas o en grupos, puede darse el caso de
incluir personas que estén fuera del salén de clase, tal como: alumnos de otros
salones u otras escuelas, miembros de la comunidad o expertos.

3. Los alumnos pueden trabajar juntos de manera presencial o utilizando Ia
tecnologia para compartir ideas y recursos.

TRABAIJAR JUNTOS
¢ESTO SIGNIFICA TRABAJAR JUNTOS?
Sl NO
Parejas de alumnos se dan Los alumnos realizan su trabajo de
retroalimentacion entre ellos. manera individual .

Un pequefio grupo discute un aspecto de | Toda la clase discute un aspecto o tema.
manera conjunta.

Los alumnos utilizan OneNote para Cada alumno crea su propia historia y se
compartir su borrador de la historia y dar | la envia al docente para una
cada uno retroalimentacion a los otros. retroalimentacion.

COMPARTIR RESPONSABILIDAD

Los alumnos comparten responsabilidad cuando trabajan en pares o en grupos para
desarrollar un producto comun, un disefio o una respuesta. Compartir Ia
responsabilidad es mas que ayudar a otros. Los alumnos deben de tener un
sentimiento colectivo pero ser mutuamente responsables de los resultados.

Si los grupos de trabajo involucran alumnos que estén fuera del salén de clases, se
calificaria como responsabilidad compartida solamente si todos los alumnos,
incluyendo los alumnos de fuera son mutuamente responsables de los resultados del
trabajo.




¢ESTO SIGNIFICA COMPARTIR RESPONSABILIDAD JUNTOS?

Sl NO

Los alumnos conducen un experimento Los alumnos dan a otros

en el laboratorio de manera conjunta . retroalimentacion. Esto implica que un
alumno es el duefio del trabajo y el otro
solamente lo ayuda.

Un alumno entrevista a su par en otro
pais acerca del clima local.

Un alumno trabaja con su par en otro pais
para desarrollar, en conjunto, un sitio en
linea, utilizando Microsoft Office 365.

TOMAR DECISIONES

Los alumnos toman decisiones sustantivas de manera conjunta cuando deben resolver
importantes temas que van a guiar su trabajo tales como:

CONTENIDO: Los alumnos deben utilizar el conocimiento sobre un tema para tomar
una decisidon que impacte al contenido académico de su trabajo. Por ejemplo, decidir
la hipédtesis que van a probar.

PROCESO: Los alumnos deben planear lo qué van a hacer, cuando lo van a hacer, qué
herramientas necesitan utilizar o los roles y responsabilidades de los integrantes del
equipo.

PRODUCTO: Los alumnos deben de tomar decisiones fundamentales que impacten la
naturaleza y utilidad del producto.

¢ESTO SIGNIFICA EN UNA ACTIVIDAD TOMAR UNA DECISION SUSTANTIVA?

Sl

NO

Los alumnos en equipo se preparan para
un debate y deben decidir qué parte del
tema van a argumentar a través de la
negociacion de sus ideas.

Los alumnos trabajan de manera
colaborativa para identificar las capitales

de un pais determinado en Europa . Esta
decision no afecta al resto de su trabajo.

Parejas de alumnos estan desarrollando
una presentacion acerca del cambio
climatico y deben escribir sus causas.

Parejas de alumnos seleccionan qué
animal van a estudiar. Los alumnos
probablemente tomardn la decision basdndose
unicamente en una preferencia personal, y no por
el conocimiento de la materia o del tema.

Un equipo estd llevando a cabo la
investigacion de un proyecto y deben
decidir su plan de trabajo y los roles de
cada integrante del equipo.

Un equipo asigna los roles a los miembros
del equipo, tomando como base la lista

de roles que el docente ha definido. E/
docente fue quien determind el plan de trabajo,
no los alumnos .

Una pareja de alumnos decide cémo dar
forma a su presentacion para una
determinada audiencia.

Una pareja de alumnos selecciona una
combinacién de colores para su
presentacion. La decisién sobre caracteristicas
superficiales no se considera una decision

significativa que afecte fundamentalmente el
disefio del producto.




INTERDEPENDENCIA

El trabajo de los alumnos es interdependiente cuando todos los alumnos deben de
participar con el fin de lograr el éxito del equipo. Es frecuente que los alumnos puedan
compartir la responsabilidad de un producto o resultado a lograr, pero en la practica,
el trabajo no se reparte de forma equitativa: uno o dos alumnos realizan todo el
trabajo para el equipo. Las actividades de aprendizaje con fortaleza en colaboracién
requieren de la participacion de todos los alumnos.

Para cumplir este criterio, a los alumnos se les debe solicitar que realicen un producto

o un resultado interdependiente (deben participar, tanto en el desarrollo como en la
presentacion y utilizar la informacion y productos que cada uno de los miembros ha investigado primero
de manera individual, e integrar los resultados con base en criterios que los miembros deben definir en

equipo).

El trabajo interdependiente debe incluir dos niveles de responsabilidad:

a. Responsabilidad Individual: cada miembro del equipo es responsable de
realizar la tarea asignada al equipo. El rol de cada estudiante es esencial para
tomar la decision grupal

b. Responsabilidad grupal: Los alumnos deben trabajar conjuntamente para
desarrollar el producto final e integrar el trabajo individual. Los alumnos deben
de negociar y acordar acerca del proceso, disefio, criterios de integracion vy
conclusiones.

Es muy importante que el trabajo sea estructurado de tal manera que permita a los
alumnos planear de manera conjunta y con responsabilidad el plan a seguir para el

desarrollo del producto final. Por ejemplo, si cada alumno es responsable de la diapositiva o
pdgina de una presentacion y al final unicamente integran todas las pdginas, esto NO es considerado

La presentacion final es considerada interdependiente si las
aportaciones de los alumnos se dan de manera conjunta, basadas en el trabajo
individual y en el criterio de integracién para comunicar sus ideas .

interdependiente.

¢ESTO REPRESENTA UN TRABAJO INTERDEPENDIENTE ?

Sl NO

Cada integrante de un grupo investiga el | Los integrantes de un grupo trabajan
sistema circulatorio o de digestién de las | conjuntamente, pero cada alumno realiza
ranas. Los alumnos trabajan la diseccion de su rana y escribe su

conjuntamente para hacer la diseccién a
la rana vy en el laboratorio escriben un
reporte sobre la diseccién , identificando
las partes de la rana y los sistemas a los
que pertenece .

reporte en el laboratorio. Los alumnos
trabajan juntos en un componente de la
investigacion, pero el producto final no
requiere de la participacion o trabajo de los
otros.

Los alumnos utilizan un dispositivo de la
red para contribuir y coordinar los puntos
gue deben de crear colaborativamente
para formar una estrella.

Un alumno utiliza un dispositivo para
trazar los puntos de las coordenadasy
crear la forma de | estrella con el aporte

de los integrantes del grupo. Solamente un
alumno es el que estd trazando las coordenadas ,




los otros pueden contribuir pero podrian
desvincularse de la tarea sin impedir que se
complete el producto

Los alumnos crean un sitio Web para
turistas en la que se presenta la historia,
cultura, atracciones y hospedaje de su
area local. Los alumnos deben de
elaborar una pieza del sitio completo,
pero requieren trabajar juntos para
determinar cémo organizar la
informacion.

Los alumnos crean un sitio Web acerca de
la historia, cultura, atracciones,
hospedaje de su drea local, que sera
vinculado con el sitio de la clase

completa. Los alumnos no tienen una
estrategia de trabajo colaborativo en ningtn
aspecto

Los alumnos utilizan Mouse Mischief para
crear un esquema en el que se muestra

la cadena alimenticia en un estanque.
Cada alumno tiene el control de una
especie, pero deben de trabajar
conjuntamente para colocar cada especie
en el lugar apropiado de la cadena.

Los alumnos utilizan Mouse Mischief para
identificar que las especies de una cadena
alimenticia de un estanque son los
carnivoros, herbivoros, omnivoros, a
través de la colocacion de cada especie

en la lista correcta . Ningun estudiante puede
utilizar su mouse para mover alguna especie de la
lista . Los alumnos no necesitan trabajar

conjuntamente de ninguna manera.

Cuando se evalua una actividad de aprendizaje utilizando estos criterios que se acaban
de revisar se lleva a cabo el siguiente proceso:

e Se evalla cada aspecto y en el caso de que la actividad lo integre se sigue con el
siguiente criterio y se establece el puntaje asignado.

Ejemplo:
PUNTAIE
A CRITERIO
ASIGNAR
Los alumnos NO REQUIEREN DE TRABAJAR CONJUNTAMENTE en pares o
1 en grupos.
EN EL CASO DE QUE ESTE SEA EL CASO YA NO SE SIGUE ADELANTE DEBIDO A QUE NO
EXISTE EL PRIMER CRITERIO BASICO DEL TRABAJO COLABORATIVO
Si la actividad cuenta con este primer criterio pero al llegar al segundo éste no se
identifica, el proceso de evaluacion es el siguiente:
2 Los alumnos TRABAJAN CONJUNTAMENTE.
Pero NO COMPARTEN UNA RESPONSABILIDAD.
Los alumnos TRABAJAN CONJUNTAMENTE en pares o en grupos.
3 Los alumnos COMPARTEN UNA RESPONSABILIDAD.
Pero NO EXISTE NINGUNA TAREA EN LA QUE DEBAN DE TOMAR
DECISIONES de peso o significativas para el logro del producto.
Los alumnos TRABAJAN CONJUNTAMENTE en pares o en grupos.
Los alumnos COMPARTEN UNA RESPONSABILIDAD.
4 Los alumnos TOMAN DECISIONES SIGNIFICATIVAS para el ogro del
producto.
Pero EL TRABAJO NO ES INTERDEPENDIENTE.




Los alumnos TRABAJAN CONJUNTAMENTE en pares o en grupos.
Los alumnos COMPARTEN UNA RESPONSABILIDAD.

5 Los alumnos TOMAN DECISIONES SIGNIFICATIVAS para el logro del
producto.

Su TRABAJO ES INTERDEPENDIENTE.

PARA QUE LA EVALUACION SEA AUN MAS OBJETIVA ES NECESARIO FUNDAMENTAR
LA TAREA CON LA QUE SE ESTA AFIRMANDO QUE LA ACTIVIDAD TIENE EL CRITERIO

POR EJEMPLO
Los alumnos, en equipo, crean un sitio Web para turistas, en la que se
presenta, la historia, la cultura, las atracciones y el hospedaje de su drea
ACTIVIDAD , (e .
local. Los alumnos deben de crear una pieza del sitio completo pero requieren
trabajar juntos para determinar como organizar la informacion
PUNTAIJE A CRITERIO EVIDENCIA EN LA TAREA
ASIGNAR
Los alumnos NO REQUIEREN DE Los alumnos crean un sitio
TRABAJAR CONJUNTAMENTE en pareso | Web acerca de la historia,
en grupos. cultura, atracciones,
hospedaje de su area local
1 que serd vinculado con el
sitio de la clase completa.
Los alumnos no tienen una
estrategia de trabajo en conjunto
en ningun aspecto
Los alumnos TRABAJAN
2 CONJUNTAMENTE
pero NO COMPARTEN UNA
RESPONSABILIDAD.
Los alumnos TRABAJAN El integrante de un equipo
CONJUNTAMENTE en pares o en grupos. | utiliza un dispositivo para
Los alumnos COMPARTEN UNA trazar los puntos de las
RESPONSABILIDAD. coordenadas y crear la
Pero NO EXISTE NINGUNA TAREA EN LA forma de estrella con el
3 QUE DEBAN DE TOMAR DECISIONES de aporte de los integrantes
peso o significativas para el logro del del grupo. Solamente un alumno
producto. es el que estd trazando las
coordinadas , los otros pueden
contribuir, pero podrian
desvincularse de la tarea sin impedir
que se completara el producto.
Los alumnos TRABAJAN
CONJUNTAMENTE en pares 0 en grupos.
4 Los alumnos COMPARTEN UNA
RESPONSABILIDAD.
Los alumnos TOMAN DECISIONES
SIGNIFICATIVAS para el logro del




producto.
Pero EL TRABAJO NO ES
INTERDEPENDIENTE.

Los alumnos TRABAJAN

CONJUNTAMENTE en pares o en grupos.

Los alumnos COMPARTEN UNA
RESPONSABILIDAD.

Los alumnos TOMAN DECISIONES
SIGNIFICATIVAS para el ogro del
producto.

Su TRABAJO ES INTERDEPENDIENTE.

Los alumnos en un equipo
crean un sitio Web para
turistas en el que se
presenta la historia, la
cultura, las atracciones y el
hospedaje de su area local.
Los alumnos deben de crear
una pieza del sitio
completo, pero requieren
trabajar juntos para
determinar como organizar
la informacion.

Para practicar puede utilizar los ejemplos que se dieron y asignarles un puntaje
colocdndolos en el lugar que le corresponda e identificando la tarea en la que se
localiza el criterio .



Il CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Diversas actividades escolares requieren que los alumnos aprendan y reproduzcan la
informacién que se les ha dado. Ciertamente es esencial que los alumnos dominen la
importancia de un contenido. Pero la sola memorizacién no da a los alumnos el
pensamiento critico y las habilidades de razonamiento que ellos necesitan para ser
exitosos en niveles superiores y en organizaciones basadas en el conocimiento.

Con la informacion disponible tan facilmente a través de internet y en otros recursos,
los empleados deben de ser capaces de integrar y evaluar informacién con el fin de
utilizarla productivamente en su trabajo. Cada vez los trabajos que cuentan con
mejores oportunidades econdmicas, demandan niveles superiores de expertiz que en
el pasado, como la habilidad de aplicar conocimiento a nuevas situaciones y nuevos
problemas.

Esta rubrica ofrece a los estudiantes la oportunidad de construir conocimiento
profundo que ellos puedan transferir y aplicar en diferentes contextos

Las actividades que promueven la construccién del conocimiento requieren alumnos
gue generen ideas y entendimientos que son nuevos para ellos . Los alumnos pueden
hacer esto a través de la interpretacion, el analisis, la sintesis o la evaluacion.

En actividades que presentan fortalezas en la construccion del conocimiento es
necesario que los alumnos apliquen el conocimiento en diferentes contextos,
ayudandolos a profundizar en su compresién, concretar la informacién y las ideas de
mas de dos asignaturas o contenidos curriculares. (Por ejemplo integrar el aprendizaje de
ciencias y de literatura).

IDEAS CLAVE

La construccién del conocimiento sucede cuando los alumnos hacen mas que
reproducir lo que ellos tienen que aprender, van mas a la generacion de ideas vy
comprensidon de conocimiento nuevo para ellos. Las actividades que promueven la
construccion del conocimiento piden a los alumnos interpretar, analizar sintetizar o
evaluar informacion.

INTERPRETACION: significa realizar un bosquejo, un mapa de inferencias que va mas
alld de sus significados. Por ejemplo el alumno debe leer una descripcién de un periodo
histdrico e inferir por qué la gente que vivio en ese tiempo se comportaba de esa manera

ANALISIS: significa identificar las partes de un todo y su relacién entre ellas. Por
ejemplo, los alumnos deben de investigar los factores de su comunidad que afectan la
migracion de los pajaros.



SINTESIS: significa identificar las relaciones entre dos o mas ideas; por ejemplo, los
alumnos deben comparar y contrastar las perspectivas de diferentes recursos de
informacién.

EVALUACION: significa juzgar la calidad, credibilidad o importancia de un dato, una
idea o un evento. Por ejemplo, los alumnos deben de leer diferentes acontecimientos
de un evento histérico y determinar cual de ellos presenta mayor credibilidad.

Si una actividad pide a los alumnos practicar un procedimiento que ellos ya conocen o
si la actividad da a los alumnos el conjunto de pasos a seguir, la actividad NO requiere
de la construccién del conocimiento. Para determinar qué es lo que los alumnos ya
conocen y la certeza de ese proceso, considere lo que se espera que conozcan los
alumnos de acuerdo a su edad. Si una actividad pide a los alumnos que ellos mismos
ideen un proceso, entonces la actividad PROMUEVE LA CONSTRUCCION DEL
CONOCIMIENTO.

Es importante hacer notar que no todas las actividades que cominmente se describen
como investigacion, integran la construccion del conocimiento. Si a los alumnos se les
pide que busquen informaciéon y después la escriban en un documento, ellos
simplemente describen lo que encontraron y reproducen conocimiento, no lo

construyen,
evaluaran nada.

porque no se les solicitd que interpretaran, analizaran, sintetizaran o

¢CON ESTAS TAREAS SE PROMUEVE LA

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO?

Sl

NO

Los alumnos utilizan detalles de una
historia para inferir las razones por qué el
personaje cometio el crimen.

Los alumnos escriben la descripcidn de la
escena del crimen que el personaje
cometio.

Los alumnos utilizan Bing para buscar en
Internet informacion sobre actividades
locales que ayuden al medio ambiente y
las analizan para decidir qué otra cosa se
podria hacer.

Los alumnos investigan en Internet
informacidén acerca de actividades locales
gue ayuden al medio ambiente y realizan
una presentacién para describir lo que
encontraron.

Los alumnos escriben un documento en el
que comparan y contrastan informacion
de multiples recursos.

Los alumnos realizan un documento para
describir la informacidén que encontraron
en linea o en los libros.

Los alumnos comparan diferentes
explicaciones sobre los cambios en la
presién atmosférica para determinar cual
es la explicacién mads confiable.

Los alumnos se familiarizan con el uso del
bardmetro que se utiliza para medir la
presién atmosférica.

Los alumnos que no tienen conocimiento
sobre lineas paralelas examinan
diferentes tipos de lineas para tratar de
elaborar una definicién de paralelas.

Los alumnos utilizan la definicidn de
paralelas para decidir si el conjunto de
lineas que tienen son paralelas.




El principal requisito dentro de una actividad de aprendizaje que promueve la
construccion del conocimiento es el tiempo que se asigna a las tareas que mayor
tiempo y esfuerzo demandan del alumno, asi como el porcentaje que el docente
asigna a las tareas que considera como esenciales para su evaluacion. Es muy
importante que las tareas donde el alumno demanda mayor tiempo de analisis se les
asigne un mayor tiempo, asi como un mayor porcentaje en la evaluacidn del docente.

¢ESTAS TAREAS CONSIDERAN EL REQUISTO PRINCIPAL PARA PROMOVER LA
CONSTRUCCION DEL CONCOIMIENTO?

Sl NO

Los alumnos tienen 35 minutos para listar
los detalles de la historia y después, 10
minutos de clase para que infieran por
qué el personaje cometio el crimen.

Los alumnos tienen 10 minutos para
enlistar los detalles de la historiay 35
minutos para proponer la razén por la
que el personaje cometio el crimen
utilizando los detalles definidos.

Los alumnos obtienen el 70% de su
calificacion por la busqueda de
informacion y el 30% por el analisis de lo
que encontraron.

Los alumnos obtienen el 30% de su
calificacion por la busqueda de
informacidn y el 70% por el analisis de lo
que encontraron.

Los alumnos deben de aplicar el conocimiento cuando utilizan el conocimiento que

ellos construyeron para apoyar otra tarea en un nuevo contexto. Por ejemplo, los
alumnos en una clase de fisica deben construir el conocimiento acerca de los principios del calor de un
estudio acerca del nucleo interno de la Tierra y, después, aplicar lo que aprendieron para investigar el
medio ambiente de Jupiter.

Para considerar la aplicacion del conocimiento en un nuevo contexto no es suficiente
diferir con caracteristicas superficiales. Los alumnos no pueden responder la nueva
situacion  aplicando simplemente la misma férmula Deben de utilizar Ia
interpretacidn, el analisis, la sintesis o la evaluacion para decidir como utilizar lo que

han aprendido en este nuevo contexto.

¢EN ESTAS TAREAS LOS ESTUDIANTES REQUIEREN APLICAR EL CONOCIMIENTO?

Sl

NO

Los alumnos analizan las estadisticas
demogréficas de su ciudad y después
utilizan lo que comprendieron sobre las
tendencias de la poblacién en la
elaboracion de un plan para el desarrollo

de un proyecto habitacional . Los alumnos
aplican su conocimiento analizando las
estadisticas demogrdficas con el fin de desarrollar

un plan habitacional.

Los alumnos analizan las estadisticas
demogréficas de su localidad o ciudad y
analizan las estadisticas demograficas de
una segunda localidad a su eleccién . Los
alumnos no aplican su conocimiento para el
andlisis demogrdfico en ninguna nueva actividad,

ellos simplemente repiten la misma actividad con
una diferente base de datos.

Los alumnos revisan una fotografia
ampliada en diferentes tamafios para
comprender la simetria y aplicar
posteriormente el conocimiento en
abstraer figuras geométricas pensando

Los alumnos revisan una fotografia
ampliada en diferentes tamafios para
comprender simetria matematicay
describen lo que comprendieron. Los
alumnos no aplican su conocimiento de
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acerca de su tamafio, radio y angulos y evaluar formas en ninguno otro contexto,
asi determinar cudles figuras son ellos unicamente articulan ese conocimiento.
matematicamente simétricas. Los
alumnos aplican su conocimiento
evaluando formas o figuras para
profundizar en la comprension de la
simetria matematica

Los alumnos en la clase de teatro analizan | Los alumnos en la clase de teatro analizan
los personajes de una obra para aprender | a los personajes de una obra para

sobre su personalidad; posteriormente aprender acerca de su personalidad y
utilizan Movie Maker para crear un solo después escriben un ensayo acerca de lo
acto en el que se ejemplifique ese tipo de | que aprendieron. Los alumnos no aplican su

personalidad. Los alumnos aplican su conocimiento en ninguna otra tarea, ellos
conocimiento de la personalidad al crear y simplemente articulan su conocimiento.
desarrollar su propio personaje y escena.

Los alumnos disefian y ejecutan un Los alumnos disefian y ejecutan un
procedimiento para probar las procedimiento para probar las cualidades
cualidades del agua de la llave de su del agua de la llave de su escuela,
escuela; una vez que se tienen los datos prueban el agua y redisenan el

precisos utilizan esa informacién para procedimiento iterativamente hasta que
determinar cudl seria el sistema de se dispone de datos precisos. A pesar de

filtracion de agua mas apropiado para la que los alumnos aplican su conocimiento en los
escuela diferentes ensayos, unicamente lo aplican en un

mismo contexto; profundizan, pero no lo
extienden a una nueva aplicacion.

INTERDISCIPLINARIEDAD

Las actividades de aprendizaje que son interdisciplinarias tienen objetivos o metas de
aprendizaje que integran contenidos, ideas o métodos de diferentes asignaturas (tal
como matematicas y musica o lengua e historia ); los temas que se imparten
normalmente juntos en su pais no cuentan como interdisciplinarios.

Para propdsitos de esta rubrica, las Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC)
no se consideran como una materia independiente. Las TIC frecuentemente son
utilizadas como una herramienta para el aprendizaje de otras asignaturas. Por ejemplo,
los alumnos deben de desarrollar habilidades en el uso de las TIC cuando ellos investigan en
linea para un proyecto de historia. Esta actividad no se considera interdisciplinaria.

¢ESTA TAREAS ES INTERDISCIPLINARIA?

ACTIVIDAD Sl NO

Los alumnos en la El docente califica a los El docente califica a los

clase de ciencias alumnos la confiabilidad de los | alumnos UNICAMENTE |Ia
escriben cartas para | datos y las habilidades de confiabilidad o bien la calidad
persuadir a una escritura. de los datos.

organizacioén del

medio ambiente
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acerca de los
resultados de su
experimento.

Los alumnos en El uso de las TIC es una
fisica utilizan las TIC herramienta en la clase de
para presentar su fisica y no es considerada
trabajo al salén. interdisciplinaria.

Cuando se evalla una actividad de aprendizaje utilizando estos criterios que se acaban
de mencionar, se lleva a cabo el siguiente proceso:

e Se evalla cada aspecto y, en el caso de que la actividad lo integre, se sigue con
el otro criterio y se establece el puntaje asignado.

Por ejemplo:

PUNTAIJE
A
ASIGNAR

CRITERIO

La actividad de aprendizaje NO REQUIERE QUE LOS ALUMNOS
CONSTRUYAN CONOCIMIENTO, LOS ALUMNOS PUEDEN REALIZAR ESTA
ACTIVIDAD A TRAVES DE REPRODUCIR INFORMACION O UTILIZANDO
UN PROCEDIMIENTO YA FAMILIAR PARA ELLOS

En el caso de que éste sea el caso ya no se sigue adelante, debido a que no existe
el primer criterio bdsico de construccidn del conocimiento.

Si la actividad cuenta con este primer criterio, pero al llegar al sequndo éste no se
identifica, el proceso de evaluacion es el siguiente:

La actividad de aprendizaje REQUIERE QUE LOS ALUMNOS CONSTRUYAN
CONOCIMIENTO a través de la interpretacion, analisis, sintesis o
evaluacion de la informacion o ideas.

Pero el PRINCIPAL REQUERIMIENTO EN CUANTO A TIEMPO Y FOCO DE
CALIFICACION no es de construcciéon del conocimiento.

La actividad de aprendizaje REQUIERE QUE LOS ALUMNOS CONSTRUYAN
CONOCIMIENTO, a través de la interpretacion, analisis, sintesis o
evaluacion de la informacion o ideas.

El PRINCIPAL REQUERIMIENTO EN CUANTO A TIEMPO Y FOCO DE
CALIFICACION si es de construccion del conocimiento.

Pero la actividad de aprendizaje NO PROMUEVE QUE LOS ALUMNOS
APLIQUEN SU CONOCIMIENTO EN UN NUEVO CONTEXTO.

La actividad de aprendizaje REQUIERE QUE LOS ALUMNOS CONSTRUYAN
CONOCIMIENTO a través de la interpretacidn, andlisis, sintesis o
evaluacidn de la informacion o ideas.

El PRINCIPAL REQUERIMIENTO EN CUANTO A TIEMPO Y FOCO DE
CALIFICACION si es de construccidn del conocimiento.

La actividad de aprendizaje PROMUEVE QUE LOS ALUMNOS APLIQUEN
SU CONOCIMIENTO EN UN NUEVO CONTEXTO.

Pero la actividad NO COMPRENDE OBJETIVOS DE APRENDIZAJE EN MAS
DE UNA ASIGNATURA O MATERIA.
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evaluacion de la informacion o ideas.

SU CONOCIMIENTO EN UN NUEVO CONTEXTO.

La actividad de aprendizaje REQUIERE QUE LOS ALUMNOS CONSTRUYAN
CONOCIMIENTO a través de la interpretacidn, andlisis, sintesis o

El PRINCIPAL REQUERIMIENTO EN CUANTO A TIEMPO Y FOCO DE
5 CALIFICACION si es de construccién del conocimiento.
La actividad de aprendizaje PROMUEVE QUE LOS ALUMNOS APLIQUEN

La actividad COMPRENDE OBJETIVOS DE APRENDIZAJE EN MAS DE UNA
ASIGNATURA O MATERIA, por lo que es INTERDISCIPLINARIA.

PARA QUE LA EVALUACION SEA AUN MAS OBJETIVA, ES NECESARIO FUNDAMENTAR
LA TAREA CON LA QUE SE ESTA AFIRMANDO QUE LA ACTIVIDAD TIENE EL CRITERIO,
TAL COMO SE REVISO EN ESTA RUBRICA. LE SUGERIMOS HAGA UN EJERCICIO CON LOS
EJEMPLOS QUE SE LE HAN PROPORCIONADO Y COMPLETE LA SIGUIENTE TABLA.

ACTIVIDAD
PUNTAIJE A EVIDENCIA EN LA
ASIGNAR CRITERIO TAREA
La actividad de aprendizaje NO REQUIERE QUE
LOS ALUMNOS CONSTRUYAN CONOCIMIENTO,
1 LOS ALUMNOS PUEDEN REALIZAR ESTA

ACTIVIDAD A TRAVES DE REPRODUCIR
INFORMACION O UTILIZANDO UN
PROCEDMIENTO YA FAMILIAR PARA ELLOS.

La actividad de aprendizaje REQUIERE QUE LOS
ALUMNOS CONSTRUYAN CONOCIMIENTO, a
través de la interpretacion, analisis, sintesis o

2 evaluacion de la informacion o ideas

Pero el PRINCIPAL REQUERIMIENTO EN CUANTO
A TIEMPO Y FOCO DE CALIFICACION no es de
construccion del conocimiento

La actividad de aprendizaje REQUIERE QUE LOS
ALUMNOS CONSTRUYAN CONOCIMIENTO, a
través de la interpretacidn, andlisis, sintesis o
evaluacion de la informacion o ideas

El PRINCIPAL REQUERIMIENTO EN CUANTO A
TIEMPO Y FOCO DE CALIFICACION si es de
construccion del conocimiento

Pero la actividad de aprendizaje NO PROMUEVE
QUE LOS ALUMNOS APLIQUEN SU
CONOCIMIENTO EN UN NUEVO CONTEXTO

La actividad de aprendizaje REQUIERE QUE LOS
4 ALUMNOS CONSTRUYAN CONOCIMIENTO, a
través de la interpretacion, analisis, sintesis o
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evaluacion de la informacion o ideas

El PRINCIPAL REQUERIMIENTO EN CUANTO A
TIEMPO Y FOCO DE CALIFICACION si es de
construccion del conocimiento

La actividad de aprendizaje PROMUEVE QUE LOS
ALUMNOS APLIQUEN SU CONOCIMIENTO EN UN
NUEVO CONTEXTO

Pero la actividad NO COMPRENDE OBJETIVOS DE
APRENDIZAJE EN MAS DE UNA ASIGNATURA O
MATERIA

La actividad de aprendizaje REQUIERE QUE LOS
ALUMNOS CONSTRUYAN CONOCIMIENTO, a
través de la interpretacion, analisis, sintesis o
evaluacion de la informacion o ideas

El PRINCIPAL REQUERIMIENTO EN CUANTO A
TIEMPO Y FOCO DE CALIFICACION si es de
construccion del conocimiento

La actividad de aprendizaje PROMUEVE QUE LOS
ALUMNOS APLIQUEN SU CONOCIMIENTO EN UN
NUEVO CONTEXTO

La actividad COMPRENDE OBJETIVOS DE
APRENDIZAIJE EN MAS DE UNA ASIGNATURA O
MATERIA por lo que es INTERDISCIPLINARIA
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111 SOLUCION DE PROBLEMAS

Actualmente los lugares de trabajo en la que se demanda la solucion de problemas
son mas frecuentes.

Los trabajadores exitosos deben de ser adeptos a generar y probar ideas creativas con
el fin de resolver un problema considerando el conjunto de requerimientos y
limitaciones . Esto es una definicién muy diferente de Problema comparada con la que
frecuentemente vemos en el ambiente académico, donde en los libros de texto
problemas son simplemente practicar y ejecutar procedimientos especificos
previamente aprendidos.

Esta rubrica examina si el trabajo de un alumno involucra o comprende la solucién de
problemas e integra datos y situaciones del mundo real.

Los aspectos mas fuertes que deben de contemplarse son:

e Pedir a los alumnos que completen o realicen tareas que ellos alin no conocen
la respuesta o solucién

e Solicitar a los alumnos trabajar para resolver problemas reales

e Representar la innovacién al pedirle a los alumnos que pongan en practica sus
ideas, disefios o soluciones para una audiencia fuera del salén de clases

IDEAS CLAVE

La solucién de problemas integra una tarea que plantee un reto o desafio para el
alumno.
La solucién de problemas sucede cuando los alumnos:

e Desarrollan una solucién a un problema que es nuevo para ellos o
e Completan la tarea en la que no se les ha guiado cémo hacerla o
e Disefian un producto complejo que integra un conjunto de requerimientos

Las actividades de aprendizaje que promueven la solucién de problemas no le dan a
los alumnos toda la informacidn que necesitan para realizar la tarea o le especifican
el procedimiento general que ellos deben de seguir para llegar a la solucion

Frecuentemente las tareas de solucion de problemas requieren que los alumnos hagan
mas o todo lo que se presenta a continuacién:
e Investigar parametros del problema para guiar su enfoque
e Generarideasy alternativas
e |dear su propio enfoque o explorar diferentes procedimientos que sean
apropiados a la situacién
e Disefiar una solucién coherente
e Probar la solucidn e intentar mejoras para satisfacer los requerimientos del
problema
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¢ESTA TAREA INTEGRA UNA SOLUCION DE PROBLEMAS?

Sl

NO

Los alumnos deben de re-escribir una
historia desde la perspectiva de otro
personaje diferente al narrador . Los
alumnos utilizan la historia original pero no
son guiados en como completar esta tarea

Los estudiantes leen una historia y
posteriormente resuelven una prueba
sobre lo que leyeron . Los alumnos no
desarrollan ninguna solucion y no hay ningun
reto o desafio para ellos

Los alumnos utilizan un mapa de la ruta
de un autobus con el fin de proponer
dénde deben incluirse mas cruces
peatonales en una ciudad ficticia. Los
alumnos no reciben instrucciones de donde
colocar estos cruces

Los alumnos aprenden acerca de los
cruces peatonales estudiando un mapa
en el que se muestra las paradas del
autobus y lo cruces existentes . No existe
ningun reto para los alumnos

Los alumnos identifican situaciones
apropiadas para el uso de la media,
mediana y moda a través de explorar
diferentes ejemplos en Microsoft Excel.

Los alumnos utilizan Microsoft Excel para
calcular la media, mediana y moda de
diferentes datos. Los alumnos tnicamente
practican computacion

e Los problemas reales son situaciones auténticas y necesidades que existen
fuera del contexto académico. Los problemas reales son experimentados por
personas reales. Por ejemplo, si a los alumnos se les solicita hacer un diagndstico
del desequilibrio ecoldgico en la selva de Costa Rica, ellos estdn trabajando con una
situacion que afecta realmente a la gente que vive en ese lugar

e Tener soluciones para una audiencia especifica que no sea el docente como
alumno. Por ejemplo disefiar equipo que pueda adaptarse al patio de recreo de los
nifios mds pequenios, puede ser un beneficio para los nifios de la comunidad

e Tener contextos especificos y explicitos. Por ejemplo desarrollar un plan para un
jardin de la comunidad en un parque publico de su comunidad, tiene un contexto
especifico , aprender cudles son las verduras que mejor crecen en alguna parte de

nuestro pais no lo es

e Silos alumnos estan utilizando datos para resolver un problema ellos usan
datos actuales . Por ejemplo registros cientificos de temblores no datos
hechos por el docente o por el que realizé la leccidn del libro

¢ESTAS TAREAS SON PROBLEMAS REALES?

Sl

NO

Los alumnos re-escriben la obra de
Shakespeare para una audiencia de
adolescentes . Los adolescentes son reales y
una audiencia especifica

Los alumnos reescriben la obra de
Shakespeare con una nueva estructura de
rima . Esto no tiene una audiencia especifica

Los alumnos investigan que si las plantas
crecen en su saldon se puede mejorar la
calidad del aire. Aun cuando el escenario es
el salon, la calidad del aires es un tema real

Los alumnos investigan la interaccion
entre las plantas verdes y el diéxido de
carbono en el aire. No existe un contexto
especifico para la investigacion de los
alumnos
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Los alumnos analizan datos sobre el Los alumnos identifican situaciones
equipo de basquetbol y utilizan Microsoft | apropiadas para utilizar la media,

Excel para graficar patrones de mediana y moda explorando diferentes
desempeiio para el equipo en general y ejemplos de hojas de célculo en

para cada jugador. Los alumnos utilizan los | Microsoft Excel. Los alumnos utilizan hojas
datos actuales del equipo para analizar el de cdlculo creadas por el docente
desempefio

INNOVACION

La Innovacidn requiere que los estudiantes pongan en practica ideas o soluciones en el
mundo real. Por ejemplo, es una innovacion si los alumnos disefian y construyen un jardin
comunitario en los jardines de su escuela , solamente el disefiar el jardin no es Innovacion

En casos donde los alumnos no tienen la autoridad para implementar sus ideas, es
innovacion solamente si los alumnos transmiten sus ideas a la gente fuera del
contexto del salon de clases con quienes pueden implementarse . Por ejemplo, es
innovacion si los alumnos presentan sus ideas para construir un jardin comunitario en un
parque publico de su comunidad al grupo de oficiales del medio ambiente local. Pero NO LO
ES si los alumnos disefian el jardin comunitario para un parque publico y solamente comparten
sus planes con su docente y comparieros de clase .

Innovacidn también beneficia alas personas no solo al alumno. Tiene un valor mas
alld que cumplir con los requerimientos de una clase .

¢ESTAS TAREAS PROMUEVEN LA INNOVACION?

S| NO
Los alumnos escriben cartas al consejo Los alumnos escriben cartas dirigidas al
de la comunidad sobre las ideas de incluir | consejo sobre mejorar la seguridad de los
mas cruces peatonales y envian por peatones pero solamente entregan las
correo las cartas a cada uno de los cartas al docente de su clase
miembros del consejo
Los alumnos investigan 2 o mas sitios o Los alumnos investigan 2 o mas sitios o
juegos en linea, desarrollan una juegos en linea, desarrollan una
presentacion utilizando clips de la presentacion en Movie Maker sobre las
comunidad y Windows Live Movie Maker | guias de seguridad en Internet para que
sobre las guias de seguridad en Internet padres y alumnos estén conscientes de
para que padres y alumnos estén esto . Su producto serd entregado a un
conscientes de este tema y presentan su | grado
producto en una noche de padres

Cando se evalua una actividad de aprendizaje utilizando estos criterios que se acaban
de mencionar, se lleva a cabo el siguiente proceso:

Se evalla cada aspecto, en el caso de que la actividad cumple con el criterio se pasa al
siguiente criterio y se establece el puntaje asignado:
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Por ejemplo:

PUNTAIJE
A
ASIGNAR

CRITERIO

1

El enfoque o requerimiento principal de la actividad de aprendizaje NO ES
LA SOLUCION DE UN PROBLEMA

Los alumnos utilizan respuestas o procedimientos previamente
aprendidas para responder

EN EL CASO DE QUE ESTE SEA EL CASO YA NO SE SIGUE ADELANTE
DEBIDO A QUE NO EXISTE EL PRIMER CRITERIO BASICO DE SOLUCION DE
PROBLEMAS

Si la actividad cuenta con este primer criterio pero al llegar al segundo
éste no se identifica el proceso de evaluacion es el siguiente

El enfoque o requerimiento principal de la actividad de aprendizaje SI ES
LA SOLUCION DE UN PROBLEMA

Pero el PROBLEMA NO ES UN PROBLEMA REAL

El enfoque o requerimiento principal de la actividad de aprendizaje SI ES
LA SOLUCION DE UN PROBLEMA

El PROBLEMA SI ES UN PROBLEMA REAL

Pero los alumnos NO ESTAN INNOVANDO, NO REQUIEREN
IMPLEMENTAR SUS IDEAS EN EL MUNDO REAL

El enfoque o requerimiento principal de la actividad de aprendizaje SI ES
LA SOLUCION DE UN PROBLEMA

El PROBLEMA SI ES UN PROBLEMA REAL

Los alumnos ESTAN INNOVANDO , Y REQUIEREN IMPLEMENTAR SUS
IDEAS EN EL MUNDO REAL

PARA QUE LA EVALUACION SEA AUN MAS OBJETIVA ES NECESARIO FUNDAMENTAR
LA TAREA CON LA QUE SE ESTA AFIRMANDO QUE LA ACTIVIDAD TIENE EL CRITERIO
TAL COMO SE REVISO EN ESTA RUBRICA. LE SUGERIMOS HAGA UN EJERCICIO CON LOS
EJEMPLOS QUE SE LE HAN PROPORCIONADO Y COMPLETE LA SIGUIENTE TABLA

ACTIVIDAD
PUNTAIE A CRITERIO EVIDENCIA EN
ASIGNAR LA TAREA
1 El enfoque o requerimiento principal de la actividad de
aprendizaje NO ES LA SOLUCION DE UN PROBLEMA
Los alumnos utilizan respuestas o procedimientos
previamente aprendidas para responder
2 El enfoque o requerimiento principal de la actividad de
aprendizaje SI ES LA SOLUCION DE UN PROBLEMA
Pero el PROBLEMA NO ES UN PROBLEMA REAL
3 El enfoque o requerimiento principal de la actividad de

aprendizaje SI ES LA SOLUCION DE UN PROBLEMA
El PROBLEMA SI ES UN PROBLEMA REAL
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Pero los alumnos NO ESTAN INNOVANDO , NO
REQUIEREN IMPLEMENTAR SUS IDEAS EN EL MUNDO
REAL

El enfoque o requerimiento principal de la actividad de
aprendizaje SI ES LA SOLUCION DE UN PROBLEMA

El PROBLEMA SI ES UN PROBLEMA REAL

Los alumnos ESTAN INNOVANDO , Y REQUIEREN
IMPLEMENTAR SUS IDEAS EN EL MUNDO REAL

19




IV USO DE LAS TIC (TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y LA
COMUNICACION) EN EL APRENDIZAJE

¢LOS ALUMNOS SON CONSUMIDORES PASIVOS DE LAS TIC, USUARIOS ACTIVOS O
DISENADORES DE UN PRODUCTO PARA UNA AUDIENCIA AUTENTICA?

Vivimos en un mundo conectado con un acceso sin precedente a una amplia gama de
informacidn digital . El uso de la tecnologia continua transformando la forma en cémo
vivimos y trabajamos. La continua adopcidn de los nuevos avances en las TIC se ha

vuelto esencial .

En esta rubrica el termino TIC abarca la gama completa de las herramientas digitales
disponibles, tanto hardware (computadoras, dispositivos electrénicos tales como
tabletas o notebooks, Smart Phones, asistentes personales, videocamaras,
calculadoras gréficas pizarrones electrénicos) y programas o software (incluye todo lo
de Internet y herramientas para desarrollos multimedia, aplicaciones de ingenieria,
recursos sociales, plataformas colaborativas )

Las TIC son una poderosa herramienta para promover y apoyar una amplia gama de
habilidades del siglo 21 . Por ejemplo las TIC pueden apoyar a los alumnos a colaborar
de diferentes formas que no se penso fuera factible anteriormente . En esta rubrica
nos enfocaremos en la interaccién de las TIC con la construccion del conocimiento y
la resolucién de problemas reales e innovacion.

IDEAS CLAVE

El uso de las TIC sucede cuando el alumno utiliza directamente las TIC para completar
una parte o la actividad completa de aprendizaje. El uso de las TIC por parte del
docente para presentar materiales a los alumnos no se considera como un uso del
alumno. Es importante que los alumnos tengan control del uso de las TIC por si
mismos . Algunos docentes utilizan las TIC para enganchar su proceso de ensefianza
significativamente: Por ejemplo los docentes pueden mostrar simulaciones que hacen que
contenidos dificiles los alumnos los perciban sencillos .

Esta rubrica considera las oportunidades que tienen los alumnos para utilizar las TIC.
Se considera un uso de las TIC si a los estudiantes se les pide utilizarlas

¢EN ESTA TAREAS EL ALUMNO UTILIZA LAS TIC?

Sl

NO

Los alumnos completan una actividad de
aprendizaje de matematicas utilizando
una hoja de cdlculo de Excel

Los alumnos completan una actividad de
aprendizaje de matematicas, utilizando
una hoja de cdlculo que el docente
imprimié de la computadora

Los alumnos aprenden sobre la
reproduccién celular utilizando un
programa de simulacion para explorar el
proceso

Los alumnos aprenden de la reproduccién
celular observando la demostracién que
el docente les hace con un programa de
simulacién

Los alumnos utilizan Microsoft One Note

El docente utiliza Microsoft One Note
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para editar lo que escriben y tener un para llevar un control y seguimiento de
seguimiento de sus cambios los cambios sugeridos en el escrito de sus
alumnos

La construcciéon del conocimiento ocurre cuando los estudiantes generan ideas y
comprenden que es algo nuevo para ellos, a través de la interpretacién, andlisis,
sintesis o evaluacion. Esta rubrica permite determinar si una actividad de aprendizaje
solicita a los alumnos el uso delas TIC de diferentes formas para apoyar esa
construccion del conocimiento, ya sea directa o indirectamente.

Las TIC apoyan la construccidn del conocimiento cuando:

e Los alumnos utilizan las TIC directamente para la construccién del
conocimiento como parte de la actividad de aprendizaje . Por ejemplo los
alumnos utilizan una computadora para analizar informacion cientifica.

e Los alumnos utilizan las TIC indirectamente para apoyar la construccién del
conocimiento cuando con las TIC completan un paso de la actividad y después
utilizan la informacién de este paso en la construccion del conocimiento. Por
ejemplo los alumnos pueden buscar términos relacionados con los acontecimientos
actuales en twitter y luego analizar las respuestas de la gente fuera de linea, asi que
podemos decir que el uso de las TIC apoyd en la construccion del conocimiento.

La construcciéon del conocimiento apoyada por las TIC debe ser aproximadamente los
objetivos de aprendizaje de la actividad: Aprender el uso de las TIC no es lo que se
busca ni lo que se califica. Por ejemplo un alumno debe aprender sobre PowerPoint
para crear una presentacion de la clase de historia . Pero para ser considerado
construccion del conocimiento utilizando las TIC, es esencial que el uso de PowerPoint
apoye en profundizar la interpretacién, analisis , sintesis o evaluacidn de las ideas de
historia , no solamente en profundizar el conocimiento en cémo utilizar la
herramienta.

Algunas actividades estan disefiadas para apoyar a los alumnos a convertirse en
usuarios inteligentes y éticos de los recursos de Internet en vez de consumidores
pasivos de la informacion. Por ejemplo a los alumnos se les debe solicitar encontrar
recursos de un tema y evaluar su credibilidad antes de seleccionar qué informacién es
confiable

¢EN ESTA TAREA EL ALUMNO UTILIZA LAS TIC PARA APOYAR LA CONSTRUCCION
DEL CONOCIMIENTO?

Sl NO
Los alumnos utilizan una hoja de célculo Los alumnos utilizan una hoja de calculo
para analizar los resultados de un para anadir nUumeros

experimento

Los alumnos utilizan una simulacidon en la | Los alumnos ven un video sobre como se
computadora para investigar como se conforman las estrellas
forman las estrellas
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Los alumnos utilizan StickySorter para
crear una trama interconectada y un
diagrama de los personajes de la novela
gue estan leyendo en la clase de
literatura

Los alumnos utilizan StickySorter para
hacer una lista de los personajes de la
novela que estan leyendo en la clase de
literatura

Los alumnos utilizan juegos de
conduccién en Kinect (Xbox) para
investigar y publicar los efectos de los
mensajes de texto mientras se conduce

Los alumnos juegan con Kinnect (Xbox)
juegos de conduccién

Los alumnos escriben un ensayo en la
computadora utilizando One Note para
apoyar la organizacion y sintesis de sus
ideas

Los alumnos utilizan One Note para
escribir un ensayo que ellos habian
escrito previamente

Los alumnos utilizan AutoCollage para
crear la composicién de una imagen en la
que se refleje el estilo e influencia de un
artista de su eleccion

Los alumnos utilizan AutoCollage para
crear una composicién del trabajo de arte
de un artista a su eleccién

Las TIC se requieren en la construccién del conocimiento cuando permiten al alumno
actividades que seria imposible o impractico si no se tuvieran . Por ejemplo los alumnos
se les debe pedir que se comuniquen con estudiantes de otro pais por un periodo de dos
semanas para investigar el impacto de la reciente sequia en su comunidad. En este caso el
correo permite a los alumnos construir el conocimiento que ellos no hubieran podido construir
sin las TIC, por qué el correo fisico seria imprdctico en este corto tiempo. El uso del correo
electronico se requiere para construir el conocimiento.

Varias actividades que requieren de la construccidn del conocimiento pueden llevarse
a cabo sin las TIC. Por ejemplo a los alumnos se les puede pedir que busquen
informacién sobre el gobierno de 10 paises y definir las categorias para describir los
diferentes modelos de gobierno . Si los alumnos utilizan el Internet para esta actividad
ellos estan construyendo concomiendo pero las TIC no se requieren . Ellos deberian ser
capaces de alcanzar los mismos objetivos de aprendizaje sin el uso de las TIC

utilizando una enciclopedia impresa.

¢LAS TIC SE REQUIEREN PARA LA CONSTRUCCION DE CONOCIMIENTO EN ESTA
ACTIVIDAD?

Sl

NO

Los alumnos utilizan Internet para
encontrar periddicos, articulos acerca de
eventos actuales en 3 diferentes paises y
analizar como sus perspectivas son
similares o diferentes . En esta escuela los
periddicos actuales de otros paises no estdn
disponibles de manera impresa

Los alumnos leen en linea el periddico
local para investigar un evento actual y
analizar 3 historias que ellos encuentren .
El periddico local es probable que los
estudiantes tengan una copia impresa

Los alumnos son disefiadores de productos con el uso delas TIC cuando ellos crean
productos que otros pueden utilizar. Por ejemplo si los estudiantes graban un podcast
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y lo hacen accesible para Internet, ellos estan creando un producto con las TIC que
otros podrian utilizar. Este producto dura mds alla de la actividad de aprendizaje y
puede ser utilizada o disfrutado por una audiencia externa.

Cuando los alumnos actuan como disefiadores, las TIC apoyan la solucidon de
problemas y la innovacién. Los alumnos deben tener una autentica audiencia en

mente.

¢LOS ALUMNOS SON DISENADORES DE UN PRODUCTOS CON LAS TIC?

Sl

NO

En la clase de programacién los alumnos
utilizan Touch Develop para disefiar y
programar un app para un Smartphone
gue puede ayudar a los ciudadanos de la
tercera edad en su vida diaria

En la clase de programacién los alumnos
utilizan Touch Develop para disefiar y
programar un app para un Smartphone
que haga que el teléfono vibre en
cualquier momento que se tome una
foto. Los Alumnos construyen
conocimiento de programacién pero no
se considera ningun usuario final.

Los alumnos utilizan SongSmith para
crear canciones que eduquen a los
visitantes del Museo natural de historia
acerca de los dinosaurios . Los alumnos
tienen que pensar en los intereses y habilidad
de los visitantes para crear una cancion con
el contenido y musica apropiados

Los alumnos utilizan SongSmith para
crear canciones acerca de los dinosaurios
que ellos publicaron en Internet para un
acceso general. Los alumnos no necesitan
considerar ningun usuario final en especifico

Los alumnos crean videos de sus
entrevistas con los miembros de la
comunidad local que saldran al aire en
un canal de televisidn acerca de la
Comunidad

Los alumnos crean videos de sus
entrevistas con la comunidad local para
enviarlos al docente al final del afio como
evaluacién. Los alumnos no necesitan
disefar para ninguna audiencia

Los alumnos utilizan Internet para
investigar y comunicar con productores
locales de comida un app que ayude a las
familias en su comunidad a seleccionar
lugares locales cuando quieran comprar
comida

Los alumnos utilizan Internet para
investigar productores de comida local y
escribir un reporte de lo que encontraron
para enviarlo a su docente

Cando se evalua una actividad de aprendizaje utilizando estos criterios que se acaban
de mencionar, se lleva a cabo el siguiente proceso:

Se evalla cada aspecto, en el caso de que la actividad cumple con el criterio se pasa al
siguiente criterio y se establece el puntaje asignado:
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Por ejemplo:

PUNTAIJE
A CRITERIO
ASIGNAR

1 Enla Actividad los alumnos NO TIENEN LA OPORTUNIDAD DE UTILIZAR
LAS TIC

EN EL CASO DE QUE ESTE SEA EL CASO YA NO SE SIGUE ADELANTE
DEBIDO A QUE NO EXISTE EL PRIMER CRITERIO BASICO EN EL USO DE LAS
TIC

2 Si la actividad cuenta con este primer criterio pero al llegar al segundo
éste no se identifica el proceso de evaluacion es el siguiente

Enla Actividad losalumnos SI TIENEN LA OPORTUNIDAD DE UTILIZAR
LAS TIC

Pero LAS UTILIZAN PARA APRENDER O PRACTICAR HABILIDADES O
REPRODUCIR INFORMACION NO CONSTRUYEN CONOCIMIENTO

3 Enla Actividad los alumnos SI TIENEN LA OPORTUNIDAD DE UTILIZAR
LAS TIC

UTILIZAN LAS TIC PARA CONSTRUIR CONOCIMIENTO

EL USO DE LAS TIC SE REQUIERE PARA CONSTRUIR EL CONOCIMIENTO
Pero los alumnos no crean un producto con las TIC para un usuario
especifico

4 Enla Actividad los alumnos SI TIENEN LA OPORTUNIDAD DE UTILIZAR
LAS TIC

UTILIZAN LAS TIC PARA CONSTRUIR CONOCIMIENTO

EL USO DE LAS TIC SE REQUIERE PARA CONSTRUIR EL CONOCIMIENTO
Los alumnos CREAN UN PRODUCTO CON LAS TIC PARA UN USUARIO
ESPECFIFICO

PARA QUE LA EVALUACION SEA AUN MAS OBJETIVA ES NECESARIO FUNDAMENTAR
LA TAREA CON LA QUE SE ESTA AFIRMANDO QUE LA ACTIVIDAD TIENE EL CRITERIO
TAL COMO SE REVISO EN ESTA RUBRICA. LE SUGERIMOS HAGA UN EJERCICIO CON LOS
EJEMPLOS QUE S ELE HAN PROPORCIONADO Y COMPLETE LA SIGUIENTE TABLA

ACTIVIDAD

PUNTAJE A | CRITERIO EVIDENCIA EN LA TAREA
ASIGNAR

1 Enla Actividad los alumnos NO TIENEN

LA OPORTUNIDAD DE UTILIZAR LAS TIC
EN EL CASO DE QUE ESTE SEA EL CASO YA
NO SE SIGUE ADELANTE DEBIDO A QUE
NO EXISTE EL PRIMER CRITERIO BASICO
EN EL USO DE LASTIC

2 Si la actividad cuenta con este primer
criterio pero al llegar al segundo éste no
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se identifica el proceso de evaluacion es
el siguiente

Enla Actividad losalumnos SI TIENEN
LA OPORTUNIDAD DE UTILIZAR LAS TIC
Pero LAS UTILIZAN PARA APRENDER O
PRACTICAR HABILIDADES O REPRODUCIR
INFORMACION NO CONSTRUYEN
CONOCIMIENTO

Enla Actividad losalumnos SI TIENEN
LA OPORTUNIDAD DE UTILIZAR LAS TIC
UTILIZAN LAS TIC PARA CONSTRUIR
CONOCIMIENTO

EL USO DE LAS TIC SE REQUIERE PARA
CONSTRUIR EL CONOCIMIENTO

Pero los alumnos no crean un producto
con las TIC para un usuario especifico

Enla Actividad los alumnos SI TIENEN
LA OPORTUNIDAD DE UTILIZAR LAS TIC
UTILIZAN LAS TIC PARA CONSTRUIR
CONOCIMIENTO

EL USO DE LAS TIC SE REQUIERE PARA
CONSTRUIR EL CONOCIMIENTO

Los alumnos CREAN UN PRODUCTO CON
LAS TIC PARA UN USUARIO ESPECFIFICO
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