Anexo 6

4.2  MARCO TEORICO
PEDAGOGÍA ARTÍSTICA

LA EVALUACIÓN EN LA EDUCACIÓN ARTÍSTICA

Un contexto social, estético, político y educativo donde hemos aprendido tradicionalmente el hábito de juzgar antes de valorar, calificar antes que evaluar, mirar antes que percibir; urge construir, asumir y aplicar una dinámica de evaluación que se asuma como un proceso de valoración intersubjetiva  permanente y progresiva mediada por dinámicas de interlocución.

Antes de presentar una síntesis del módulo 2 que aborda la temática de la Evaluación en la Educación Artística, les invitamos a leer nuestra propuesta de actualización en pedagogía artística.

MÓDULOSPARA LA FUNDAMENTACIÓN PEDAGÓGICA EN EDUCACIÓN ARTÍSTICA

· Módulo1: Componentes y dimensiones de la Educación Artística

· Módulo 2: Evaluación y desarrollo de procesos de pensamiento en la Educación Artística

· Módulo 3: Competencias en la Educación Artística

· Módulo 4: Creatividad e innovación en la Educación Artística

· Módulo 5: currículo flexible, dinámico, creativo y significativo en la Educación Artística.  ¿Cómo planificar, ejecutar y evaluar un currículo en E.A?

LA EDUCACIÓN ARTÍSTICA Y SU SENTIDO EN LA ESCUELA

“La Educación Artística es el espacio y el pretexto significativo para soñar, construir y activar nuevos y mejores mundos donde desaparecen las fronteras entre la realidad y los sueños”.

Pablo Romero I.

La Educación Artística es sin duda, un campo significativo que en forma intencional, planifica, pone en escena y evalúa el afinamiento de la percepción, el ejercicio de la divergencia, la práctica de la originalidad, la danza de la fluidez, el despliegue de la creatividad, el acercamiento y comprensión de la sensibilidad, el desarrollo de procesos de pensamiento, la comprensión y vivencia de la estética. Estos y otros elementos, le dan sentido a la Educación Artística en la escuela.

Autores como Elliot Eisner, Rudolf Arnheim y Gardner entre otros, están de acuerdo en que la Educación Artística permite en forma significativa el desarrollo humano porque permite que los niños se encuentren consigo mismo y con los otros mediante procesos intersubjetivos y estéticos. A la hora de hablar de educación integral o multidimensional, esta área cumple un papel trascendental en el despliegue  de emociones y razones.


¿POR QUÉ ES TAN IMPORTANTE LA EDUCACIÓN ARTÍSTICA EN LA ESCUELA?

Porque en medio de una coyuntura mundial dominada por el lenguaje de la imagen; es justamente esta área la que más trabaja el desarrollo de procesos de pensamiento visual, técnico y creativo. En este compromiso, la Educación Artística transmite un conocimiento intuitivo, simbólico, estético y especializado.

Por otra parte, la Educación Artística, permite que tanto estudiantes como maestros aprendamos a expresarnos con todo el cuerpo como un solo sentido, se adquiere una morfosintáctica especial, lenguaje plástico o alfabeto visual que nos permite interactuar mejor con el universo de la imagen. La valoración del entorno, de lo que hacemos, de lo que el otro hace y lo que percibimos adquiere sentido y nos compromete sensiblemente.

La Educación Artística nos hace comprender la importancia de la innovación y la creatividad en nuestras vidas como mecanismo clave de interacción social. Justamente por el conocimiento estético, intuitivo y especializado que esta área contiene, es que aprendemos a interiorizar el  entorno y a vida misma. La experiencia sensorial, la experiencia estética y la experiencia creativa, se comprenden y se complementan en el hábito de la apreciación, la valoración y la comprensión de los múltiples objetos estéticos que nos interpelan en nuestra cotidianidad.

Hablar de Educación Artística en la escuela, es hablar de un suceso cognitivo y afectivo, de una comprensión de lo objetivo y lo subjetivo como polaridades, de una integración entre lo apolíneo y lo dionisiaco. En la Educación Artística no sólo se sueña y se hace, también se aprende a degustar y emocionarse con el hacer.

Apartar por un segundo la Educación Artística de la escuela, significa dejar huérfana la escuela, significa DESHEREDARLA en su sensibilidad, expresión y creatividad, significa prohibir la inferencia, la locura, la imaginación y los sueños.

Para construir una dinámica de evaluación en Educación  Artística que respete lo multidimensional, lo intersubjetivo y la interlocución como procesos de valoración significativa, es importante considerar en el diseño de las evaluaciones, algunos componentes fundamentales como:

DIMENSIONES DE LA EDUCACIÓN ARTÍSTICA

· DIMENSIÓN APRECIATIVA: (Para aprender a ver, a comprender, a percibir)

· DIMENSIÓN PRODUCTIVA: (Para aprender a hacer, a representar, transformar, a crear)

· DIMENSIÓN EMOCIONAL: (Para aprender a sentir, gozar, asombrarse y disfrutar de manera sensible)

TRES ARGUMENTOS A CONSIDERAR EN LAS ARTES VISUALES

· VER ES PENSAR

· LAS ARTES VISUALES CONSTITUYEN UN LENGUAJE

· LA EDUCACIÓN ARTÍSTICA NOS PROVEE DE SALUD MENTAL

Al respecto Rudolf Arnheim afirma: Sostengo que el conjunto de las operaciones cognoscitivas llamadas pensamiento no son un privilegio de los procesos mentales ubicados pro encima  y más allá de la percepción, sino ingredientes esenciales de la percepción misma. Me refiero a operaciones tales como la exploración activa, la captación de lo esencial, la simplificación, la abstracción, la solución de problemas, como también la combinación, la separación y la inclusión en un contexto...  no veo cómo eliminar la palabra “pensamiento” de lo que acaece en la percepción. No parece existir ningún proceso del pensar que, al menos en principio, no opere en la percepción. La percepción visual es pensamiento visual.


Fuente: ARNHEIM, Rudolf. El pensamiento visual. Buenos aires, EUDEBA., 1976

La actividad artística es una forma de razonamiento en la que percibir y pensar son actos que se encuentran individualmente entremezclados. Me vi abocado a afirmar que una persona que pinta, escribe, compone o danza, piensa con sus sentidos.

DOS PARADIGMAS DE PENSAMIENTO EN LA EDUCACIÓN ARTÍSTICA

· LA CONVERGENCIA: un problema, una solución.

· LA DIVERGENCIA: un problema, múltiples posibilidades de soluciones.

TIPOS DE PENSAMIENTO PRESENTES EN ESTA ÁREA

· Pensamiento Visual

· Pensamiento Simbólico

· Pensamiento Técnico

· Pensamiento Nocional

· Pensamiento Categorial

· Pensamiento Conceptual 

· Pensamiento Analógico

· Pensamiento Social

· Pensamiento Espacial

· Pensamiento Crítico

· Pensamiento Creativo

· Pensamiento Estético

· Pensamiento Complejo

LA EVALUACIÓN EN LA EDUCACIÓN ARTÍSTICA

“PROCESO PERMANENTE Y PROGRESIVO DE VALORACIÓN INTERSUBJETIVA MEDIADA PRO DINÁMICAS DE INTERLOCUCIÓN QUE PERMITE ACCEDER AL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO”

¿QUÉ CARACTERIZA A LA EVALUACIÓN EN LA EDUCACIÓN ARTÍSITCA?

Es valorativa, es cualitativa, es intersubjetiva, permite y exige la interlocución, exige equidad, es útil y oportuna, es sensible, es divergente, es creativa, aplica métodos y técnicas para el desarrollo del pensamiento creativo, es transparente y fundamentada, es colegiada e implica responsabilidad social, es pluridimensional, es un proceso de comprensión  y  mejoramiento, es evaluable, es procesual y dinámica, es práctica y participativa, posee múltiples intenciones, posee múltiples técnicas, métodos, actividades, estrategias, estilos y formas de preguntar.

¿QUÉ SE EVALÚA EN LA EDUCACIÓN ARTÍSTICA?

A partir de las tres dimensiones: apreciativa, productiva y emocional:

· La actitud

· La aptitud

· El grado de desarrollo o avance conseguido

· Manejo de la morfosintáctica del arte

· Las destrezas , habilidades

· Capacidades desarrolladas

· Interacción cognitiva, artística, investigativa, innovadora y social.

CRITERIOS DICÁCTICOS EN LSO PROCESOS DE EVALUACIÓN EN LA EDUCACIÓN ARTÍSTICA

· Valorar antes que calificar, señalar o enjuiciar

· Partir de las ideas previas de los estudiantes

· Hacer reflexionar a los estudiantes sobre el arte y la cultura 

· Ser amenos y motivadores

· Redactar preguntas acordes al nivel académico

· Utilizar todo tipo de imágenes, gráficos, viñetas y esquemas

· Presentar diseños atractivos y motivadores

· Incluir siempre los ejes transversales

· Atender a los aspectos interdisciplinares

· Presentar textos de ambientación de las preguntas

· Utilizar todos los tipos, formas, estilos e intenciones en el acto de preguntar

MOMENTOS DE LA EVALUACIÓN

· AL PRINCIPIO (EV. DIAGNÓSTICA)

· SIEMPRE (EV. PERMANETNE)

· AL FINAL (EV. SUMATIVA)

SUJETOS DE LA EVALUACIÓN

· Auto-evaluación

· Co-evaluación

· Hetero-evaluación

· Para-evaluación

· Meta-evaluación

TIPOS DE PREGUNTAS

· PREGUNTAS EXPLÍCITAS: son aquellas que dan información objetiva sin opiniones.

· PREGUNTAS INTERPRETATIVAS: son para leer entre líneas.

· PREGUNTAS HIPOTÉTICAS: permiten determinar causas o consecuencias de un fenómeno, teoría o cualquier tipo de texto; también desnudan las hipótesis, tesis o teorías que sustentan una realidad.

· PREGUNTAS ANALÍTICAS: conducen ala argumentación, la confrontación, sustentación o fundamentación de una realidad.

· PREGUNTAS VALORATIVAS O APRECIATIVAS: para opinar libremente.

· PREGUNTAS PROPOSITIVAS: para aportar, crear, inferir, idear.

· PREGUNTAS DE INCERTIDUMBRE: para soñar, interpelar, reflexionar.

12 PUNTOS DE PARTIDA

EN LA REDACCIÓN DE UNA PREGUNTA

· QUÉ

· CÓMO

· CUÁNDO

· CUÁL

· CON QUÉ

· CON QUIÉN

· EN QUÉ

· QUIÉN O QUIÉNES

· CUÁNTO

· DÓNDE

· POR QUÉ

· PARA QUÉ

INTENCIONES EN EL ACTO DE PREGUNTAR

PARA:

· Motivar

· Introducir un tema

· Verificar o comprobar

· Invitar a la argumentación

· Confrontar

· Debatir

· Discernir

· Refutar

· Captar la atención

· Seducir, encantar, enamorar

· Hacer, sentir, percibir, jugar, interactuar

Inteligencias múltiples

Gardner:
Se centra en identificar la multiplicidad de inteligencias y talentos que presentan las personas, o sea, hallar los fundamentos de la variedad de la inteligencia humana. 

Que es una inteligencia

Howard Gardner: capacidad para resolver problemas cotidianos, generar nuevos problemas, crear productos y ofrecer servicios dentro del ámbito cultural.
No niega el componente genético. 
Howard Gardner
(1943 - )

Nació en Estados Unidos. 
Neuropsicólogo (U. Boston). 
Hijo de refugiados de la Alemania nazi.
Investigador de la Universidad de Harvard.
En 1983 presentó su teoría en el libro Estructuras de la Mente: “La teoría de las Inteligencias Múltiples”. 
En 1993 publicó su gran obra “La inteligencia múltiple”.  
¿La Inteligencia en la Historia?

En un principio los seres humanos trataban de explicarse la naturaleza (rituales).
Luego trataron de explicarse como era la especie humana (filosofía).
Continuaron con la fe proveniente de Dios (Religión).
Pero la fe comenzó a ser estudiada (teología).
INTELIGENCIAS MÚLTIPLES

Variabilidad

Gardner:
Se centra en identificar la multiplicidad de inteligencias y talentos que presentan las personas, o sea, hallar los fundamentos de la variedad de la inteligencia humana. 

¿QUÉ NOS ENSEÑA EL ARTE QUE NOS PREPARE PARA LA VIDA?

El aprendizaje de las artes en la escuela tiene consecuencias cognitivas que preparan a los alumnos para la vida; entre otras el desarrollo de habilidades como el análisis, la reflexión, el juicio crítico y en general lo que denominamos el pensamiento holístico: justamente lo que determinan los programas ministeriales y los requerimientos del Siglo XXI.  Ser “educado” en este contexto significa utilizar símbolos, leer imágenes complejas, comunicarse creativamente y pensar en soluciones antes no imaginadas.

Aprender y comprender las artes puede abrir puertas hacia otras disciplinas, no solamente por las habilidades de pensamiento que allí encontramos, sino por las metáforas que nos permiten relacionarlas.  De hecho, las artes pueden servir de punto de encuentro integrador con la historia, las matemáticas, las ciencias naturales, etc.  Piense en cualquier pintura como testimonio de un período histórico o una escultura de Calder como analogía visual de ecuaciones algebraicas.

Las artes también han permitido a muchos educadores diseñar formas alternativas de evaluación que den cuenta del desempeño el alumno en clase.  Los profesores de arte han utilizado por mucho tiempo el portafolio (colección de trabajos, reflexiones, escritos, autovaloración, etc.) en la base misma del currículo, permitiendo al aluno autoevaluar su progreso críticamente.  Ese es el tipo de habilidad que el alumno necesita para desempeñarse en su trabajo, donde cada vez más se desarrollan proyectos en equipo, basados en autoevaluación de desempeños.  Estas ideas, provenientes de la educación artística vienen siendo implementadas con mucho éxito en muchas otras áreas en la escuela.

El Doctor Elliot Eissner, profesor de Educación y Arte en la Universidad de Stanford ha identificado ocho competencias claves de desarrollo cognitivo que pueden mejorarse a través de la educación en las artes.

Percepción de relaciones: El arte enseña al alumno a reconocer que nada “se tiene” solo.  Todos los procesos del trabajo artístico se explican por la interacción entre elementos y formas (en música, sonidos y palabras, por ejemplo).  Piénsese en el ejecutivo que debe aprender a pensar de manera sistémica.

Atención al detalle:  Diferencias pequeñas pueden tener grandes efectos: hay una gran cantidad de razonamiento visual en el proceso de tomar decisiones sobre color y forma para hacer de una pintura una obra satisfactoria, hay también al escribir muchas minucias en cuanto al uso de formas literarias, metáforas, alusiones, etc., todos estos modos sofisticados del pensamiento.

Las artes propician la idea de que los problemas pueden tener muchas soluciones y las preguntas muchas respuestas.  En los negocios, por ejemplo, es más deseable tener varias respuestas que una sola, así como aprender a priorizar.

El trabajo en las artes desarrolla la habilidad de cambiar la direccionalidad  cuando aún se está en proceso.  El aprendizaje de las artes enseña que una meta o fin pueden cambiar en el proceso, los fines a veces se desprenden del proceso y éste a veces se deriva del fin.  Este tipo de interacción se simplifica mucho en la escuela, en donde casi siempre el fin o la meta son invariables.  La vida real muestra lo artificial de este proceso aprendido ( o no aprendido?) en la escuela.

El arte ayuda en el desarrollo de la habilidad de tomar decisiones  en ausencia de reglas, por ejemplo, decidir cuándo el trabajo se terminó.  En ausencia de reglas fijas, es importante el desarrollo del juicio personal que nos permita decidir cuándo estamos satisfechos por un trabajo bien realizado.

Las artes promueven la imaginación como fuente de contenido.  La habilidad para visualizar situaciones y predecir lo que resultaría de acuerdo con una serie de acciones planteadas.  El cultivo de la imaginación no es una de las preocupaciones de los currículos escolares, siendo uno de nuestros más preciosos recursos humanos.

Las artes desarrollan la habilidad del alumno para desenvolverse dentro de las limitaciones de un medio.  Ayudar al alumno a ver los límites desarrolla en ellos las destrezas para inventar formas de explotar esas restricciones de manera productiva.

Las artes desarrollan la habilidad de percibir y enfocar el mundo desde un punto de vista estético.  Ver el mundo real de la ingeniería desde un punto de vista del diseño nos lo revela como algo más fresco.

Los buenos profesores de arte ayudan a los alumnos a desarrollas estas habilidades de pensamiento a través de los problemas que se les plantean.  El discurso que promueve el pensamiento estético y la autoevaluación del trabajo y, finalmente, mediante la interacción que tiene lugar en el salón de clase.

Eissner termina diciendo que las artes promueven a su vez la idea de que la gran misión dela escuela no es solamente enseñarle al alumno a ganarse la vida, sino  vivirla plenamente.

Siempre se está esperando, dice Paula Evans, directora del Programa de Desarrollo Profesional del Instituto Annenberg, que las escuelas lo hagan todo, pero se duda de la habilidad que tiene para hacerlo y, por otro lado, se duda de que los profesores sean capaces de trascender hacia otras disciplinas siendo especialistas; si no cambia esta perspectiva. Estructuralmente, no habrá un sistema educativo que pueda implementar la idea de que el conocimiento es bueno en sí mismo, que es igualmente importante lo bello y lo útil, que las artes no son accesorios, sino tal vez la elección más importante: que la mejor manera de aprender es haciendo.  Se aprende a tocar piano tocando piano.
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CUADRO ABREVIADO DE LA TEORÍA DE INTELIGENCIAS MULTIPLES

	INTELIGENCIA
	COMPONENTES PRIMORDIALES
	ESTADOS FINALES SUPERIORES

	Lingüística.

	Sensibilidad a los sonidos, estructura, significados y funciones de las palabras del lenguaje.
	Escritor, orador ( p.ej. Virginia Woolf, Martín Luther King, Jr )


	Lógica y matemática.

	Sensibilidad y capacidad de distinguir patrones lógicos o numéricos; habilidad de manejar largos hilos de razonamiento
	Científico, matemático ( p.ej. Madame Curie, Blaise Pascal ).


	Espacial.

	Capacidad para percibir acertadamente el mundo visual y espacial y para realizar transformaciones sobre las percepciones iniciales propias.

	Artista, arquitecto (p.ej. Frida Kalho).


	Física y cinestética.

	Habilidad para controlar los movimientos del cuerpo propio y para manipular objetos con destreza.

	Atleta, bailarina, escultor (p.ej. Jesse Owens, Martha Graham, Auguste Kodin).


	Musical,

	Habilidad para producir y apreciar ritmo, tono y timbre; apreciación de las formas de expresión musical.

	Compositor, intérprete (p.ej. Steve Wonder).


	interpersonal

	Capacidad para discernir y responder adecuadamente a los estados de ánimo, temperamentos, motivaciones y deseos de otras personas.

	Asesor, líder político (p.ej. Cari Rogers, Nelson Mándela ).


	Intrapersonal

	Acceso a los sentidos propios y la habilidad para discernir las emociones íntimas; conocimiento de las fortalezas y debilidades propias.
	Psicoterapeuta, líder religioso (p.ej.  Freud, el Duda ).



SIETE TIPOS DE ESTILOS DE APRENDIZAJE

	LOS NIÑOS CON MARCA TENDENCIA:


	PIENSAN


	AMAN


	NECESITAN.



	Lingüística


	en palabras


	Leer, escribir, contar cuentos, jugar juegos de palabras, etc.


	Libros, cintas, útiles para escribir, papel, diarios, diálogos, polémica, debates,
historias, etc.



	Lógica y matemática 
	razonando


	Experimentar, cuestionar,   solucionar rompecabezas lógicos, calcular, etc.

Lógica y matemática
	cosas para explorar y para pensar, materiales de ciencias, materiales para manipular, excursiones al planetario y a museos de ciencias, etc.

	Espacial


	en imágenes y dibujos


	Diseñar, dibujar, visualizar, hacer garabatos, etc.


	Arte, bloques, LEGO, videos, películas, diapositivas, juegos para la imaginación, laberintos, rompecabezas,
libros ilustrados, excursiones a museos de arte, etc.



	Física y cinestésica


	a través de sensaciones somáticas


	Bailar, correr, brincar, construir, tocar, hacer gestos, etc.


	Juegos de imitación, teatro, movimiento, cosas para construir, deportes y juegos físicos, experiencias táctiles, aprendizaje manual, etc.



	Musical


	a través de ritmos y melodías


	Cantar, silbar, tararear, tamborear las manos y los pies, escuchar, etc.


	Tiempo para cantar, excursiones a conciertos, tocar música en casa y en la escuela, instrumentos musicales, etc. 



	Interpersonal


	preguntando a otro qué opinan de sus ideas


	Dirigir, organizar, relatar, manipular, meditar, ir a fiestas, etc. 


	Amigos, juegos en grupo, reuniones sociales, eventos de
la comunidad,  clubes, mentores/aprendizajes, etc.



	Intrapersonal


	muy íntimamente


	Definir metas, meditar, soñar, estar callado, planificar.


	Lugares secretos, tiempo a solas, proyectos que pueda realizar a su ritmo, alternativas, etc.




RESUMEN DE LAS SIETE MANERAS DE ENSEÑAR

	INTELIGENCIA


	ACTIVIDADES DIDÁCTICAS: (ejemplos )


	MATERIALES DIDÁCTICOS: (ejemplos )


	ESTRATEGIAS EDUCATIVAS:



	Lingüística


	Presentaciones orales, discusiones, juegos de palabras, narraciones,
lectura coral, confección de diarios, etc.


	Libros, grabadoras, máquinas de escribir, juegos de sellos, libros grabados, etc.


	leer sobre el tema, escribir sobre el tema, hablar sobre el tema, escuchar el tema

	Lógica y matemática


	Juegos mentales, solución de problemas, experimentos científicos, cálculos mentales, juegos de números, pensamiento crítico, etc.


	Calculadoras,
objetos manipulativos matemáticos,    equipo   de ciencias, juegos matemáticos, etc.


	Cuantificar el tema, pensar críticamente sobre el tema, conceptualizar el tema.



	Espacial


	Presentaciones visuales, actividades artísticas, juegos de imaginación, creación de mapas mentales, metáforas, visualización, etc.


	Gráficos, mapas, video, juegos
de LEQO, materiales de arte, ilusiones ópticas, cámaras,
biblioteca de imágenes, etc.


	Ver el tema, dibujar el tema, colorear el tema, crear un mapa mental del tema.



	Física y cinestésica


	Aprendizaje manual, dramatización, danzas, deportes didácticos, actividades táctiles, ejercicios de relajación, etc.


	Herramientas de construcción, plastilina, equipo para deportes, objetos manipulativos, recursos para el aprendizaje táctil, etc.


	Construir el tema, actuar el tema, tocar el tema, lograr una percepción íntima del tema, bailar el tema.



	Musical


	Super aprendizaje, narración cantada, canciones      didácticas, etc.


	Grabadora, colección de cintas instrumentos musicales, etc.


	Cantar el tema, hacer " rap ", escuchar el tema.



	Interpersonal


	aprendizaje

Cooperativo, enseñanza entre los compañeros, participación en la comunidad, reuniones sociales, simulaciones, etc.


	Juegos de mesa, materiales para fiestas, accesorios para juegos de
imitación, etc.


	Enseñar el tema, colaborar en el tema, interactuar
con respecto al tema.



	Intrapersonal


	instrucción

Individualizada, estudio independiente, opciones en el curso de estudio, fomentar el amor propio, etc.


	Materiales para la autoevaluación, diarios, materiales para proyectos, etc.


	Relacionar el tema con la vida personal, hacer elecciones con respecto al tema.




Inteligencia 
Naturalista
Descripción 
Atracción y  sensibilidad  por el mundo natural en relación con el mismo, capacidad de identificación del lenguaje natural y capacidad de éxtasis ante el paisaje humanizado. 

Habilidades

Relatar Demostrar

Seleccionar Plantear hipótesis Clasificar Revisar

Ecología humana
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La Ecología Humana es una disciplina sociológica que representa un intento de tratar en su totalidad el fenómeno de la organización, incorporando a la comprensión de ésta las relaciones del grupo social con el medio, tanto físico como social. Aunque no pocos de sus conceptos, de sus proposiciones y modelos así como su arranque inicial como disciplina científica están prestados de o se basan en la bioecología o ecología general, empezando por el punto central común a todas las preocupaciones intelectuales que se proponen como Ecología, como es el estudio de la relación de los organismos con su medio, su interés fundamental por la organización como mecanismo adaptativo convierte a la Ecología Humana en una disciplina eminentemente sociológica. 

Respecto a ésta, la Ecología Humana aporta, por un lado, la variable espacial y el comportamiento territorial como elementos sustantivos del análisis de la organización social y, por otro, los marcos ecológicos básicos en los que se desenvuelven y que condicionan la estructura de las sociedades humanas. Por otro lado, la crisis ecológica constituye una llamada de atención ineludible para recuperar la centralidad de las relaciones sociedad-medio en la reflexión sociológica.
La humanidad del siglo XXI parece despertar a una conciencia mas responsable sobre el medio ambiente y sobre el deterioro de su propia especie. Surge así la necesidad de planteamientos alternativos ante la falta de validez y de operatividad de los viejos paradigmas , de esta manera se pone en evidencia la interacción existente entre los diferentes ecosistemas y el ser humano ,es decir, la interrelación de todo lo "vivo".

Y en un análisis mas profundo, podemos decir que todos estos problemas, pueden ser vistos como diferentes facetas de una única crisis, que es , en gran medida, una crisis de identidad humana, y que esta crisis esta determinada por una crisis de percepción. Cabe anotar que los niños, las niñas y los jóvenes que hacen parte del contexto de Medellín no están excepto de ello.

El cambio en el mundo no será posible si el ser humano no puede salir de este atolladero, de esta limitación, en su forma de sentir, de percibir, de ser consiente, de ser afectado por el otro y por la realidad y de sentirse parte de lo que lo rodea. 
Los cambios y las soluciones no son espectaculares, sino muy simples, pero requieren de cambios radicales en la forma de percibir, en la forma de pensar, y en los valores que les dan sentido a nuestras vidas.

Lic. Álvaro Fernández Luzardo
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