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	Módulo de 35 horas presenciales  
	Propósito
	Actividad de aprendizaje 
	Descripción de las actividades
	Recursos y medios
	Forma
	Tiempo
	Criterios de Evaluación

	
	
	Presentación y Evaluación diagnóstica
	Presentación magistral del módulo.
Conversatorio diagnóstico.

Tarea: Inscripción del correo electrónico en Colombiaaprende y enviarle a su profesor un mensaje donde se confirme la creación de la cuenta de correo.
	- Aula convencional

-mapa del curso y el trayecto de actividades   - Todos deberá abrir correo electrónico en colombiaaprende.
- cuestionario guía del conversatorio
	
	1 clase
	Plazo máximo para tener el correo electrónico es la tercera sesión 

	
	
	Introducción a las TIC 
	1. construcción de definición de TIC en subgrupos.
2. socialización de la definición construida por cada subgrupo.
3. lectura de doc “tres posiciones frente a las TIC “.

4. creación del blog y consignación a manera de relatoría de las conceptualización construidas en la sesión.
	Aula informática

Documento beatriz López (otros de apoyo Glomac) 
	1. subgrupos 30 min. 
2. plenaria 
30. min.
 1 hora

	
	

	1 E-learning
	Identificar y analizar varios tipos de: plataformas e-learning y materiales de aprendizaje de los diferentes portales nacionales e internacionales
	Lecturas y búsqueda en la red para el

análisis y discusión

acerca de las plataformas e-learning.
	1.1. Lectura de documento 
	“aproximación a la educación virtual” de Hernán Gil Ramirez.

	individual
	1 hora

Trabajo autónomo
	No evaluable

	
	
	
	1.2. Retome dos de los ocho elementos de cambio en los paradigmas educativos y exprese en sus palabras por qué son considerados por Tapscott (1998) como ineludibles. Estas argumentaciones se traerán a clase para su discusión.
	“Aproximación a la educación virtual” de Hernán Gil Ramirez.

- Texto personal escrito para leerlo y discutirlo en clase
	Trios
	2 horas

Trabajo autónomo
	La evaluación se hará colectiva y a manera de autoevaluación. En mesa redonda el grupo discute la pertinencia de la sesión, los aportes que ésta ha dejado y que le cambiarían y que otras cosas le reforzarían.



	
	
	
	1.3. Búsqueda en la internet de plataformas e-learning gratuitas o demos que permitan una navegación rápida con el fin de conocer los servicios que éstas prestan de manera general.
	- www. Google.com

-Webct

-Blackboard

-Learning space

-Spagetti.
- Dokeos

- Moodle 
	Trios 
	2 horas

Trabajo autónomo
	

	
	
	
	1.4. Escoger una plataforma e-learning o similar que pueda servir para los mismos propósitos y analizarla. El análisis consiste en conocer cada una de las secciones o servicios que presta la plataforma, y en un escrito breve describirlo
	- Plataforma

- breve escrito (digital e impreso) que se trae a clase para exponer y discutir y que marca la dinámica de la clase presencial.
	Tríos 
	4 horas

Trabajo autónomo
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2 Redes de

aprendizaje
	Identificación de proyectos colaborativos reales en internet y propuesta para la creación de actividades o proyectos colaborativos basados en el concepto de Zona de desarrollo próximo.
	Visita a proyectos

colaborativos en la red y

propuesta para la creación de ZDP

en los saberes

específicos respectivos
	2.0 lectura de documentos.
Se recomienda que a cada uno de los docs se le hagan mapas conceptuales que ayuden a la comprensión del mismo, también se recomiendan las conocidas marcas de lecturas, pueden ser con colores o con glosas aclaratorias por cada párrafo.
	1. Recomendado”La Zona de Desarrollo Próximo (Zdp)” Luís Gerardo Meza Cascante.
2. “Del aprendizaje en red a una red de aprendizaje”
Cristóbal Suárez Guerrero


	Tríos
	Trabajo autónomo
	La evaluación se hará colectiva y a manera de autoevaluación. En mesa redonda el grupo discute la pertinencia de la sesión, los aportes que ésta ha dejado y que le cambiarían y que otras cosas le reforzarían.

	
	
	
	2.1. Búsqueda en internet de experiencias de proyectos colaborativos para el aprendizaje de su saber específico. Los proyectos pueden estar vigentes
	www.google.com
www.yahoo.com
www.colombiaaprende.edu.co
buscado

res en general
http://mathforum.org/workshops/sum96/data.collections/datalibrary/lesson.ideas.html  
	Los mismos. Tríos de la actividad 1.4.
	Trabajo autónomo
	

	
	
	
	2.2. En una presentación hipertextual realizada  en power point  (haga uso de imágenes – print screen- y enlaces dentro de la presentación) exponga en clase ante sus compañeros la dinámica con la que se trabajó el proyecto colaborativo que usted encontró en la red. (la presentación hipertextual interactiva se deberá defender por sí misma)
	Word o power point.

Internet
	Los mismos trios de la actividad 1.4.
	Trabajo autónomo
	Documento hipertextual interactivo que dé cuenta de la dinámica trabajada en el proyecto colaborativo en la red que encontraron en la internet.

El documento deberá defenderse por sí mismo.

Deberá tener características hipertextuales.

El documento deberá tener una parte descriptiva que haga uso de imágenes.
El documento, dado que se denomina hipertextual, deberá hacer uso de enlaces intratextuales.

	
	
	
	2.3. Con la presentación de la consulta en internet por parte de los compañeros la dinámica de clase se gestará a partir de la pregunta: ¿el proyecto colaborativo encontrado propone trabajar zonas de desarrollo próximo? ¿Qué le modificaría para que trabaje efectivamente ZDP?
2.4. De acuerdo con lo presentado en clase y sus intereses y contexto adapte o utilice el proyecto colaborativo encontrado en la Internet para que usted lo implemente virtualmente en su institución educativa donde labora.

	Presentación interactiva.
Y propuesta para el fortalecimiento de las ZDP
	Trios

	Discusión en clase

	Pertinencia de las aplicaciones conceptuales realizadas a partir del concepto ZDP.


	3. Comunidades

virtuales de

aprendizaje
	Crear, participar y conocer las alternativas que las comunidades virtuales o grupos de discusión de las diferentes plataformas gratuitas ofrecen para la discusión y para el soporte a los procesos de de enseñanza y de aprendizaje. 
	3.0. Búsqueda, participación, 

observación y creación de comunidad

de aprendizaje para grupo de

docentes y estudiantes.
	3.1.lectura no lineal de mapas conceptuales acerca del concepto de comunidad
	Mapas en cmpaTool que explican el concepto de Comunidad virtual.
	Individual
	Trabajo autónomo
	No evaluable

	
	
	
	3.2. Lectura de documentos lineales acerca de comunidades de aprendizaje
	Documentos: Characteristics of Technology-Based

Virtual Learning Communities;

- Ten Necessary

Qualities for Building Community.

	Individual
	Trabajo autónomo
	No evaluable

	
	
	
	Con el doc: “Characteristics of Technology-Based

Virtual Learning Communities” realice un glosa que explique la idea central de cada párrafo. Este trabajo se puede realizar con la herramienta E-book de Acrobat
	Documento.
Software E-book
	Individual, pero se puede trabajar en grupos para colaborarse 
	Trabajo autónomo 
	Entrega de documento con glosas aclaratorias de cada párrafo, no retroalimentable.

	
	
	
	3.3. Busque en Internet comunidades virtuales. Inscríbase a una de ellas y observe como es la dinámica comunicativa en ella.
	Yahoo. Hotmail,  etc.
	Individual
	Trabajo autónomo
	

	
	
	
	3.4. Una vez identificada la manera en que se relacionan los sujetos en las comunidades virtuales, cree una propia en alguna de estas plataformas gratuitas e invite colegas de su institución, así como sus propios estudiantes, para que en principio participen en la discusión de temáticas afines a todos y relacionadas con la vida de su institución
	Internet
Comunidad creada en plataforma gratuita.

Correo electrónicos de posibles miembros.
	A convenir
	Trabajo autónomo
	En cada una de las comunidades creadas debe estar como “moderador” o invitado el docente de este curso.

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Implementación de

propuestas de ZDP Taller de aplicación conceptual.
	3.5. Teniendo en la cuenta los conocimientos adquiridos en las unidades anteriores acerca de proyectos colaborativos, las Zona de desarrollo próximo y comunidades de aprendizaje, en su comunidad virtual de yahoo o Hotmail implemente el proyecto colaborativo para la creación de ZDP formulado en la actividad 2.4 de la unidad 2.
	- Comunidad de aprendizaje virtual con miembros creada
- Proyecto colaborativo para la implementación de ZDP.


	A convenir
	Trabajo autónomo
	El docente además de las invitaciones a participar, hará seguimiento del desarrollo de actividades para que este paso sea llevado a cabo.

	
	
	
	
	
	
	
	

	4 Objetos de

aprendizaje
	Identificar y conocer una propuesta para la creación de objetos
aprendizaje desde una perspectiva del aprendizaje significativo.
	4.0. Creación de objetos

de aprendizaje basados en

Mapas conceptuales
	4.1.lectura doc.
	“Connecting learning objects to instructional design theory:a  definition, a metaphor, and a taxonomy” de David A. Wiley
	Individual
	Trabajo autonomo
	

	
	
	
	4.2. De la lectura extracte la definición de Objeto de aprendizaje que más le parezca pertinente para traerla a la discusión en clase, argumente el porqué de su pertinencia en texto escrito en Word. 
	Documento escrito para leer en clase.
	Individual
	Trabajo autónomo
	Pertinencia de las argumentaciones.
Entrega digital e impresa del documento.

	
	
	
	4.3.Lectura: “Hipertexto y mapas conceptuales: un binomio pertinente

para la enseñanza....” por Andrés Peláez.

	Hipertexto y mapas conceptuales: un binomio pertinente

para la enseñanza. una propuesta para la conversión de

textos lineales a hipertextuales - multilineales
	
	
	

	
	
	
	4.4. Escoja una de las lecturas que usted asigna a sus estudiantes normalmente (piense en alimentar la comunidad virtual de aprendizaje creada) y aplique una de las tres propuestas de conversión de textos planos en hipertextuales, puede realizarse el ejecicio en CmapTool.
	Ejemplo de objetos de aprendizaje realizados por el Grupo EAV
	A convenir 
	Trabajo autónomo
	Entrega de un ejemplo de texto multilineal.

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	5.0 Actividad de retroalimentación al curso y presentación de los objetos de aprendizaje y la manera como se implementarán en las comunidades virtuales de aprendizaje.
	Exposición de cada trío o pareja, según lo convenido.

Proceso de autoevaluación y coevaluación.
	Sala de informática
	Grupal
	Trabajo en clase
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