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Algunos usos posibles de las computadoras en la escuela 


1. Medios para la investigación 
a. Construcción de teoría – medios para pensar. 
• Simulaciones 
• Software de visualización 
• Ambientes de realidad virtual 
• Modelos matemáticos 
• Redes semánticas 

b. Acceso a información 
• Bases de datos 
• Museos 
• Bibliotecas 
• Hemerotecas 

c. Recolección de Datos
• Instrumentos científicos remotos, accesibles por Internet
• Plantillas para diseñar encuestas, disponibles en Internet 

2. Medios para la comunicación 
a. Preparación de documentos. 
• Procesador de textos (Word) 
• Verificador de ortografía 
• Software de presentaciones 
• Software para diagramar 
• Software para diseñar páginas web 

b. Comunicación con Otros – estudiantes, maestros, expertos, etcétera. 
• Correo electrónico 
• Foros 
• Chats 

c. Medios para colaborar 
• Preparación de documentos o proyectos en grupo (Lotus Notes)
• Ambientes colaborativos 

d. Medios para enseñar
• Software de tutoría o de práctica 
• Plataformas para cursos en línea 

3. Medios para la construcción
 • Software de diseño asistido por computadora 
• Lenguaje de programación logo 
• Robótica 

4. Medios para la expresión
• Programas para dibujo 
• Programas para composición musical
• Software de animación


