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9 Obijetivos

Aprender a modelar distintas informaciones e ideas
mediante mapas de conceptos (mapas
conceptuales).

Aprender a utilizar la herramienta CMapTools
(http://cmap.ihmc.us).
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-4 Plan de Trabajo

Esfuerzo previsto: 7 horas

2h de practicas en laboratorio

0'5h de tutorias de grupo

4’5 horas de trabajo en grupo (en laboratorio o fuera)
Lista de Actividades

Atender presentacion del profesor

Leer ficha de la practica.

Practicar con la herramienta.

Realizar las tareas indicadas en la ficha.

Elaborar los entregables y volcarlos via la tarea
correspondiente en moodle.
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Fundamentos

Manuales de la herramienta
(http://cmap.ihmc.us/support/help/espanol/)
Demos de la pagina oficial de la herramienta.
Algunos articulos sobre los mapas conceptuales y
herramienta:
http://cmc.ihmc.us/papers/cmc2004-283.pdf

http://cmap.ihmc.us/Publications/ResearchPapers/TeoriaS
ubyacenteMapasConceptuales.pdf
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Fundamentos

Mapa de Conceptos:

Técnica para organizar y representar informacion en forma visual que
debe incluir conceptos y relaciones que al enlazarse arman
proposiciones.

Cuando se construyen pueden tomar una de estas formas: Lineales tipo
Diagrama de Flujo; Sistémicos con informacion ordenada de forma lineal
con ingreso y salida de informacion; o Jerdrquicos cuando la informacion se
organiza de la mas a la menos importante o de la mas incluyente y general a
la menos incluyente y especifica.

Son valiosos para construir conocimiento y desarrollar habilidades de
pensamiento de orden superior, ya que permiten procesar, organizar y
priorizar nueva informacion, identificar ideas erréneas y visualizar patrones e
interrelaciones entre diferentes conceptos.
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Fundamentos

Conceptos (nodos)
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Fundamentos

Un mapa conceptual sobre qué es un mapa conceptual

Mapas
Conceptuales

T T——ayudana

| espodE

representan e
v necesaric —— ¥

___—pararesponder

s \_\Es
. se compone de e

\ necesario
ara
—oare -~ | Proposiciones s T T
i peeiy
Eficiente (Pzrsunales ]
estén son pueden
(o) i .
Estructuradas Unidades Enlaces
‘ Jerarquicamente Semanticas Cruzados

1 en
empieza
con > especialmente

e

conectados

construidas en mostrando

Interrelaciones

necesario
para ver

M.A. Moraga,C. Villarrubia, F. Ruiz, D. Garcia - SI. Mdaf#o de Ideas pl1.8




/ir.\
@ Uso de la Herramienta
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@ Uso de la Herramienta

Indicaciones Generales
Encender el ordenador, aparece:
boot:
No hacer nada, dejar que continle arrancando.

A continuacion pide usuario y contrasefia, nosotros podemos utilizar la
cuenta genérica que es:

usuario: alumno

contrasena: informatica
A continuacion aparece un cuadro en el que pide que seleccionemos el
volumen. Seleccionar bbdd(1°) y pulsar el boton Ejecutar configuracion
local.
De forma automatica se ejecuta Windows y en programas nos aparece
IHMCCMapTools.
Al principio pide un usuario y una contrasefia, cada alumno que asigne la
que quiera.
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7 Uso de la Herramienta

- Aiadir un Concepto

En un mapa abierto:
Usando el botén izquierdo del ratén, presione un doble clic en cualquier punto del mapa.
(También puede realizarlo usando el menu 'Editar' y seleccionando "Nuevo
Concepto"). Aparecerd una forma con signos de interrogacion dentro.
Ahora solo tiene que hacer clic con el botdn izquierdo del ratn sobre la forma, y podréa
modificar su contenido e introducir el nuevo concepto.

[#%) Sin Titulo 1 B[]
Archivo Edicion Formato  Colaborar  Herramientas Vertana Ayuda
¢ | EH- | B v

&l (=

haga elicky anastie 1aflecha para hacer un en
PIaNtas J jopie click para editsr ! texta
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- Crear una carpeta
Desde la ventana "Vistas- CmapTools":
Presione un clic en Archivo, Nueva Carpeta,

Una nueva ventana aparecera con campos para afadir texto, escriba el nombre de la
carpeta, la descripcidn, es decir, para que se utilizard esta carpeta, las palabras claves,
seleccione si esta carpeta sera definida como modelo de conocimiento.

Llene los campos Administrador, contraseiia {6l Nueva Carpeta
y confirmacion de contraseiia, si los mismos no e
aparecen al momento de llamar la nueva carpeta. Bt

Luego presione un clic en el botén Aceptar

dazorpoidn da 3 carpeta

Palabras claves:

separado por comas.

[] {1 Defini como Modelo de Conacimiento

Un badslo de Conacimisnta un dormirio de informacién bien mapead.

Administrador:
contrasefia:

confirmar contrasefia:

Permisas... aceptar | [ Cancelar
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Aceptar.

Trabajar con Recursos

Desde el escritorio hasta un Cmap abierto:
Un recurso puede ser afiadido a un concepto del Cmap arrastrandolo desde el escritorio o
una carpeta abierta.
Una vez que el recurso es situado encima del concepto y suelte el ratén, aparecera al
ventana Editar enlace al recurso. Si el recurso es una imagen que quiere como fondo
para el Cmap, marque la opcién Fijar como Fondo. Descripcion y Palabras claves
permiten afadir informacion extra sobre el recurso. Para terminar presione clic en el botén

Ahora al mirar el Cmap, un icono de enlace del
grupo del recurso aparece junto al concepto. El
icono de enlace del grupo del recurso aparece
con una imagen representativa del tipo de recurso
que es. Existen 13 tipos diferentes de iconos, y cada
uno representa un tipo de recurso; imagen, texto,
video, sonido, etc.
Presione un clic sobre el recurso y aparece un
recuadro con la descripcion del recurso, si hemos
designado una descripcion.
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74 Uso de la Herramienta

) Editar enlace al recurso

Fiar como Fondo
© h‘\mamﬂ puede ser

usada como fondo
© Adicione un Recurso
Etiqueta: [Rafces
inuets mosirata deba G somcagta
IR | gage ™
icono mostrado Gebap del concepto
Nombre del Recursa: [Raices
nombrs mostrado en  vertan de vista
Tipo de Recurso: | 5] speG mage =
9o 8 80 contenid por aste ecurse
Descripcién: |\ as raices de un viejo érbol exporiena
los elementos
mosirada somo aleyenda debaj de 3 magen

Palabras caves: | aies, b, erosign del sudo, hangos

separa

[ No copie este archivo (cree un acceso directo)

&

if] Anatomia de la Planta

(B[E) %

Archiva_Edicén_Formato

€% | B

<

@

Coleborar_Herramientas Ventana Ayuda

| @

tiene

|

L raies de un vieya &rbol exponen a s dlementos,

recurso.

Después de arrastrar el recurso hasta la ventana
Vistas - CmapTools , aparecera la ventana "Editar
propiedades del recurso. Presione un clic en el
boton Aceptar cuando haya terminado de describir el

Los recursos también podran ser Importados o
afadidos como Enlaces a los Recursos

74 Uso de la Herramienta

Trabajar con Recursos (2)

5. Si presionamos un clic con el botén izquierdo del ratén
sobre el nombre del recurso, el recurso se abrira. Si es
una imagen podemos observarla con un visor de
imagenes.

6. Enla ventana Vistas - CmapTools:

7. Los recursos también pueden ser arrastrados hasta Mis

Cmaps o Sitios si tiene permiso para afadirlos.
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En un mapa abierto:

Estilos

M.A. Moraga,C.

74 Uso de la Herramienta

Modificar Lineas de Enlace

Modificar las lineas de enlace puede usarse para afiadir nuevos
términos a una proposicion. Puede aplicarse diferentes técnicas
para enlazar nuevos conceptos a proposiciones existentes. El
enlace curvado puede usarse para esta operacion.

Presione un clic con el botén izquierdo del ratén sobre las flechas
que aparecen sobre el nexo, la arrastramos hasta el nuevo
concepto que queremos anadir a la proposicion.

. Garcia - SI. Mdaf#o de Ideas

Modificar las lineas de enlace puede usarse para afiadir nuevos términos a una proposicion.
Puede aplicarse diferentes técnicas para enlazar nuevos conceptos a proposiciones
existentes. El enlace curvado puede usarse para esta operacion.

Presione un clic con el botén izquierdo del ratdn sobre las flechas que aparecen sobre el
nexo, la arrastramos hasta el nuevo concepto que queremos afadir a la proposicién.

Anatomia de una Planta |B&]x)
Archivo Edcidn Formato Colsborar Henamientas Vertana Ayuda
€9 | B | 8o v

el @

tienen

&

blanco del Cmap.

74 Uso de la Herramienta

Modificar Lineas de Enlace (2)
De vuelta al Cmap, notara unos pequefios recuadros en medio de la linea que ha
seleccionado para curvar. Estos pequefios recuadros seran dos puntos, uno sobre otro, que
arrastrara con el botdn izquierdo del ratén pulsado, primero uno y luego otro hasta obtener
la curva que quiera

Cuando haya completado los ajustes de la curva, presione un clic sobre cualquier zona en

%] Anatomia de una Planta BE=]
Archivo  Edicién  Formato  Colaborar Herramientas Yentana Ayuda
@9 FH- B ~ |
il 3

tienen

EB
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Se pueden realizar otros tipos de Enlaces con los diferentes Estilos.
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7 Uso de la Herramienta

Usar nodos anidados
En un mapa abierto:

Puede proveer mas detalles acerca de un tema poniendo términos de un mapa dentro de un
nodo anidado. Los nodos anidados se usan cuando se quiere afiadir informacion

extra, con acceso rapido, para un concepto expansible. Para crear un nodo anidado,
comience seleccionado los términos del mapa que quiere incluir en el nodo. Puede hacer
esto con la tecla Ctrl + botdn izquierdo del ratén. Después presione un clic con el boton
derecho del ratdn sobre uno de los términos seleccionados y escoja la opcion Crear que

cuelga de Nodo Anidado. & Anatomia de una Planta BE]
Ahora, el nodo anidado creado rodea, o anida, los HitD EHEE FEMED EEHEney WETENSIED WEEn A
términos del mapa que selecciond. Inicialmente el % | 5| Pl ~|d

nodo anidado aparece en su modo expandido con el G

un juego de flechas a la derecha.

Presione un clic sobre el juego flechas se puede
expandir y contraer el nodo anidado

Una vez contraido el nodo, entra en modo
etiqueta, y puede introducir un nombre en ésta.
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Usar nodos anidados (2)

Los términos del mapa dentro del nodo anidado pueden seguir usandose como términos
normales del mapa. En su modo etiqueta, ésta también puede usarse como un concepto
mas del mapa, pudiendo formar parte de proposiciones.

f] Anatomia de una Planta 88} fi Anatomia de una Planta 8E]
Archivo Edién Formata Colborar_ Henamentas VentanaAyuda Archivo_Edicén Formoto ColaborarHerramientas Ventana_Ayuda
¢ 9 | H- | Do v|ds ¢ | B | Diw vid
~ @ o] @
* :
ayuda
e
produce
|

<l > <l >

También se puede eliminar uno o mas términos pertenecientes al nodo anidado de éste
sin que desaparezcan del mapa. Seleccione los términos que desea sacar del nodo
anidado y luego presione un clic con el botdn derecho sobre uno de ellos, en el menu
que aparece, escoja Remover del Padre en las opciones que cuelgan de Nodo
Anidado y esos términos saldran del nodo anidado.
También se puede combinar los contenidos de multiples nodos anidados. Para combinar
multiples nodos anidados dentro de un nodo anidado, seleccione los nodos y presione en
uno de ellos con el boton derecho del raton, en el menu elija Combinar Nodos.
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7 Uso de la Herramienta

Afadir anotaciones e informacién I
En un Cmap abierto: ¢% |8 | Siw :j’;

Puede afadir anotaciones descriptivas de texto a un mapa. Las ‘

anotaciones pueden usarse para recordar datos que dejo fuera :

durante la creacién del mapa. Otra forma de usar anotaciones es (=)

creando un comentario o sugerencia para el mapa de otra persona. - 3

Para crear una anotacion, clic con el botdn derecho del ratén en el (] e,

lugar donde quiere la anotacién, luego clic con el botén izquierdo @ :

sobre Anotacion. EEED

Una anotacién nueva aparecera con campos para afadir texto, su S,

nombre, y una direccion de correo electrdnico. Si hace clic sobre la
opcion salir, la notacién no sera guardada. Para guardar la anotacion,
usar la opcién minimizar.
‘Rdicionar Informacién (<]
it Ahora al mirar el mapa, la anotacién aparece como un
icono amarillo maximizable.

YT También se puede afiadir informacién visible y palabras
R > claves para un concepto del mapa. Para afadir
informacién a un concepto, haga clic con el botén
e derecho sobre el concepto, luego hacer clic con el botén
izquierdo sobre Adicionar Informacion.
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- Colaborar de manera sincrona
En un mapa abierto en el Servidor de Cmap:

Se puede colaborar con muiltiples usuarios de CmapTools al mismo tiempo si usted cuenta con
conexion Internet. Inicie copiando un mapa en el cual quiera trabajar con otros usuarios en
sitios compartidos de internet en el CmapTools. Ofrezca a otros la oportunidad de
colaborar sincrénicamente en compartir un mapa, con clic-izquierdo el icono esta en la parte
superior derecha de el mapa puede conectarse en colaboracion.

El botén de Colaboracion Sincrénica esta habilitado, en la ventana del mapa, confirmando que
el mapa esta ahora listo para la colaboracién sincrénica.

Si no es creador o administrador del mapa, y usted e e S e T Y
quiere colaborar sincronicamente en este mapa con otros |« + &~ 2 &
usuarios, espere una respuesta de la sesion de =~ fi
colaboracion. La Respuesta de la Sesion de Colaboracion”

Respuesta de Sesién de “Anatomia de la Pla...

automaticamente se abre una ventana donde te permite
editar otro mapa. En vez de solicitar una sesion, usted

El concepto del mapa que esta intentando acceder
esta actualmente en uso. Si desea corregir el recurso
puede solicitar una sesion de colaboracion. Por favor

puede trabajar alternativamente son su propia copia del [% ranhe y Sepers I conmtin. -1 PO este
Cmap vy la corrige. Puede cambiar la identificacion del
usuario o utilizar la que por defecto tiene. Para expresar ( ticacin de Usuari: rane

Fijar a identificaion del Usuario por defecto

al duefio o administrador de el mapa su interés de .

colaboracion asincrona presione clic en el boton solicitar |z zemss.e

colaboracion.
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Uso de la Herramienta

- Colaborar de manera sincrona (2)

La ventana de respuesta de la colaboracién informa al duefio o administrador de la sesion de
la colaboracién respuesta a permitir la colaboracion. El usuario ingresa su identificacion y

ofrece al duefio o administrador, iniciar la sesién de colaboracion presionando un clic en
botdén de Colaborar.

La Colaboracion sincronica es aceptada por el administrador o usuario
del mapa, la lista de los participantes puede modificar o adicionar a el
mapa. Algunos de los cambios realizados durante la sesion de

Rospuosa  a Soatud do GoboracerAratonta o b

st por dtecto

el

colaboracion sincronica son habilitados por todos en la sesion
mostrada. Los usuarios ademas pueden &
comunicarse via texto en un cuadro

Arhivo Edodn Formato ColaborarHerramientas Ventana Ayuda.

B | Do 5
de didlogo que se encuentra al lado n
derecho del mapa, y presionando un clic

en el boton enviar, le llegara el texto

al usuario. \
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Tareas

Crear un mapa conceptual sobre la asignatura de
Fundamentos de Programacion.

Las caracteristicas del mapa conceptual se indican en la
ficha de la practica.

Se deberan realizar las tareas indicadas en la ficha de la
practica.
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Entregables

P1: "< NumerodeGrupo>.CMAP” generado con la
herramienta CmapTools del resultado de las tareas 1-9
mediante un mapa conceptual base y otro desplegado (con
todos los nodos anidados visibles).

P2 Documento (<NumerodeGrupo>.doc) en formato DOC
o RTF de 3-6 paginas explicando como se ha realizado cada
tarea, las aclaraciones correspondientes y que recoja los
resultados obtenidos del modelado de conceptos con la
herramienta CMapsTool. Este documento debera contener
los aspectos discutidos, dejando claro, cual ha sido la
decisién final del disefio y porqué.
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