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Domingo Otero Najar

Aularagón

Curso: Primaria. Conocimiento del Medio


LA PREHISTORIA EN ESPAÑA Y EN ARAGÓN.

INTRODUCCIÓN:
· A los alumnos, a través de E-Ducativa, se les pasará la siguiente información:
· Que vamos a realizar un trabajo sobre la Prehistoria.

· Vamos a realizar un trabajo sobre la Prehistoria. 

· Vas a investigar a través de internet  y realizarás un trabajo para exponer al resto de la clase.

· El trabajo consta de las siguientes partes: 
· Localizar cuatro imágenes sobre donde vivían, de qué se alimentaban, cómo se organizaban y  las manifestaciones artísticas de cada unas de las etapas de la Prehistoria.

· Crear un collage con Picasa, de cada unas de las etapas.

· Responder a las preguntas que aparecen en la caza del tesoro.

· Realizar un power point con texto e imágenes  sobre el asentamiento de estos pobladores en los terriotorios de Aragón.
OBJETIVOS:

· Utilizar técnicas de búsqueda y fuentes de información para la construcción del conocimiento.

· Saber qué es la Prehistoria y distinguir sus distintas etapas, identificando las características de cada una de ellas.

· Reconocer las ubicaciones de las distintas etapas en el territorio de Aragón.

· Aprender a realizar búsquedas en Internet.

· Conocer las posibilidades del programa Picasa y formar un collage de la Prehistoria.
· Conocer las posibilidades de Google Earth y localizar puntos de nuestros antepasados en Aragón.

CONTENIDOS:

Etapas de la Prehistoria.

El Paleolítico: Características.

El Neolítico: Características.

La Edad de los Metales: Caracterísitcas.

Creación de galería de imágenes con Picasa.
Creación de collages con Picasa

RECURSOS Y MATERIALES:
· Tablets con conexión a Internet.

· Mapa de conceptos interactivo elaborado con Cmaptools por parte del profesor.

· Programa Google Eart instalado en el ordenador.

· Cuaderno de clase. 

· Cañón de proyección.
APLICACIÓN EN EL AULA:

1. PLANTEAMIENTO DE LA ACTIVIDAD:

Propondremos a los alumno/as que a través de la red busquen imágenes relacionadas con cada unas de las etapas de la Prehistoria.
Les pediremos que después de hacer este trabajo, crearemos un collage y pondremos nombre a cada etapa.
2. AGRUPAMIENTO:
Trabajarán en grupos de 3. El profesor indicará quienes forma cada grupo. Procuraremos que cada alumno /a tenga un “Tablet”.

3. GUÍA PARA EL PROFESORADO:

Primera sesión:

Del mapa conceptual de la Prehistoria, realizado previamente por el profesor; deben sacar información que les servirá, para posteriormente y a través de Internet amplíen los contenidos de la Unidad, que les servirá para completar los trabajos que en las distintas sesiones se les presente.
Para ello, primero debemos decidir qué partes tendrá el esquema y cómo vamos a organizar la información. Realizar un pequeño borrador que se enseñará al profesor antes de pasar al cuaderno. Este trabajo se realizará en grupo de tres y todos los componentes tendrán el mismo esquema, puesto que se trata de aportar las ideas de cada uno y ponernos de acuerdo.

Es importante realizar, al principio, una línea del tiempo con las distintas etapas.
Segunda sesión:

Se les informará a los alumnos /as del tamaño mínimo y el tipo de formato de la fotografía que han de escoger.

Los alumnos buscarán cuatro imágenes de cada una de los preríodos de la Prehistoria.

Crearán en su “Pen drive” una carpeta que le llamarán “imágenes de la Prehistoria”.

El grupo, por mayoría, decidirá que imágenes formarán parte del collage.

Construirán un collage de cada uno de los períodos de la Prehistoria.
Tercera sesión:
Realizarán una caza del tesoro.
Deben copiar la primera pregunta, buscar la respuesta entre todos, llegar a un acuerdo y escribir lo que hayan acordado en el grupo.

Seguimos los mismos pasos para responder las siguientes preguntas.

Cuidarán la letra, la ortografía, la presentación…

Cuarta sesión:

Ahora ya estás preparado para realizar el power point. 

De nuevo, trabajarán en grupo de tres. Nos será muy útil el esquema que hicimos días atrás. Nos basaremos en él para ir creando las distintas diapositivas. No olvidéis incluir ahora las imágenes que habéis  ido guardando en la carpeta.
Quinta Sesión:

Continuarán con la creación del power point
Sexta sesión:

Cada grupo expondrá al resto de la clase el power realizado. Todos los componentes deben intervenir.  Cada uno explicará una diapositiva. 

El resto de compañeros pueden hacer preguntas.
CRITERIOS DE EVALUACIÓN:
Se tendrá en cuenta:
I. El interés y el esfuerzo a la hora de realizar la tarea. ( Si aprovecho el tiempo en clase, aporto ideas…)

II. La colaboración en el grupo y el interés en que funcione.

III. La realización de todas las actividades.
IV. La calidad de las respuestas.
V. La presentación : orden, ortografía….
VI. El power point realizado.

VII. La exposición del tema a los compañeros de forma clara y ordenada. Ampliación de la información.

VIII. Es muy importante  que sepamos que el trabajo de grupo sirve para que nos ayudemos unos a otros, todos debemos colaborar en lo que podamos. Esto será tenido muy en cuenta. Todos tenemos que saber explicar los aspectos  fundamentales del tema.

COMPETENCIAS BÁSICAS:

Además de la competencia en el Conocimiento e interacción con el mundo físico, en esta unidad se contribuye al desarrollo de las siguientes competencias:

Comunicación Lingüística

· Emplear los conceptos y términos básicos referidos a la Prehistoria, elaborando a partir de ellos informes y conclusiones, transmitiéndolos correctamente tanto de forma oral como escrita, y utilizando las modernas tecnologías de la información y la comunicación.

Matemática

· Aprender a manejar  con precisión los conceptos: antes y después de Cristo.

· Concepto de escala en las etapas de la Prehistoria para la realización de una línea temporal. 

Tratamiento de la información y competencia digital

· Ser capaces de buscar y seleccionar información, procedente de fuentes escritas, gráficas, audiovisuales, obtenidas mediante tecnologías de la información. 

· Conocimiento e interpretación de lenguajes icónicos, simbólicos y de representación. 

 Social y ciudadana

· Crear y promover sentimientos comunes que favorezcan la convivencia. 

· Promover el diálogo en el grupo, buscando un buen clima de trabajo. 

· Realización de debates expresando las ideas propias y donde se favorezca el respeto y la comprensión hacia las ideas ajenas. 

 Cultural y artística

· Observación y comprensión hacia las distintas manifestaciones artísticas, realizadas por el ser humano en las diferentes épocas tratadas. 

· Promover el conocimiento y la conservación de los diferentes elementos que forman parte del patrimonio cultural y artístico. 

 Aprender a aprender

· Aplicar el razonamiento ante los diversos problemas planteados. 

· Recogida, análisis y clasificación de la información obtenida a través de los diferentes medios. 

· Organizar, memorizar y recuperar información: resúmenes, esquemas, líneas temporales, etc.
ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD:

En la creación de los grupos de alumnos /as se tendrán en cuenta a los alumn@s con dificultades de aprendizaje.
Aunque en el desarrollo de la Unidad no se trate de forma explícita, se tendrá en cuenta tanto a los alumnos con  dificultades de aprendizaje como a aquellos capaces de ampliar el tema.

En el esquema que deben realizar, se pondrán solo aquellos conceptos básicos de la Unidad, es decir, objetivos mínimos (Etapas, cronología, alimentación, forma de vida…). 

La caza del tesoro está también pensada para adquirir los objetivos mínimos, aunque existe la posibilidad de completar las respuestas ampliando la información.

Las actividades interactivas son de diferente dificultad, para que todos los alumnos puedan participar, cada uno responderá las que sabe y las otras serán explicadas al grupo por parte de aquellos alumnos que sepan responderlas. No se trata de responder sin más, sino que entre todos, seamos capaces de responderlas.

En el power point también se dan alternativas para que, cada alumno, ofrezca aquello que está dentro de sus posibilidades: lee lo que hay escrito y se ha aprendido antes con el grupo, o amplía información con lo que ha asimilado del tema y no figura en el power.

EVALUACIÓN:

CRITERIOS DE EVALUACIÖN:

· Saber qué es la Prehistoria, distinguir sus etapas e identificar las características de cada una.

· Reconocer las primeras manifestaciones artísticas.

· Saber encontrar la información necesaria navegando por Internet.

· Redactar la información obtenida de forma clara y ordenada.
PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN:

· El interés y el esfuerzo a la hora de realizar la tarea. ( Si aprovecha el tiempo en clase, aporta ideas…)

· La colaboración en el grupo y su interés en que funcione.

· La realización de todas las actividades, tanto las del cuaderno como las interactivas.

· La calidad de las respuestas.

· La presentación : orden, caligrafía, ortografía….

· El power point realizado.

· La exposición del tema a los compañeros de forma clara y ordenada. Ampliación de la información.

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN:

La calificación final de la unidad estará definida por la media ponderada de las pruebas objetivas   realizadas    ( caza del tesoro, esquemas, power point)  que supondrá un 70%  y  el 30 %  en función de:

· Forma de trabajar en el grupo.

· Organización y buena presentación de las tareas.

· Responsabilidad con el material propio y de aula.

· Comportamiento adecuado.

· Interés: nivel de participación y actitud positiva, manteniendo el respeto, sin molestar a los demás.

· Regularidad y constancia en el trabajo diario.
METODOLOGÍA:
Se utilizará una metodología activa, que  radica en la participación constante del alumno en la planificación, realización y evaluación de las acciones de aprendizaje, es decir, una metodología que permita a los alumnos el logro de aprendizajes significativos, y les ayude a ser participes en todo el proceso de enseñanza aprendizaje.

Para tener un aprendizaje significativo, el alumno debe ser autónomo en su propio aprendizaje y el docente un facilitador del proceso de aprendizaje para propiciar el desarrollo de las competencias, habilidades, actitudes y destrezas.

Se pretende que los alumnos desarrollen el pensamiento crítico y creativo así como la comunicación afectiva en cada una de las fases del proceso de aprendizaje.

El objetivo básico es la motivación del alumnado, al ser responsable de su propio aprendizaje.

El profesor  debe favorecer la generación del conocimiento, frente a la simple transmisión del mismo, estimular al alumno para unir esfuerzos e implementar estrategias efectivas frente al individualismo y la competitividad que nos envuelve en la sociedad actual, a fin de posibilitar una efectiva inserción social, desarrollando todas sus capacidades para la convivencia y la autorrealización personal.

Es fundamental que el docente conozca la importancia de la inteligencia emocional en el comportamiento del alumnado y su influencia en las relaciones interpersonales, para propiciar un clima que active la creatividad y generar un espacio de participación en la toma de decisiones.

