PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA
OBJETIVOS:
· Utilizar técnicas de búsqueda electrónica y fuentes de información variada para la construcción del conocimiento.
· Conocer las principales etapas y características de la prehistoria.
· Saber en qué consiste el arte rupestre
· Mostrar interés y curiosidad por aprender sobre nuestros antepasados.

CONTENIDOS:
· La prehistoria
· Etapas de la prehistoria
· Principales características (vestimenta, costumbres
· El arte rupestre.
· La caza del tesoro
· La búsqueda de información en Internet.
· Compartir el trabajo: correo electrónico y Google Docs.

MATERIALES Y RECURSOS: Ordenadores con acceso a Internet y navegador (sala de ordenadores)

TEMPORALIZACIÓN: Sera de dos sesiones. Una para realizar las preguntas y la gran pregunta. Y la otra sesión para los ejercicios de repaso y evaluación.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN
· Responder correctamente a preguntas concretas sobre la prehistoria.
· Saber encontrar la información necesaria navegando por Internet.
· Redactar los resultados en formato digital.
· [bookmark: _GoBack]Saber trabajar en equipo.
