PROPUESTA DIDÁCTICA

¿Qué vamos a hacer?

PLANTEAMIENTO DE LA ACTIVIDAD.

La finalidad de esta actividad es investigar sobre los restos arqueológicos de la época romana presentes en la ciudad de Zaragoza (Caesaraugusta) para ser conscientes de la presencia en la cultura actual de la romanización. 

Para ello, se presenta una caza del tesoro que  os guiará a lo largo de vuestra investigación así como otra serie de recursos en los que poder ampliar la información sobre el tema tratado.

A continuación relacionamos los objetivos que pretendemos que alcancéis con esta actividad así como los contenidos que vais a trabajar.

OBJETIVOS: 

· Utilizar técnicas de búsqueda electrónica y fuentes de información variada para la construcción del conocimiento.

· Identificar los restos arqueológicos con las distintas épocas históricas. 

· Conocer los aspectos de la romanización presentes en nuestra cultura actual.

CONTENIDOS: 

  La edad antigua: época romana en Hispania. 

  La romanización.

  La caza del tesoro. 

  La búsqueda de información en Internet. 

  Compartir el trabajo.

ORGANIZACIÓN DE LA ACTIVIDAD.

Para el desarrollo de la actividad os propongo hacer grupos de dos o de tres personas, siempre teniendo en cuenta que nadie se puede quedar solo. Si no llegáis a un acuerdo, podéis pedirme ayuda para realizar los agrupamientos.

Uno o dos de vosotros deberéis coger un tablet y ser los encargados de buscar la información. El otro deberá ser el secretario o secretaria que va a tomar nota de toda aquella información que necesitáis para presentar después vuestro trabajo, utilizando otro tablet o en un cuaderno.
Cuando vayáis a realizar el trabajo final de presentación, deberéis participar todos en la redacción del mismo.

Todos vais a ser encargados de recoger el material en las sucesivas sesiones de trabajo. Los turnos deberéis organizarlos vosotros mismos.
DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD.

El trabajo se realizará en cuatro sesiones:
1. Sesión: Breve presentación del proyecto de investigación por parte del maestro. El resto de la sesión se dedicará a que conozcáis la propuesta didáctica y toméis las decisiones correspondientes. Si sobra tiempo podéis comenzar a trabajar.

2. Sesión: Trabajo del grupo: Investigamos (Caza del tesoro).

3. Sesión: Elaboración de la presentación de resultados.

4. Sesión: Presentación al resto del grupo de los resultados del trabajo.

(Si fuera necesario, podría añadirse una sesión de trabajo más para terminar la presentación de resultados de los distintos grupos.)
PRESENTACIÓN DE LOS RESULTADOS.

Mientras desarrolláis la investigación podéis crear un documento Word donde podéis ir reflejando la información que necesitáis para realizar la presentación de resultados.
La presentación de resultados podrá realizarse a través de:

· Documento Word, donde se reflejen los interrogantes planteados y sus contestaciones. Se puede enriquecer con imágenes relacionadas con el trabajo.

· Presentación Power Point, donde se reflejen los interrogantes planteados y sus contestaciones. Se puede enriquecer con imágenes relacionadas con el trabajo.

· Imagen escaneada del cuaderno, donde se reflejen los interrogantes planteados y sus contestaciones. Se puede enriquecer con dibujos relacionados con el trabajo.

Todos los trabajos serán “subidos” a la intranet de la clase y proyectados en la pantalla en el momento de la presentación de los resultados.

EVALUACIÓN DE LA ACTIVIDAD.

La presente actividad será evaluada dentro del apartado “exámenes y pruebas escritas”. Por tanto, será una nota más dentro del apartado correspondiente a pruebas escritas (el 60 % de la nota final de la evaluación). 

A continuación os reseñamos los aspectos que se van a tener en cuenta para evaluar vuestro trabajo.
CRITERIOS DE EVALUACIÓN:

· Responder correctamente a preguntas concretas sobre la presencia romana en Zaragoza.

· Saber encontrar la información necesaria navegando por Internet.

· Redactar los resultados en formato digital y compartirlos con otros usuarios. 

DIVERSIDAD DE APRENDIZAJES.

Con la idea de atender a la diversidad de ritmos de aprendizaje presentes en el aula, a continuación se facilitan una serie de orientaciones: 

· Cada grupo, y dentro de cada grupo cada uno de sus integrantes, tiene un ritmo de trabajo. Deberemos respetar el ritmo de cada persona y adecuar el trabajo de nuestro grupo a esos ritmos.
· Asignaremos las tareas del grupo a los distintos miembros del mismo teniendo en cuenta su grado de dificultad y las capacidades de cada uno de nuestros compañeros o compañeras.

· Aquellos alumnos o alumnas que tengan dificultades con los programas informáticos mencionados para la presentación de los resultados, podrán optar por la presentación en papel de los mismos. El maestro se encargará del escaneado del trabajo elaborado por el grupo.

· Para aquel alumnado que tengan un nivel TIC más avanzado o que terminen el proyecto antes que el resto de grupos, se proponen distintas cazas del tesoro sobre el mundo romano para que puedan ampliar sus conocimientos y a la vez mejorar la técnica de investigación en Internet. Los enlaces para esas actividades de ampliación son:

http://phpwebquest.org/newphp/webquest/soporte_tabbed_w.php?id_actividad=3845&id_pagina=1
http://phpwebquest.org/newphp/webquest/soporte_tablon_w.php?id_actividad=182&id_pagina=1
COMPETENCIAS TRABAJADAS.

Las competencias básicas que este proyecto va a desarrollar en el alumnado así como los aspectos de cada una de ellas que se van a trabajar se relacionan a continuación.

Competencia en comunicación lingüística.  
· Conocer y utilizar adecuadamente el vocabulario relacionado con la Edad Antigua. 

Competencia matemática. 
· Ordenar fechas y hacer cálculos temporales.

Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.
· Identificar las características de la Edad Antigua. 
· Conocer los pueblos prerromanos de la Península Ibérica y el proceso de romanización.
Tratamiento de la información y competencia digital.

· Interpretar la información para sacar conclusiones.

· Saber insertar imágenes en un documento.

· Utilizar esquemas y resúmenes para estructurar los contenidos.

· Utilizar diferentes fuentes de información para ampliar los conocimientos.

Competencia social y ciudadana.
· Comprender la necesidad de rechazar cualquier forma de esclavitud y de respetar los derechos humanos.

Competencia para aprender a aprender.

· Desarrollar estrategias para mejorar el estudio.

· Recapacitar sobre lo estudiado para ser consciente de los logros alcanzados.

· Aprendizaje cooperativo.

· Autonomía e iniciativa personal. 

· Llegar a conclusiones a partir de los conocimientos adquiridos.

· Resolver problemas (caza del tesoro).

