Presentación.   Nuestros antepasados. Tema 5. Cmaps Tool.
En esta propuesta para el tercer ciclo de primaria se pretende brindar a los alumnos el espacio necesario para la reflexión sobre conceptos y conectores mediante la colaboración en la creación de mapas conceptuales así como la relación entre ellos, realizando de forma consciente la elección de cada término que se coloca en el mapa conceptual. Veremos diferentes tipos de servidores para compartir nuestros mapas conceptuales, cómo se puede trabajar colaborativamente así como generar diferentes tipos de documentos con la función "Exportar como". 

Programación

	Objetivos específicos 
	Trabajar de forma colaborativa en la confección de mapas conceptuales relacionados con “Nuestros antepasados”.

Generar versiones del mismo mapa conceptual en diferentes formatos. 

	Requisitos mínimos 
	Conceptos básicos sobre equipos informáticos y sistemas operativos (Linux o Windows).

Conocimientos de conexión a Internet y servidores.

Conocer la existencia de formatos (imágenes, documentos, páginas web, pdf)

	Contenidos 
	Combinación de mapas conceptuales mediante proposiciones.

Colaboración sincrónica entre mapas mediante conexión a Internet o en red local. 

Exportación en otros formatos. 

	Criterios de evaluación 
	Establecer relaciones entre mapas de diferente temática pero con un nexo central: Nuestros antepasados. 

Utilizar adecuadamente herramientas de comunicación sincrónica y asincrónica (local o web). 

Poner en práctica aspectos relacionados con la metodología de grupos cooperativos.


COMPETENCIAS BÁSICAS:
En comunicación lingüística: Comprensión y expresión del tema. Contraste de informaciones, búsqueda y elaboración de información. Exposiciones orales sobre lo aprendido.

Competencia matemática: Tratamiento de datos.

Competencia en el conocimiento  y la interacción con el mundo físico. La evolución del ser humano a lo largo del tiempo  permite conocer cómo se desarrolla la vida  y la evolución del medio físico que la sustenta.  . Así como sus repercusiones y la necesidad de contribuir en su cuidado.

Tratamiento de la información y competencia digital.  Se usan diferentes programas  de información  y comunicación. Permite usar mejor las TIC para la vida cotidiana y  propuestas de trabajo.

Competencia social y ciudadana: Proporciona una base para funcionar como ciudadanos responsables, constructivos y críticos.
Competencia cultural y artística. Utilizamos las manifestaciones artísticas para conocer, comprender, apreciar, valorar y disfrutar diferentes culturas, como patrimonio de la humanidad.

Competencia para aprender a aprender. Estos programas suponen el aumento de habilidades para seguir aprendiendo. Estimulan la curiosidad  ,se ve el aprendizaje como algo continuo, inacabado y fácil de compartir.

Autonomía e iniciativa personal. El tema y la forma de tratarlo con Cmaps Tool, supone ser capaz de imaginar, crear, desarrollar y realizar proyectos individuales y colectivos.

DESARROLLO

Con alumnos de 3r ciclo de primaria es posible incorporar nociones avanzadas en el uso de programas informáticos para trabajar contenidos relacionados con:
· Nuestros antepasados en la Prehistoria.

· Identificación de las tres edades de la Prehistoria.

· Características del Paleolítico.

· Avances en el Neolítico.

· Forma de vida, recursos y organización en la Edad de los Metales.

En primer lugar crearemos un mapa conceptual nuevo donde se reflejen los contenidos antes mencionados.  Deberemos enriquecerlos mediante imágenes, páginas web y anotaciones.

Posteriormente abriremos dos o varios mapas conceptuales y estableceremos proposiciones entre ellos para combinarlos. Es posible hacerlo con mapas guardados en el mismo ordenador (en local) o en la carpeta "Sitios" (en red) y lo único que debe asegurarse es que estén colocados a la misma altura. Cuando la acción sea realizada quedará marcado en el mapa con el icono [image: image1.jpg]



Los servidores de mapas 

	Si queremos aprovechar las ventajas del aprendizaje colaborativo deberemos abrir el abanico de herramientas de comunicación entre los alumnos para que no sólo puedan trabajar en el aula de informática de la escuela sino también desde otros ordenadores. 


Exportar como...

	Una vez hemos creado, modificado, enriquecido, etc un mapa conceptual podemos exportarlo en diferentes formatos para facilitar su visualización o posterior edición ya que la extensión con la que se nos guarda el fichero es la propia del programa Cmap Tools. 

Si quisiéramos modificar un mapa ya elaborado y no disponemos del programa instalado en nuestro ordenador será inaccesible.

Con la opción de Exportar como podremos crear documentos para compartir, páginas Web para ver en línea, archivos textuales, imágenes, etc. 

Tipos de formatos:

Imagen

Página Web 

Esquema de Cmap

Proposiciones de texto

Archivo XML

LifeMap


Aplicación en el aula

	Objetivos
	Saber a qué llamamos Prehistoria. Tiempo aproximado de duración.

Identificar las tres etapas de la Prehistoria con sus características.

Reconocer el arte rupestre e identificarlo con su sociedad.

Colaborar en el intercambio de ideas y conocimiento a partir de la elaboración de mapas conceptuales. 

	Contenidos 
	Cómo se mide el tiempo.

Concepto de prehistoria.

La división de la prehistoria en tres etapas y sus características.

De la cueva al poblado.

Los primeros seres humanos: de cazadores a agricultores.
Utensilios de los hombres prehistóricos: piedra, hueso, cerámica y metales.

Las primeras obras de arte.

Creación de mapas conceptuales.
Trabajo colaborativo. 

	Criterios de evaluación 
	Erradicar ideas erróneas entorno a los temas trabajados.

Construir nuevos conocimientos a partir de la colaboración en mapas conceptuales. 

Describir claramente las características más acentuadas de cada época. 

	Materiales y recursos 
	Ordenador con conexión a Internet.

Programa Cmaptools instalado.

	Temporalización 
	Tres sesiones.


Esta actividad se desarrollará siguiendo las pautas que se exponen a continuación:

  Planteamiento de la actividad.
El objetivo de esta actividad es el aprendizaje de conceptos a partir del intercambio de hipótesis con los compañeros. Se trabajará de forma colaborativa mediante las herramientas que el programa Cmap Tools pone a disposición de los usuarios para el intercambio de ideas.

Construir mapas conceptuales en grupo, discutir sobre determinados temas, analizar con detenimiento los mapas conceptuales construidos después de las discusiones, son acciones que pretenden generar la reflexión y el cambio conceptual en los alumnos.
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  Agrupación.
Para el desarrollo de esta actividad se propone agrupar a los alumnos en pequeños grupos. 
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  Guía para el profesorado.
1ª sesión

Durante la primera parte de la sesión repartiremos los tres temas entre los grupos de alumnos. El docente debe asegurarse que los grupos estén divididos de tal forma que cada tema esté elaborado por dos grupos mínimo para poder comparar varios mapas conceptuales a partir de los mismos conceptos:

El Paleolítico

El Neolítico

Edad de los Metales

Podrán complementar el diseño previo (en papel) del mapa con la búsqueda de información en Internet.

Al final de la sesión todos los grupos deberán haber entregado su propuesta de mapa conceptual al docente para su corrección. 

2ª sesión

Realizaremos una demostración de cómo se construye un mapa conceptual con el programa Cmap Tools, su edición e inclusión de recursos. Pediremos, a continuación, que cada grupo elabore su mapa conceptual con el programa a partir de las correcciones del mapa configurado el primer día. Al finalizar la sesión todos los mapas conceptuales deberán estar "colgados" en el servidor local del centro o en el servidor público de Cmap Tools (Public Cmaps). 

3ª sesión 

En esta última sesión cada grupo deberá colaborar con el resto de grupos:

Relacionando su mapa con los otros dos. Aportando al menos un elemento en dichos mapas mediante la colaboración sincrónica.
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  Cierre de la actividad.
Constituiremos el cierre de la actividad cuando hayamos exportado todos los mapas resultantes en varios formatos (imagen y pdf). De esta forma podremos evaluar el trabajo realizado por cada grupo. 

Atención a la diversidad

Para atender a la diversidad de realidades presentes en el aula, a continuación se facilita una actividad de refuerzo y otra de ampliación: 

Actividad

Para reforzar los conocimientos adquiridos en clase podemos pedir a los alumnos que al final de  algunos temas,  elaboren un mapa conceptual a modo de resumen. 

Orientaciones al profesor

De esta forma podremos detectar aquellos errores de concepto y asociación que necesitan ser reforzados. Depende del nivel de aprendizaje de los alumnos podemos pedir más o menos recursos asociados al mapa o ir subiendo el nivel de exigencia en función del progreso de cada uno. 

Actividad

Para ampliar información sobre los temas trabajados y como mejora en el proceso de integración de los alumnos de nueva incorporación de procedencia extranjera les pediremos que aporten el conocimiento contextualizado de, algunos ejemplos de manifestaciones artísticas de la antigüedad en sus países de origen.

EVALUACIÓN:

Haber realizado el Cmaps Tool.

Responder a las cuestiones:

· Cita los tres grandes periodos de la Prehistoria.

· Pequeño resumen de cómo eran y dónde Vivian los hombres del paleolítico.

· De qué se alimentaban los hombres del Neolítico.

       -      Cuándo aparecen los poblados. Y en qué época las ciudades.

       -     Qué metales utilizaban los hombres de la Edad de los Metales.

M Victoria Abadía  Abadías.
