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SUGESTOES METODOLOGICAS PARA O 2° CICLO

Para o desenvolvimento dos diferentes temas propostos pelo programa, sugerimos que o pro-
fessor se guie pelos objectivos gerais do ciclo e procure estimular o aluno a desenvolver as
capacidades de observar, analisar, relacionar, estimar, comparar, ordenar, classificar, avaliar,
generalizar, bem como criar o habito de verificar os seus resultados antes de os considerar como
validos. Os resultados deverdo ser justificados, com seguranga perante os colegas, expressando-
-se com rigor, ordem e clareza. A perseveranca e atitude critica na apresentagdo dos poblemas
deve ser uma constante entre os alunos.

Igualmente, o aluno devera adquirir habilidades para medir, comparar medidas, calcular, construir,
tragar ¢ interpretar tabelas e graficos.

Sera importante que o professor, ao planificar as aulas, tenha em conta exercicios basicos de
fixagdo de conhecimentos e exercicios complementares, que podem ser resolvidos na sala de
aulas, assim como em casa, cuja escolha estara ao seu critério, procurando sempre que possivel
gradua-los, de modo que o aluno possa resolvé-los, partindo dos mais simples para os mais
complexos e que envolvam situagdes novas.

Também, sugerimos ao professor que dé importancia as experiéncias anteriores do aluno, de
modo a incentiva-lo na aquisi¢do de novas experiéncias na escola.

Na aprendizagem da Matematica, o professor devera tomar em conta os meios a disposi¢ao dos
alunos, dependendo do meio que os rodeia. Estes meios devem permitir que os conceitos e
relagdes construidos tenham um suporte e possam ser encontrados tanto na sala de aulas como
fora dela. Por exemplo: lapis, papel, caixas, blocos, etc. Alguns destes materiais podem ser
recolhidos ou construidos pelo proprio aluno ou pelo professor.

A realizacdo de jogos nas aulas de Matematica pode ser um meio para quebrar a monotonia e
aumentar o interesse das criangas. Segundo Seka, os jogos ajudam os professores a ultrapassarem
os problemas relacionados com a forma como as criangas aprendem a Matematica. Eles permitem
que as criangas possam participar duma forma activa no processo de aprendizagem. Por isso,
aconselhamos o professor, sempre que possivel e de acordo com o objectivo da aula, a realizar
pequenos jogos.

A seguir, apresentamos algumas sugestdes gerais de como tratar determinados contetidos.
Importa salientar que estas sdo sugestdes ¢ nio orientacdes que o professor devera seguir a
risca. Portanto, esperamos que, na base delas, se procure sempre que possivel, desenvolver
outras que se adequam a situagdo real da aprendizagem dos alunos.

1. OSNUMEROS NATURAIS E OPERACOES

1. LEITURA, ESCRITA, COMPOSICAO E DECOMPOSICAO DE NUMEROS NATURAIS:
Para garantir que os alunos percebam claramente a leitura, a escrita, a composigdo € a
decomposigdo de numeros naturais, sugerimos que o professor faga um trabalho profundo do
uso da tabela de posigdo, de maneira a compreender o valor posicional de cada algarismo que

constitui 0 nimero.

Para facilitar a compreensao da decomposigdo e composi¢ao de nimeros, dentro de cada limite,
sugerimos que o professor oriente uma leitura pausada para permitir que os alunos possam
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entender as decomposigdes e as composigdes existentes nos proprios numerais falados.
Ex:. a) 34—trinta e quatro (pausadamente) que ¢ 0o mesmo que 30 + 4.
b) 147—cento e quarenta ¢ sete (pausadamente) que € o mesmo que 100 +40+7

2.0S NUMEROS ORDINAIS: Para a facilitagio da compreenséo deste contetdo, sugerimos
ao professor que realize actividades que requerem a participagao activa dos proprios alunos.
Como, por exemplo: Seleccionar um grupo de alunos de diferentes alturas e pedir aos restantes
alunos da turma ou a certos alunos que coloquem os alunos seleccionados em fila, comec¢ando
do mais alto ao menos alto. Quando os alunos estiverem correctamente colocados, segundo as
suas alturas, o professor podera informar a turma que estes alunos esto colocados numa
ordem do mais alto ao menos alto, como poderiam estar na ordem contraria, portanto, do menos
alto ao mais alto. E assim que existem os miimeros ordinais, que nos permitem classificar o lugar
ou a posi¢cdo que uma pessoa ou objecto ocupa.

Depois disso podera mostrar aos alunos, como se escreve e como se 1€ os nimeros ordinais.
As actividades tais como, dar tarefas e controlar o tempo gasto por cada aluno e ordena-los
conforme vao concluindo a actividade dada, sdo as mais sugeridas para a compreensdo deste
conteudo.

3. OS NUMEROS ROMANOS: Além do sistema da numeragao decimal, que é o que usamos
para representar os nimeros, existe também o sistema da numeragdo romana. Na escrita de
nimeros romanos, ha que respeitar algumas regras.

3%classe

Nesta classe, a aprendizagem da numeragdo romana vai até 20, por isso, ¢ importante que os
alunos saibam as regras:

- Os simbolos I e X podem repetir-se no maximo trés vezes seguidas. Por exemplo 3 (I1I), 20 (XX)
- O simbolo V nao se pode repetir

. Os niimeros romanos sdo escritos de seguinte modo: I, I, IIL, IV, V, VI, VII, VIIL, IX, X, X1,
XII, XIIL, XTIV, XV, X VI, X VI, X VIII, XIX, XX.

Nota: Nio se esquega de informar os alunos que, no sistema de numeragdo romana, nio ha
simbolo para representar o “zero”.

4*classe

Os simbolos novos nesta classe sdo: o trinta (XXX), o quarenta (XL), o cinquenta (L), o
noventa (XC) e o cem (C). Para escrever os restantes niimeros até 100 € s6 aplicar as combinagdes
aprendidas na 3? classe incluindo as novas. Por exemplo 24 e 59.

24=20+4. portanto, 24 é a juncdo do 20 (XX) e 0 4 (IV) e fica XXIV.

59=50+9. O cinquenta (L) é aprendido na 4° classe ¢ o0 nove (IX) na 3? classe, portanto, 59 ¢ a
juncdo de 50 (L) e 9 (IX) e fica LIX.

Para esta classe, importa a consolida¢do e a introducdo de regras como:- Os simbolos I e X
podem repetir-se no maximo trés vezes seguidas.
- Os simbolos V e L ndo se podem repetir.
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- Os simbolos I, X colocam-se a esquerda de outros simbolos de maior valor para
representar a diferencga entre eles. Por exemplo: cinco € V mas quatro é I'V; dez é X mas nove é
IX; cinquenta ¢ L mas quarenta ¢ XL; cem ¢ C mas noventa ¢ XC.

- Os simbolos I, X quando colocados a direita de outros simbolos de maior valor,
representam a soma desse simbolo com a unidade ou com a dezena, conforme o caso. Por
exemplo:

a) dez ¢ X entdo XI ¢ onze.
b) cinquenta é L entdo LX ¢ sessenta.

S5%classe

Nesta classe, a aprendizagem da numerag¢ao romana é mais extensiva, portanto, vai até 1000, por
isso, ¢ importante que os alunos aprendam as regras duma forma mais sistematica.

Vejamos:

Os simbolos novos nesta classe sdo: quatrocentos (CD), quinhentos (D), novecentos
(CM) e mil (M). Para escrever os restantes niimeros € so aplicar as combinagdes aprendidas nas
classes anteriores, incluindo as novas. Por exemplos 97 ¢ 119.

90 ¢ XC, aprendido na 4° classe ¢ 7 ¢ VII, aprendido na 3* classe, por isso, 97 é a jung¢ao de 90
(XC)eo7(VII)eficaXCVIlepara 119,100 é C, aprendido na 4° classe e 19 ¢ XIX, aprendido
na 3*classe e 0 19 é a juncdo de 10 (X) e 9 (IX) aprendidos também na 3? classe. Portanto, 119
éajungdode 100 (C), 10 (X) e 9 (IX) e fica CXIX.

4.ADICAO E SUBTRACCAO DE NUMEROS NATURAIS E SUAS ESTRATEGIAS DE
CALCULO

Para a introdug@o das operagdes, sugerimos que o professor parta de problemas familiares orais
e concretos aos alunos para que estes possam relacionar as operagdes com a realidade concreta.

Algumas estratégias de calculo na adicio:
a) Na base da contagem
48 +6=54

Memorize o 48, concretize o 6 e conte para frente a partir de 48, portanto
48,49,50,51,52,53 ¢ 54.
000 0 0 O
1 23 4 5 6
b) Na base da decomposicio
1° caso:

48+6=54
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Decompdeo6em2+4efica:48+2+4=50+4=54
2° caso:
Decompde 048 em 40+ 8 e fica: 48 +6=40+ (8 +6)=40+ 14=54
Algumas estratégias de calculo na subtraccio:
a) Na base da contagem
34-29=5
-Conta para frente a partir do diminuidor, portanto, 29, 30, 31, 32, 33 ¢ 34.
0000 O
1 23 4 5
Repare que foram necessarios 5 passos para se atingir o 34, portanto a diferenca ¢ 5
- Conta para atras apartir do diminuendo, portanto, 34, 33, 32,31,30¢29.
00 0 0 O
1 23 4 5

Repare que também foram necessarios 5 passos para se atingir o 29, portanto a diferenca ¢ 5.

Nota: Nem sempre € aconselhavel recorrer a contagem tanto para a adi¢io como para a subtracgio,
quando os nimeros sio grandes.

Vejamos:

35+8=43
27-9=18
Contar para frente ou para atras para se achar a soma ou a diferenca nestes exercicios seria
muito arriscado. Sdo necessarios varios passos para se obter a soma assim como para a diferenga
e a possibilidade de se cometer erros na contagem ¢ maior, portanto, nestes casos, seria
aconselhavel o metdodo da decomposi¢do como o que vimos anteriormente na adi¢do e vejamos

agora na subtracggo.

a) Na base da decomposigao
27-9=18

Decompdeo9em7+2efica:27-9=27-(7+2)=27-7-2=20-2=18

¢) Na base da transformagao do diminuidor em dezena (s ) completa (s)
27-9=27+1)-(9+1)=28-10=18

Repare que ¢ facil subtrair 10 do 28 do que subtrair 9 do 27.

Além destas estratégias que, no fundo, ajudam o aluno a realizar calculos mentais, existem os
algoritmos escritos ja conhecidos, que também devem ser devidamente tratados.
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Na adi¢ao e subtrac¢@o sugere-se que o professor tenha em conta as trés seguintes formas de
resolugdo de exercicios escritos:

a) A decomposicio;
b) O uso da tabela de posicéo;
c) E o procedimento escrito (aplicag@o do algoritmo).

Através dos exercicios seguintes vamos exemplificar as trés formas:

243 +625= 684 -452 =
a) Decomposiciao: 243=200+40+3 684= 600+ 80+4
625=600+20+5 452=-400- 50 - 2
243 +625=2800+ 60 + 8 684 -452= 200+30+2

b) Uso da tabela de posigéo:

Adicao
100 | 10 1
2 4 3
6 2 5
8 6 8
Subtrac¢io
100 | 10 1
6 8 4
4 5 2
2 3 2

¢) O procedimento escrito ( aplicagido do algoritmo ).

243 684
+625 -452
868 232

NOTA.

As duas primeiras formas, isto ¢é, as alineas a e b vao servir de recurso, quando o professor
estiver a explicar o procedimento escrito, isto ¢, a alinea c. Portanto, elas servem para ajudar o
aluno a compreender o algoritmo escrito. Na pratica, estas nio sao usuais.

Na aprendizagem destes algoritmos, deve-se respeitar o principio da elevagao sistematica do
nivel de dificuldades, isto ¢, deve ser gradual. Duma forma geral, quando se trata de adig@o e
subtracgdo se deve respeitar a seguinte sequéncia:

. Adicao e subtrac¢ao sem transporte e sem empréstimo respectivamente, por exemplo:
324 587
+573 -465
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. Adigao e subtrac¢ao com transporte e com empréstimo s6 nas unidades respectivamente,
por exemplo:
145 574
+326 -248
. Adic¢ao e subtrac¢do com transporte € com empréstimo s6 nas dezenas

respectivamente, por exemplo:

475 927
+353 -785
. Adig¢ao e subtrac¢do com transporte e com empréstimo nas unidades e nas dezenas

respectivamente, por exemplo:

437 824
+295 -665

Depois dum trabalho intensivo com os alunos, € possivel que eles resolvam outros exercicios
com centenas e milhares sem muitas dificuldades.

5.MULTIPLICACAO E DIVISAO DE NUMEROS NATURAIS E SUAS ESTRATEGIAS DE
CALCULO

A multiplicagdo deve ser introduzida na base da adigdo de parcelas iguais. Contudo, nédo ¢
aconselhavel introduzir a multiplicagdo duma forma abstracta na base de exercicios apresentados
no quadro.

Numa primeira fase, sugerimos que o professor introduza a multiplicagéo na base de problemas
que reflictam a vida dos alunos. Por exemplo:

° Uma pessoa tem dois olhos. Quantos olhos tém 2, 3, 4 pessoas?
Um carro tem 4 rodas. Quantas rodas tém 2, 3 carros?
Uma bicicleta tem 2 rodas. Quantas rodas t€ém 2, 3 bicicletas? Etc

DIVISAO: A nossa sugestdo em relagdo a divisdo ¢ que o professor coloque uma questio e
deixe que cada aluno ou pares de alunos procurem ter a soluc@o e que expliquem a turma qual foi
o raciocinio (o caminho) usado para a obten¢@o do resultado.

De certeza, os alunos apresentarao diferentes raciocinios (caminhos).

E necessario que se tenha em mente que os alunos, nos seus meios de convivéncia, realizam a
divisdo, repartindo entre irmaos, amigos e primos, os berlindes e as cartas para os seus jogos,
assim como, os rebucados, as mangas, etc. Desta maneira, pretendemos que o professor
valorize os conhecimentops sobre a divisdo que os alunos trazem dos seus meios familiares,
alias, € nosso desejo ver o professor a valorizar todo o conhecimento informal do aluno e a
partir dele, dar-lhe o formal.
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Aconselhamos que o professor mostre aos alunos como se resolve a divisdo na base da
operagdo inversa (a multiplicagdo), depois de ter a certeza que os alunos possuem um certo
dominio da tabela da multiplicag¢@o. Caso contrario, nao vale a pena tratar a divisdo antes dos
alunos dominarem a multiplicacao.

Algumas estratégias de caculo na multiplicaciio e na divisdo
Estas estratégias devem ser ensinadas em momentos oportunos, quer dizer quando for necessario
arealizagdo deste tipo de exercicios.

a) 7x15=7x(10+5)=7x10+7x5=70+35=105
Neste exercicio, foi aplicada a propriedade distributiva da multiplicagdo em relacdo a adigo.

b) 4x28=4x(30-2)=4x30-4x2=120-8=112
Neste, foi aplicada a propriedade distributiva da multiplica¢do em relagdo a subtracgao.

¢) 5x47x2=5x2x47=10x47=470
Neste exercicio foi aplicada a propriedade comutativa da multiplicag@o.

d) 84x4x25=84x(4x25)=84x100=8400
Neste exercicio foi aplicada a propriedade associativa da multiplicaggo.

Nota: Como se pode ver, as estratégias de calculo aqui apresentadas, baseiam-se na aplica¢do
das propriedades desta operagdo. Espera-se que o professor tome consciéncia da
importancia das propriedades das operacdes, pois elas tém um papel muito importante
@ no desenvolvimento de calculo mental, ndo sdo ensinadas apenas por ensinar, como @
muitos pensam.

Em relacdo a divisdo, a Unica estratégia de calculo, que vamos apresentar, tem a ver com a
aplicagdo da sua propriedade distributiva. Vejamos:

a) 125:5=(100+25):5=100:5+25:5=20+5=25

b) 91:7=(70+21):7=70:7+21:7=10+3=13
Repare que, se tem em conta a regra da prioridade, isto €, realizar a divisdo antes da adigao.

6. EXPRESSOES NUMERICAS: E preciso prestar-se muita atengdo ao tipo de expressdes
numéricas a que nos referimos. Para este nivel, trata-se de simples expressdes que reflectem a
jungdo de duas, trés ou quatro operagdes com ou sem paréntesis curvos. O objectivo ¢ verificar
se os alunos dominam as regras de prioridade e a de paréntesis. Ainda nao € possivel trabalhar
com expressdes que envolvam ao mesmo tempo parentésis curvos, rectos ou chavetas. Um
exemplo de tipo de problemas a serem tratados: O Flavio tinha trés berlindes. Depois realizou
dois jogos e ganhou em cada jogo quatro berlindes. Quantos berlindes tem agora o Flavio?

Resolucio:
3+ 2x4=3+8=11

R: O Flavio tem agora 11 berlindes.
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II. ESPACO E FORMA

1. SITUAR E ORIENTAR: Trata-se de um tema ligado a geometria com objectivo de criar
condigdes para os alunos poderem realizar tarefas de orientagdo no espago, leitura de mapas,
situar objectos em situagdes reais, usando os termos direita, esquerda, a frente,

atras, etc.

Para que o tema tenha um certo interesse nos alunos, ¢ necessario que o professor parta de
situagdes concretas, como, por exemplo, localizar a escola, a sua sala de aulas, a casa do colega,
o posto de saude, o bazar e reconhecer objectos que vém a sua frente, a sua esquerda, a sua
direita, etc.

2.POSICAO VERTICALE HORIZONTAL DE RECTAS E OBJECTOS.

Sugerimos que o professor use objectos concrectos e, na base da sua observacdo, possa
identificar a posi¢ao dos objectos. Pode usar como exemplo de objectos na horizontal, o tampo
da secretaria do professor, os tampos das carteiras dos alunos, as machambas, etc. Também ¢é
possivel pegar um objecto como, por exemplo, o 1apis ou a garrafa e mostrar aos alunos quando
¢ que estd numa posi¢ao ou noutra. Para as rectas, é possivel mostrar as diferentes posigoes
usando aros do quadro, da janela, da porta, etc.

3.FIGURAS E SOLIDOS GEOMETRICOS:

Para o tratamento deste tema, sugerimos que o professor use objectos concretos. Leve os
alunos a observar diferentes objectos como caixas, latas, tubos, etc. Nestes objectos, os alunos
deverdo identificar as semelhangas e as diferencas e, no fim, pode-se fazer a classificagdo dos
solidos.

Planificando caixas ou tubos, € possivel obter figuras geométricas como quadrados, rectangulos,
triangulos e circulos. Pode-se levar os alunos a desenhar as diferentes figuras, através de
contornos de objectos. Por exemplo, contornando a base duma lata, obtém-se o desenho dum
circulo.

Em resumo, na abordagem destes conceitos, deve-se dar prioridade as actividades como a
observacdo ¢ a manipulagdo de objectos, de tal modo que o aluno:

. reconheca as propriedades do objecto;

. compare as propriedades dos objectos;

. reconheca propriedades comuns de varios objectos;
. estabeleca relagdes entre os objectos.

III. GRANDEZAS E MEDIDAS

1.MEDIDAS DE COMPRIMENTO, DE MASSA OU PESO E DE CAPACIDADE:

Para as medidas de comprimento, sugerimos que o professor crie uma situacdo concreta em que
os alunos, usando como unidades de medidas o palmo, o pé ou o passo com que estdo mais
familiarizados, megam e comparem os resultados de uma distancia qualquer. O professor deve
criar um dialogo para que os alunos concluam que cada uma das unidades, antes mencionadas,
depende da pessoa que estd a medir. Em seguida, pode-se pegar num metro, fita-métrica ou
numa régua ¢ dar a diferentes alunos para medirem as mesmas distancias ou objectos.
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Mas, antes é preciso ensinar aos alunos como medir: (1) fazer coincidir com o ponto zero da
régua, ou da fita métrica, uma das extremidades do comprimento a medir; (2) ler o nimero que
esta na outra extremidade.

E tarefa do professor garantir que os alunos concluam que, desta vez , as mesmas distancias
ndo dependem da pessoa que mede. Dai, o professor podera sublinhar a importancia da existéncia
de medida igual para todos: o metro como unidade fundamental das medidas de comprimento.
Além de medirem, os alunos devem usar a régua para tragar segmentos, dadas as medidas.
Estimar comprimentos de segmentos, de objectos, alturas de pessoas, faz parte integrante deste
capitulo.

A necessidade de uma medida-padrao verifica-se igualmente para as Medidas de massa ¢ de
capacidade, que tém como unidades fundamentais o quilograma (kg) e o litro (1), respectivamente.
Os exercicios de estimativa e comparagao de capacidades de recepientes, verificando depois
por transvasamento, assim como os de verificar usando as maos, qual dos dois objectos é mais
pesado, devem constituir a primeira parte destas aulas, antes do uso das respectivas unidades.

Nas medidas de comprimento, é possivel mostrar as unidades pequenas como o mm, o cm € 0
dm, usando as graduacdes feitas na régua ou na fita métrica. Ao contrario, nas medidas de
massa ou peso e nas medidas de capacidade é-nos muito dificil. E quase que impossivel realizar
na sala de aula, medi¢des de 1mg, lcg, 1dg e 1g assim como realizar medigdes de 1ml e 1cl. Para
estes casos, ¢ preciso que os professores levem para a aula recipientes do quotidiano dos
alunos em que estdo representadas estas unidades. Como por exemplo, vasilhames ou latas de
refrescos para mostrar quantidades como 300ml, 340ml. Assim € possivel fazer entender aos
alunos que, se nesta garrafinha de refresco estdo contidos 300 ml, imagine que quantidade de
refresco corresponderia 1ml? Pode-se usar um comprimido para exemplificar quantidades como
125 mg ou 250 mg. Depois fazer a mesma pergunta. Se este comprimido tem 250 mg, que quantidade
deste comprimido corresponderia a 1 mg? Assim os proprios alunos poderdo perceber que
estas unidades representam quantidades muito pequenas. Contudo, sdo usadas na vida, como,
por exemplo, existem garrafas de dleo, petroleo, agua, etc de 250 ml, 500 ml, 750 ml assim como
pode se comprar peixe, carne, cereais em quantidades de 250 g, 500 g, etc.

2.PERIMETRO, AREA E VOLUME:

Perimetro: E preciso sublinhar que falar de perimetro é o mesmo que falar de comprimento da
linha da fronteira. Por exemplo, se queremos determinar o perimetro dum rectdngulo dado, sera
0 mesmo que medir o comprimento de todos os seus lados. Portanto, Perimetro duma figura
plana é a soma de comprimento de todos os lados da figura.

E necessario que sejam realizados varios exercicios de medigao e de calculo de perimetro de
varias figuras planas.

Area: Sugerimos que o professor introduza a nogao de area a partir da comparag@o de superficies
planas. Se duas ou mais figuras podem sobrepor-se, ponto por ponto dizemos que elas tém a
mesma area. Caso contrario, ¢ muito dificil verificar se elas t€ém ou ndo a mesma area.

Para a abordagem deste tema, a semelhanca do que aconteceu na medi¢do de comprimento,
pode-se usar a medicdo de areas tomando como unidade de medida, quadriculas. Assim, o

tamanho duma figura é expressa pelo niimero de quadriculas. Mas como as quadriculas podem
ser de tamanhos diferentes, entdo, determinar o tamanho duma figura pelo seu nimero de
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quadriculas seria vago. Foi assim que houve necessidade de uma unidade igual para todos. E
assim estabeleceram-se, dimensdes fixas para as quadriculas, que sdo de 1em ou 1 m de lado.

Depois de muito treino de determinacdo de areas de figuras e comparagdo do seu tamanho na
base de contagem de quadriculas, o professor podera orientar os alunos a medirem os
comprimentos ¢ as larguras das mesmas figuras e, finalmente, calcular o produto do comprimento
e de largura de cada figura. E importante que o professor oriente os alunos, de modo a serem
eles a concluirem que os resultados obtidos na contagem de quadriculas e no calculo de
produtos de comprimento pela largura sdo iguais. Sistematizando o contetido, o professor
devera informar aos alunos que, no lugar de decompor a figura em quadriculas e conta-las,
sempre que nos € dado a tarefa de determinar a sua area, ¢ mais pratico calcular o produto de
comprimento pela sua largura usando a formula: A=axb.

Depois disto, ¢ importante que os alunos aprendam as unidades de area, portanto os miltiplos
(km?, hm?, dam?) ¢ os submultiplos (dm? cm? e o mm?) do m?. E que reconhegam o

m? como unidade fundamental de area.

E preciso que eles saibam que:

um quadrado com 1m de lado, tem de area 1m?
um quadrado com 1dm de lado, tem de area 1dm?
um quadrado com 1cm de lado, tem de area 1cm?
um quadrado com 1mm de lado, tem de area 1mm?

Além destes conhecimentos, os alunos da 57 classe devem saber que:

e Asunidades de area estdo na relagdo de 1 para 100; assim, para transformamos uma
unidade de area noutra imediatamente inferior, multiplicamos por 100. Isto deve ser
exemplificado:

1m?=100dm?, 1dm? =100 cm? e 1cm? =100mm?
- um hectare (ha) ¢ um quadrado cujo lado mede 1hm.

Sugerimos ao professor que proporcione varias actividades aos seus alunos para treinamento
de calculo de areas, assim como de perimetros de figuras planas, para que eles possam distinguir
a area do perimetro e que estejam cientes que as mesmas nao dependem da pessoa que mede.

Volume do bloco: Enquanto que na area usam-se as quadriculas de dimensdes fixas, no volume
de blocos usam-se os cubinhos de dimensdes fixas. Também se deve salientar que, a drea tem
duas dimensoes (comprimento ¢ a largura) ¢ o volume tem trés dimensées (comprimento,
largura e a altura). Estas dimensdes devem ser mostradas aos alunos em objectos concrectos
e, por sua vez, estes devem ser capazes de identifica-las em figuras e objectos. Pode-se definir
volume como 0 espago que um corpo ocupa.

Além de determinar o volume de blocos, na base de contagem de cubinhos, deve-se mostrar
que o produto das trés dimensdes € igual ao nlimero de cubinhos, por isso, sempre que tivermos
que determinar o volume dum bloco teremos que recorrer a formula. V=¢ x1x h e no caso
particular do cubo V=axax a, pois as trés dimensdes sdo iguais. Portanto, o cubo é um caso
particular do bloco.

Depois disto, € importante que os alunos aprendam as unidades de volume, neste caso os
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submultiplos (dm’, cm?®,mm?) do m* e que reconhegam o m* como unidade fundamental de
volume.

E preciso que eles saibam que:

um cubo de Im de lado, tem de volume 1m?
um cubo de 1dm de lado, tem de volume 1dm?
um cubo de 1ecm de lado, tem de volume 1cm?
um cubo de 1mm de lado, tem de volume 1mm?

Além destes conhecimentos, os alunos da 5% classe devem saber que as unidades de volume
estdo na relacdo de 1 para 1000, isto é, para transformamos uma unidade de volume noutra
imediatamente inferior multiplicamos por 1000. Por exemplo: 1m* = 1000 dm?, 1dm? =1000cm*® e
Iem® =1000 mm?

Aconselhamos, ao professor, a apresentacdo de varias actividades aos seus alunos para o
treinamento de calculo de volume.

3.

ESCALA: A primeira vista, parece ser complicado falar de escalas. Mas ndo ¢ verdade. A
maneira como o professor introduz este conceito ¢ que determina o seu nivel de

compreensdo. Tendo em conta as dificuldades que os professores, na sua maioria,
apresentam no tratamento deste contetido, sugerimos que o professor leve os alunos a
observarem algumas gravuras nos seus proprios livros, previamente seleccionadas, para
servirem de exemplos. Pode ser a gravura duma casa, duma arvore, duma formiga, etc., ou
mesmo uma fotografia do professor. O importante € que os alunos observem que o tamanho
do professor na fotografia ndo corresponde ao seu tamanho real, assim como a arvore, a
formiga, a casa ndo representam as suas dimensdes reais. Portanto, a fotografia, a arvore e
a casa estdo num tamanho reduzido, enquanto que a formiga esta num tamanho ampliado.
Por isso, no desenho da formiga, usou-se uma escala ampliada enquanto que no desenho
da casa, arvore e na fotografia usou-se uma escala reduzida.

Usando um segmento de recta, dividido em centimetros, pode-se indicar a escala de
determinadas distancias no mapa. Antes € preciso explicar aos alunos que, num mapa, ndo
¢épossivel indicar as distancias reais entre as localidades, por isso usa-se a escala reduzida.

Vejamos:

40 Km

Pt
01 2 3

Esta escala indica que o 1em no mapa representa 40km na realidade.

Além dos problemas propostos no livro, o professor pode indicar outros que achar mais
elucidativos.
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IV.FRACCOES ENUMEROS DECIMAIS

1. FRACCOES

Atendendo que a acgdo de dividir qualquer coisa em partes, faz parte das actividades das
criancas desde que elas comegam a manusear objectos, portanto, ¢ mais simples formar o
conceito fracc¢iio, pegando em coisas concretas observavéis ou mesmo figuras geométricas e
realizar as divisdes em partes iguais. O importante é sublinhar que, cada parte dum inteiro,
dividido em partes iguais, representa a fraccao desse inteiro.

Em relacéo a comparagdo de fracgdes, sugere-se, ao professor, a apresentacao de varios exemplos
no quadro e que na base deles, os proprios alunos possam tentar formular as respectivas
regras. A comparagdo de fracgdes deve partir da observagdo a formulagio da regra e nunca ao
contrario.

2.NUMEROS DECIMAIS

Quanto ao tratamento de numeros decimais, sugerimos, ao professor, o uso de medidas de
comprimento e, com a ajuda duma tabela de posicao referente as medidas, pode-se mostrar as
diferentes representagdes. Exemplo:

m dm cm
2 3 5
1 0 7

Portanto, 235 cm=2m35cm=2,35m ¢ 107 cm=1m7cm=1,07m
E importante a realizag@o de varios exercicios de escrita e leitura de nimeros decimais.

Quanto a adi¢@o e subtrac¢do de nimeros decimais, o mais importante é respeitar o
posicionamento de cada algarismo em relagao a tabela de posigdo, assim como da virgula.

V.PERCENTAGENS

Sugerimos, ao professor, uma conversa com os alunos a volta deste conceito como, por exemplo,
dialogos sobre situagdes em que se fala de percentagens.

Os temas poderdo ser:

Aproveitamento escolar;

Produgéo agricola ou industrial;

Controle da popula¢ao dum bairro, duma cidade;
Controle de doentes nos hospitais, etc.

Deste modo, o professor estaria a mostrar aos alunos a importancia deste conceito na vida das
pessoas.

Na formagao deste conceito, poderia por exemplo, a partir da propria turma verificar qual é a
percentagem de raparigas ou do aproveitamento. Na pratica, assim como as fracgdes, as
percentagens servem para indicar as partes das quantidades. Por isso, as percentagens sdo
fracgdes cujo denominador ¢ 100.
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25

Para a 5% classe, 0 mais importante € saber as relagdes: 25% = =0,25, assim como calcular

100

percentagens de quantidades. Por exemplo:
Sabe-se que 80% de 120 alunos da 6° classe da escola Y passaram para 7* classe. Quantos

80 9600
alunos passaram? Isto significa: 7 — x120=—""""=96

100 100

R: Passaram 96 alunos.

Nota: Habitue os alunos a dar as respostas aos problemas, oralmente ou por escrito, dependendo
do trabalho.

VI. TABELAS E GRAFICOS: A interpretagdo de tabelas e graficos é uma actividade muito
importante para as classes mais avangadas. No entanto, ¢ importante que, desde cedo, os
alunos aprendam a interpretar e a construir tabelas e graficos simples. J& a partir da 3? classe,
¢ sempre bom que os exercicios possam ser dados de formas variadas e uma delas € o uso de
tabelas com operagdes.

Para este ciclo, a construgdo de graficos deve ser feita no papel quadriculado.

A interpretagdo do calendario, de horarios e a representagao de fraccdes em diagramas, assim
como da percentagem, sdo exercicios Uteis, através dos quais o professor deveria desenvolver
no aluno o trabalho com tabelas e diagramas.

Neste ciclo, sdo tratados tabelas e graficos simples como, por exemplo, 0s que representam o

decurso dum determindo facto (social ou econémico) ou que representam o controle da
temperatura dum doente num hospital durante a semana na mesma hora, etc.
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