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Programa de Matematica - II Ciclo

UNIDADE
TEMATICA|

OBJECTIVOS ESPECIFICOS
O aluno deve ser capaz de:

CONTEUDOS

COMPETENCIAS BASICAS
O aluno:

Carga
horaria

I

Os
Numeros
Naturais
até 1000

o Ler e escrever os numeros naturais até 100;

e Decompor os nimeros naturais até 100
em unidades, dezenas e centenas;

e Escrever os numeros naturais até 100
na tabela de posicao;

e Ordenar os numeros naturais até 100;

e Comparar os niumeros naturais até 100,
usando os simbolos de comparagao;

1. Revisdao dos numeros naturais até
100

e Leitura e escrita de nimeros
naturais at¢ 100

e Decomposicao de nimeros naturais
até 100 em unidades, dezenas e
centenas

e Representagdo dos nimeros
naturais, no limite 100, na tabela de
posicao

e Ordenac¢do dos nameros
naturais até 100
e Comparacdo dos
nuameros naturais no limite 100,
usando os simbolos da comparagao
(><e=)

L& e escreve os nimeros naturais até 100;

Decompde os numeros naturais até 100
em unidades, dezenas e centenas;

Escreve os niumeros naturais até 100 na
tabela de posigdo;

Ordena os nimeros naturais até 100;

Compara os numeros naturais até 100,
usando os simbolos de comparagio;

12[19

tempos

D Carga hordria para escolas de 3 turnos

Q Carga hordria para escolas de 2 turnos
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Programa de Matematica - 11 Ciclo

[UNIDADE[ OBJECTIVOS ESPECIFICOS , COMPETENCIAS BASICAS Carga
TEMATICA| O aluno deve ser capaz de: CONTEUDOS O aluno: horaria
2. Os numeros naturais até 1000
e Ler e escrever os numeros e Leitura e escrita de nimeros naturais atd ® Lé e escreve os niumeros naturais até 1000;
naturais até 1000; 1000
e Decompde os nimeros naturais até 1000 em unidades,
e Decompor os niimeros naturais e Decomposicio de niimeros naturais até dezenas, centenas e milhares;
até 1000 em unidades, dezenas, 1000 em unidades, dezenas, centenas e
centenas e milhares; milhares e Escreve correctamente os nimeros naturais até 1000 na
e Escrever os nimeros naturais at¢ |e Representacdo dos nimeros naturais no tabela de posicao;
1000 na tabela de posicéo; limite 1000 na tabela de posigdo
e Ordena os nimeros naturais até 1000;
I e Ordenar os niimeros naturais at¢ |e Ordenacdo dos nimeros naturais até .
1000; 1000 e Compara os nimeros naturais até¢ 1000, usando os
i Os e Comparar os nimeros naturais até e Comparagdo dos nimeros naturais no simbolos de comparag@o;
Numer(.)sl 1000, usando os simbolos de limite 1000, usando os simbolos de
Naturais( comparacio. comparagio (>, < e=)
até 1000 3. Os nimeros ordinais até 20 e L& ¢ escreve os numeros ordinais até 20;
(cont.) | e Ler e escrever os numeros ordinais |e Leitura e escrita de nimeros ordinais atd ® Classifica pessoas ou membros da sua familia
até 20; 20 por idades; do mais velho ao mais novo ou vice-versa;
e Ordena pessoas ou membros da sua familia por idades,
do mais velho ao mais novo ou vice-versa;
o (Classifica pessoas, segundo o lugar que ocupam, por
exemplo, numa fila, numa competicdo, na chefia, etc.;
e Determinar o multiplo de um 4. Os multiplos de um nimero e Determina os multiplos de um numero dado,
nimero; e Nogo de mutiplo multiplicando esse niimero pela sequéncia de nimeros
naturais;
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Programa de Matematica - 11 Ciclo

UNIDADE

OBJECTIVOS ESPECIFICOS
O aluno deve ser capaz de:

CONTEUDOS

COMPETENCIAS BASICAS
O aluno:

Carga
horaria

e Determinar os multiplos de 2,3,4,5 ¢10;

e Os multiplos de 2,3,4,5 e10

Determina correctamente multiplos de 2, 3,4, 5 ¢
10 até 100 e identifica os numeros pares e impares;
Identifica com seguranga multiplos de um nimero;

Espaco

Forma

e Identificar a localizagdo de pessoas,
objectos ou lugares;

e Descrever a localizagdo de pessoas,
objectos ou lugares;

¢ Identificar a posicdo horizontal e vertical
de rectas e objectos;

¢ Identificar rectas e segmentos paralelos
e perpendiculares;

1. Geometria
e Situar e orientar

e Posigdo horizontal e vertical de
rectas e objectos

2. Rectas e segmentos
e Rectas e segmentos paralelos e
perpendiculares

Situa objectos ou pessoas em relagdo a si proprio;
Estabelece relagdes entre objectos,objecto-pessoa,
objecto- lugar e pessoa-lugar;

Localiza lugares, objectos e pessoas, a partir da sua
descrigdo;

Identifica lugares, objectos e pessoas, a partir da sua
descrigdo;

Identifica superficies planas e curvas, horizontais e
verticais;

Distingue a posi¢ao horizontal ou vertical de uma recta
ou de um objecto;

Coloca rectas e objectos na posi¢do horizontal ou
vertical;

o Identifica rectas e segmentos;

Distingue a recta do segmento;

Identifica e apresenta rectas e segmentos paralelos e
perpendiculares;

Relaciona rectas e segmentos paralelos e perpendicula-
res com objectos do seu meio, por exemplo, o
alinhamento no plantio das culturas, com os aros das
janelas, das portas, do quadro, com as ripas do telhado
da sala, da casa, com o trassado da palha na feitura de
coberturas, peneiras, cestos, esteiras, vassouras,
chapéus, etc;

Compara segmentos por medigdo, estimativa e
transporte;

10[12

tempos

D Carga horaria para escolas de 3 turnos

O Carga hordria para escolas de 2 turnos
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Programa de Matematica - 11 Ciclo

UNIDADE
TEMATICA

OBJECTIVOS ESPECIFICOS
O aluno deve ser capaz de:

CONTEUDOS

COMPETENCIAS BASICAS
O aluno:

Carga
horaria

Espaco

Forma
(cont.)

e Tragar rectas e segmentos paralelos e
perpendiculares;

¢ Indicar as propriedades dos
paralelogramos;

o Construir paralelogramos em
quadriculas.

Construgdo de perpendiculares e
paralelas

3. Paralelogramos
3.1 Propriedades dos paralelogramos
(rectangulo e quadrado)

e Construcdo de paralelogramos em
quadriculas

o Traga rectas paralelas e perpendiculares
com a ajuda da régua e esquadro ou
outros meios disponiveis na auséncia
destes;

e Caracteriza o paralelogramo, indicando
que tem 4 lados paralelos dois a dois;

e Caracteriza os paralelogramos, indicando
que os lados paralelos so iguais;

e Classifica os paralelogramos em
rectingulos ¢ quadrados na base das
suas propriedades especificas; Estabelece
arelacdo entre rectingulo e quadrado;

¢ Desenha o paralelogramo niao
rectangulo, o rectingulo e o quadrado
com ajuda do papel quadriculado, assim
como usando pauzinhos;
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Programa de Matematica - II Ciclo

UNIDADE
TEMATICA

OBJECTIVOS ESPECIFICOS
O aluno deve ser capaz de:

CONTEUDOS

COMPETENCIAS BASICAS
O aluno:

Carga
horaria

11
Adigiao

e
Subtraccio

de

Numeros
Naturais
até 1000

o Utilizar o calculo mental na adicdo com ¢
sem transporte ¢ na subtrac¢do com ¢
sem empréstimo até 100;

e Aplica o procedimento escrito da adi¢ao
sem transporte e da subtrac¢do sem
empréstimo até 100;

o Aplicar o calculo mental de adigdo com
e sem transporte e subtracgdo com e
sem empréstimo até 1000;

1. Operagoes de adigdo e
subtracgdo

¢ Revisdo do calculo mental da
adi¢do e da subtracgdo no
limite 100

¢ Revisdo do procedimento
escrito da adi¢do sem
transporte e da subtrac¢do
sem empréstimo até 100

e Calculo mental na adi¢do e
subtracgdo no limite 1000

e Efectua, mental e rapidamente, adi¢des e
subtracgdes até 100, aplicando os exercicios
basicos, por exemplo:

Adicéo do tipo Subtracgao do tipo
42 +6; 73 +8; 87-5;, 63-8;
50 +23 53-10

e Resolve equagdes simples de adigdo e subtracgio,
por exemplo: 43 +b=45; a+10=32;
26+b=134; 36-a=31; b-10=50;, 67-a=>58,
etc.

e Utiliza o procedimento escrito na resolugdo de
problemas praticos da vida, que envolvem adigéo
sem transporte e subtrac¢do sem empréstimo no
limite 100, por exemplo:

45 34 79 87
+32 +25 -58 -64

o Efectua mentalmente as adigdes e subtrac¢des
até 1000, aplicando os exercicios basicos, por

exemplo:

Calcula mentalmente exercicios como:

Adicéo do tipo Subtracc¢io do tipo
871+7, 585+8 689 - 3; 754 -6
642 + 20; 287 -30

e Resolve equagdes simples de adigdo e subtracgdo por
exemplo: 430 + b=450; 694 +b=700; 826 +b=
926; 742 -a=702; 968-a=900 601 -a=>598;

26 (28

tempos|

etc.

D Carga horaria para escolas de 3 turnos

O Carga hordria para escolas de 2 turnos
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Programa de Matematica - 11 Ciclo

UNIDADE | OBJECTIVOS ESPECIFICOS CONTEUDOS COMPETENCIAS BASICAS Carga
TEMATICA| O aluno deve ser capaz de: O aluno: horaria
e Aplica o metddo vertical na resolucdo de
problemas praticos da vida que envolvem
adigdes com transporte e subtracgdes com
empréstimo no limite 1000, por exemplo
m exercicios como:
Adicao e
Subt;zelcgao ° Ap'li(jar o procedimento escrito da; e Procedimento escrito ~d€ adi¢do com +;;2 Jég; -Zszg _222
Niimeros adi¢cdo com tfansporte e subtraccao transpoﬁe € s1’1btracga0 com
Naturais | O™ empréstimo até 1000; emprestimo ate 1000 ® Verifica os resultados da adigdo, aplicando a
até 1000 operag:z’lo inversa, portanto, a subtrac¢io
(cont.) (Sul?tralndo uma das parcelas ao total); .
® Verifica os resultados da subtraccdo, aplicando
a operagdo inversa, portanto, a adi¢ao
(adicionando a diferenga com o diminuidor);
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Programa de Matematica - II Ciclo

[UNIDADE

OBJECTIVOS ESPECIFICOS
O aluno deve ser capaz de:

CONTEUDOS

COMPETENCIAS BASICAS
O aluno:

Carga
horaria

v
Grandezas
e
Medidas

e Utilizar as unidades de comprimento
metro, centimetro € milimetro;

e Relacionar metro, centimetro e
milimetro entre si;

e Demonstrar a importancia das
unidades de comprimento;

e Determinar perimetros de figuras
planas;

1 As unidades de comprimento

o A necessidade das unidades
de comprimento

e O metro, o centimetro e o
milimetro.

2. O perimetro
o Nocio de perimetro de figuras
planas

e Verifica as diferengas em medi¢des de objectos ou distancias
com palmos, pés e com passos de diferentes pessoas;

¢ Identifica o metro como medida padrdo de comprimento;

e Identifica régua graduada (usada na sala), régua articulada
(usada pelo carpinteiro) e fita-métrica (usada pelo alfaiate);

e Identifica as unidades de comprimento m, cm ¢ mm;

e Realiza conversdes duma unidade para outra;

Usa correctamente a régua; Mede comprimentos de lapis,

cadernos, carteiras usando a régua;

e Mede alturas de pessoas, comprimentos de divisdes de casa,
de salas de aulas, de corredores, de vedagdes, de patio, etc
usando a fita métrica;

e Estima comprimentos de objectos e alturas de pessoas;

e Mede comprimentos de objectos e alturas de pessoas;

Compara comprimentos estimados e reais de objectos e

alturas de pessoas;

e Reconhece o conceito perimetro duma figura;

e Calcula o perimetro de quadrado, triangulo e de outras figuras
planas;

e Mede o perimetro da sala de aulas, do campo de futebol, do

patio escolar, dos quartos da casa, da capoeira, ¢ de outras

vedagoes;

Calcula o perimetro da sala de aulas, do campo de futebol, do

patio escolar, dos quartos da casa, da capoeira, ¢ de outras

vedagdes;

e Usa as unidades de comprimento m, ¢ ¢m na resolugdo de
problemas simples que reflectem o seu dia a dia;

tempos

D Carga hordria para escolas de 3 turnos

Q Carga hordria para escolas de 2 turnos
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Programa de Matematica - 11 Ciclo

UNIDADE

OBJECTIVOS ESPECIFICOS
O aluno deve ser capaz de:

CONTEUDOS

COMPETENCIAS BASICAS
O aluno:

Carga
horaria

A%
Mutiplicagéio
e Divisao
de
Numeros
Naturais
até
1000

e Utilizar a multiplicagdo por 2, 3, 4,
5¢10;

e Demonstrar dominio do célculo
mental na multiplicagéo por 6, 7, 8
e9;

e Demonstrar a importancia da
aplicacgdo das propriedades
comutativa e associativa da
multiplicacdo para a
facilitagdo de calculo;

e Resolver expressdes numéricas
com trés operacdes, adi¢ao,
subtrac¢do e multiplicagio;

1.

Multiplicagao de nimeros
naturais

Revisdo do calculo mental da
multiplicagdo por 2,
3,4,5¢10

Multiplicag@o por 6, 7, 8 ¢ 9

Propriedades comutativa e
associativa da multiplicacdo

. Expressdes numéricas com e

sem parénteses

Expressdes numéricas com trés
operagdes (adigdo, subtraccio
e multiplicagdo)

e Relaciona a multiplicag@o com a adigdo de parcelas iguais;

e Efectua mentalmente a multiplicagdo por2, 3,4, 5¢ 10;

e Resolve problemas praticos da vida, que envolvem a
adigdo de parcelas iguais, usando a multiplicagdo, como por
exemplo, determinar quantas rodas tém duas bicicletas,
quantos pneus tém dois carros, quanto custam dois paes,
sabendo que cada pao custa 2000MT, etc.;

Relaciona a multiplicagdo com a adi¢@o de parcelas iguais;
Efectua mentalmente as multiplicagdes por 6, 7, 8 ¢ 9;
Domina mentalmente toda a tabela da multiplicagao;
Resolve problemas praticos da vida que requerem a
aplicac@o da tabela da multiplicagdo, como por exemplo,
determinar quantos pés de couve existem em duas filas,
sabendo que cada fila tem 6 pés, quantas laranjas existem em
trés cestos sabendo que cada cesto tem,6,7, 8, 9 laranjas,
etc.;

e Reconhece as propriedades comutativa e associativa da
multiplicagao;

e Verifica, por meio de calculos, a validade destas
propriedades, por exemplo:
- Acomutativa:4x3=3x4¢e
- Aassociativa: (2x3)x5=2x(3x5);

e Resolve, mental e rapidamente, os exercicios basicos
da multiplicag@o, aplicando as suas propriedades;

e Observa a prioridade dos parénteses

e Observa a prioridade da multiplicagdo em relagdo a adi¢do e
subtrac¢do nas expressdes sem parénteses; Resolve as
expressdes numéricas aplicando as regras de prioridade e dos
parénteses;

2[29

tempos

D Carga hordria para escolas de 3 turnos

O Carga hordria para escolas de 2 turnos
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Programa de Matematica - II Ciclo

UNIDADE
TEMATICA!

OBJECTIVOS ESPECIFICOS
O aluno deve ser capaz de:

CONTEUDOS

COMPETENCIAS BASICAS
O aluno:

Carga
horaria

\%
[Multiplicaciio
e
Divisao
de
Numeros
Naturais
até
1000
(cont.)

e Determinar os multiplos de
10e 100;

e Aplicar aregra da multiplicagdo
de multiplos de 10 ¢ 100;

e Realizar a divisdo oral por
subtracgdes sucessivas;

3. Os multiplos de um
nimero
e Os multiplos de 10 e 100

e Multiplicacao de multiplos
de 10e 100

4. Divisdo de numeros
naturais

¢ A divisdo como reparti¢ao
(por subtraccdes
sucessivas)

Multiplica um niimero por 10, acrescentando um zero a
direita desse numero;

Multiplica um ntimero por 100, acrescentando dois
zeros a direita desse nimero;

Determina os multiplos de 10 e 100;

Determina, com seguranca, os multiplos de 2, 3,4, 5, 6,
7,8,9,10e 100;

Identifica, com seguranga, os multiplos de 2, 3, 4, 5, 6,
7,8,9,10e 100;

Calcula 5 x 30, multiplicando 5 por 3 e acrescentando
um zero ao resultado, assim como para calcular 3 x 200,
basta multiplicar 3 x 2 e acrescentar os dois zeros no
resultado;

Realiza a divisdo oral (nunca por escrito) através de
subtracgdes sucessivas, por exemplo 6 : 2
-para6:2 fica:6-2=4; 4-2=2¢2-2=0,
subtraiu-se o 2, trés vezes ao 6, por isso 6 : 2 = 3;
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UNIDADE
TEMATICA

OBJECTIVOS ESPECIFICOS
O aluno deve ser capaz de:

CONTEUDOS

COMPETENCIAS BASICAS
O aluno:

Carga
horaria

%
Multiplicagiio
(3

Divisao
de
Numeros
Naturais
até
1000
(cont.)

e Realizar o calculo mental da
divisdo na base da sua operagao
inversa ( a multiplicagdo );

e Aplicar as regras da divisao por

10 e por 100;

¢ Aplicar as regras da divisdo de
multiplos de 10, 100 e de 1000;

e A divisdo como operacao
inversa da multiplicago
(célculo mental )

¢ A divisdo por 10 e por 100

¢ Divisao de multiplos de
10 e 100 por um nimero
digito

o Efectua mentalmente a divisdo, aplicando a
multiplicagao;

e Interpreta correctamente e resolve rapidamente os
problemas praticos da vida, que envolvem a divisdao
como, por exemplo: dividir os lapis, os cadernos, os
rebucados e os frutos pelos filhos, etc.;

e Identifica nimeros divisiveis por 10 e por 100;

o Efectua mental e rapidamente a divisdo por 10 e por 100
aplicando as regras, retirando no dividendo um ou dois
zeros conforme a divisao por 10 ou por 100;

¢ Resolve exercicios e problemas praticos da vida que
impliquem a divisao por 10 e por 100;

o Estabelece relagdes entre a multiplicag@o porl0 e por
100 com a divisd@o por 10 e por 100 na resolugao de
exercicios representados em forma de tabelas e
problemas;

e Sabe que, para calcular 60 : 3, basta calcular6:3 e
crescentar o zero no resultado, assim como para
calcular 3600 : 4, basta calcular 36 : 4 e acrescentar os
dois zeros no resultado;
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Programa de Matematica - 11 Ciclo

UNIDADE
TEMATICA

OBJECTIVOS ESPECIFICOS
O aluno deve ser capaz de:

CONTEUDOS

COMPETENCIAS BASICAS
O aluno:

Carga
horaria

Espaco

@ Forma

e Identificarr o circulo e relaciona-
-lo com objectos do nosso meio;

e Nomear os s6lidos geométricos
(o cubo, o bloco, o cilindro ¢ a
esfera );

1. Geometria
e Nogao de circulo

e Os solidos geométricos (o
cubo, o bloco, o cilindro € a
esfera)

e Identifica o circulo;

¢ Relaciona o circulo com objectos do seu meio como
roda de bicicleta, pneu, etc;

e Constroi um circulo com a ajuda de objectos de bases
circulares, tais como moedas, latas e outros;

e Distingue o circulo da circunferéncia;

o Identifica e caracteriza os s6lidos geométricos (cubo,
bloco, clindro e esfera);

e Relaciona o bloco com o cubo;

e Relaciona os solidos com os objectos reais da vida por
exemplo:
- bloco com caixas, mala, lata de azeite, tanque de agua,|
etc;
- 0 cilindro com a lata de leite, de 6leo, o tambor de
agua, etc;

o A esfera com a bola, berlindes, alguns frutos, etc.;

tempos

u .
3 D Carga hordria para escolas de 3 turnos

Q Carga hordria para escolas de 2 turnos
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Programa de Matematica - 11 Ciclo

Utilizar o procedimento escrito da
adicdo com transporte e subtracgdo
com empréstimo;

da comparacdo (>, < e =)

2. Adigdo e subtracgdo de nimeros
naturais até¢ 10 000

- Procedimento escrito de adigdo com
transporte e subtrac¢do com
empréstimo no limite 10 000

UNIDADE, OBJECTIVOS ESPECIFICOS CONTEUDOS COMPETENCIAS BASICAS Carga
TEMATICA, O aluno deve ser capaz de: O aluno: horaria
o Ler e escrever os nimeros naturais | 1. Os niimeros naturais até¢ 10 000 )
até 10 000; o Leitura e escrita de nimeros e L& e escreve os numeros naturais até 10 000;
naturais até¢ 10 000
e Decompor os nimeros naturais até |® Decomposi¢do de nimeros naturais | ® De.compﬁe 08 nimeros naturaig até 10 000 em
10 000 em unidades, dezenas, até 10 000 em unidades, dezenas, ugldades, dezenas, centenas, milhares e dezenas de
centenas, milhares e dezenas de centenas, milhares e dezenas de milhar;
milhar; milhar )
e Escrever os numeros até 10 000 na |e Representagdo dos niimeros ° EscFeve 0s numeros naturais até 10 000 na tabela de
tabela de posicao; naturais no limite 10 000 na tabela posicao;
viI e Ordenar os numeros naturais até de posicio
Nimeros| e Comparar os nlimeros naturais até¢ | Ordenagdo dos nimeros naturais ¢ Ordena os nimeros naturais at¢ 10 000; tempos
Naturais| 10 000, usando os simbolos de até 10 000 » Compara os numeros naturais at¢ 10 000 usando os @
até comparagao; - Comparagdo dos niimeros naturais simbolos de comparagao;
10 000 no limite 10 000 usando os simbolos

e Aplica correctamente o método vertical, resolvendo
exercicios e problemas praticos da vida, que contém
adi¢@o com transporte e subtracgdo com empréstimo no
limite 10 000;

e Verifica os resultados da adi¢do aplicando a operagao

inversa, portanto, a subtrac¢do (subtraindo uma das

parcelas ao total);

Verifica os resultados da subtracgio aplicando a operagio

inversa, portanto, a adi¢ao (adicionando a diferenca com

o diminuidor);

D Carga hordria para escolas de 3 turnos

O Carga hordria para escolas de 2 turnos
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Programa de Matematica - 11 Ciclo

UNIDADE
TEMATICA|

OBJECTIVOS ESPECIFICOS
O aluno deve ser capaz de:

CONTEUDOS

COMPETENCIAS BASICAS
O aluno:

Carga
horaria

e Determinar os multiplos de 1000
até 10 000;

e Resolver expressdes numéricas
com as quatro operagdes
basicas;

¢ Os multiplos de 1 000 até
10000

¢ Expressdes numéricas
envolvendo as quatro
operagdesbasicas.

e Determina e identifica os multiplos de 100 até 1000;

o Determina e identifica os multiplos de 1000 até 10 000;

e Observa a prioridade da multiplicagaoo e da divisao

nas expressoes sem parénteses;

e Reconhece que, nas expressdes sem parénteses, entre
a multiplicacdo e a divisao tem prioridade a operagao
que aparece em primeiro lugar;

o Calcula correctamente, as expressdes numéricas
respeitando a regra de parénteses e a de prioridade;

e Identificar a numerag@o romana e

1. A numeragio romana até¢ 20

e L& e escreve os numerais de 1 a 20 na numerag@o romana;

o Identificar o kg como unidade
fundamental de massa;
e OperarcomoKgeog.

e O quilograma (kg) e o
grama (g).

o Identifica o quilograma (kg) como unidade principal de

peso ou massa;

o Nomeia os instrumentos usados para medir a massa (a
balanca e os pesos); reconhece alguns tipos de balanga
(balanga automética, a de bracos iguais e a de cozinha);

e Resolve problemas simples de calculo de custo em
relacdo a massa, expressa em Kg e g;

e Verifica que 1 Kg=1000g, 500g correspondem a metade
do quilograma.

Vi - relaciona-la com a numeragéo arabe;|® Leitura e escrita de e Relaciona a numeragéo arabe e numeragao romana
Numeragiio numeros romanos até 20 dentro do limite 20;
Romana o L& horas em relogios, que usam a numeragao romana; tempos
e Utilizar a moeda nacional e |e Uso de dinheiro e Reconhece o metical como moeda nacional;
reconhecer a sua aplicagao; (notas e moedas) e Reconhece as moedas e as notas em uso,
X concrectamente 500 MT, 1000 MT, 5 000 MT, 10 000
Grandezas MT, 20 000 MT, 50 000 MT e 100 000 MT;
e e Resolve problemas praticos de compra e venda no
Medidas limite 10 000;

tempos

D Carga horaria para escolas de 3 turnos

O Carga hordria para escolas de 2 turnos
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UNIDADE |OBJECTIVOS ESPECIFICOS . COMPETENCIAS BASICAS Carga
TH\’IATICA O aluno deve ser capaz de: CONTEUDOS O aluno: horaria
e Utilizar unidades de o Unidades de capacidade e Mede agua ou areia; com copos, garrafas, canecas, baldes, etc;
capacidade; o (o litro e o mililitro) e Compara as medi¢des de dgua ou areia; com copos, garrafas, canecas,
¢ Relacionar as unidades de baldes, etc; ' ) o
capacidade entre si; e Reconhece o litro como umdafie principal; '
e Resolver problemas que ¢ Estabelece relagdes entre medidas de capacidade, por exemplo:
envolvem as unidades de IIZIQOOm,l; ) } )
capacidade; e Realiza célculos simples que requerem conversdo do litro para
mililitro ou vice-versa;
e Verifica as relagdes entre as unidades, medindo areia, agua com garrafas,
canecas, etc.
X
(Grandezas| e er as horas; e Orelégio (horas e e Reconhece a importancia do reldgio no controle do tempo de
e e Marcar as horas; minutos) execucdo de actividades;
Medidas e Sabe que o ponteiro maior indica os minutos ¢ 0 menor indica as horas;
(cont.) ¢ Demonstra o funcionamento do ponteiro maior para completar 60

e Usar o calendario;

o Calendario (dia, semana,
més e

minutos, que correspondem a uma hora, e enquanto o ponteiro
menor s6 se move dum niimero para o seguinte;
e L¢ as horas tanto em numeragao arabe como em numeragao romana;
e Marca as horas tanto em numeragdo drabe como em numeragao romana,
¢ Resolve problemas simples da vida, que envolvem adigdes e
subtrac¢des com as horas e minutos como, por exemplo, caculo do
tempo que se gasta de casa para a escola, a duracdo duma aula, dos
intervalos, das férias, etc.;

L& o calendario;

Interpreta o calendario;

Identifica os meses do ano;

Indica o numero de meses que o ano tem ;
Indica o nimero de dias que o més tem;
Identifica os dias da semana;

Indica o numero de dias que a semana tem;
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Multiplicacfio [ Aplicar o procedimento escrito

de Niimeros da multiplicagdo em que um dos
Naturais até [ factores ¢ um nimero digito;
10 000

e Procedimento escrito da
multiplicagdo sem transporte
em que um dos factores ¢ um
numero digito

Efectua, mentalmente, os exercicios basicos da

multiplicagdo, demonstrando dominar toda a

tabela da multiplicagao;

¢ Indica o algoritmo escrito da multiplicacdo, em
exercicios dados;

e Aplica correctamente o algoritmo escrito da

multiplica¢do, em exercicios como:
234 304 2013
X 2 x 2 x 3

OBJECTIVOS ESPECIFICOS z f; A
UN“?ADE ) CONTEUDOS COMPETENCIAS BASICAS Carga
TEMATICA O aluno deve ser capaz de: O aluno: horaria
« Resolver exercicios e problemas | 1. A multiplicacdo e Calcula (sem anunciar a propriedade aplicada
de multiplicacdo, na base da  Multiplicagdo dotipo3x24 | exercicios do tipo):
decomposic¢ao do factor de dois e g) 3x12=3x10+3x2=30+6=36
algarismos, sem anunciar a e b) S5x14=5x10+5x4=50+20=70
propriedade aplicada; e ¢) 3x24=3x20+3x4=60+12=72
X

tempos

D Carga horaria para escolas de 3 turnos

Q Carga hordria para escolas de 2 turnos
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UNIDADE | OBJECTIVOS ESPECIFICOS . COMPETENCIAS BASICAS Carga
. CONTEUDOS =
TEMATICA| O aluno deve ser capaz de: O aluno: horaria
1.Tabelas e graficos
e Ler tabelas simples; e Interpretagdo de tabelas e o Lée interpreta tabelas simples com niimeros numa
XI o Construir tabelas e graficos graficos de tempo. certa ordem, por exemplo, tabelas com niimeros pares,
Tabelas | de tempo; o Construgdo de tabelas e graficos| impares, miltiplos, etc;
e de tempo. e Interpreta e constroi tabelas e graficos de tempo, que | tempos
Grificos representam os acontecimentos mais importantes dum
individuo, duma familia, duma escola ou da sua
comunidade;
e Consolidar os conteudos * Revisdo geral da matéria o Aplica, com seguranca, estratégias e técnicas de
X!I~ principais da classe. principal da 3* classe. céalculo mental e escrito na resolugdo de exercicios e
Revisio problemas com medidas, que envolvem as quatro
operagdes basicas. tempos

D Carga hordria para escolas de 3 turnos

Q Carga hordria para escolas de 2 turnos



