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Programa de Educag¢do Musical - II Ciclo — Objectivos especificos - 3¢ Classe

OBJECTIVOS ESPECIFICOS DA 3* CLASSE
Ao terminar a 3 Classe, o aluno deve ser capaz de:

* Interpretar cangdes e dangas mogambicanas

* Cantar em grupo ¢ a solo

* Construir, executar alguns instrumentos musicais
* Obedecer aos gestos de um maestro

* Distinguir o ritmo binario do ternario

* Entoar cangdes alusivas as diferentes disciplinas curriculares.
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Programa de Educagdo Musical - II Ciclo — 3 Classe

3? Classe
UNIDADE [OBJECTIVOS ESPECIFICOS , COMPETENCIAS BASICAS SUGESTOES Carga
IEN]A'IICA O aluno deve ser capaz de: CONTEUDOS O aluno: METODOLOGICAS horarial
e Desenvolver a coordenacdo | . Audigio ritmica . Pratica exercicios ritrgicos, « O professor orienta os seus alunos
motora N * Jogos ritmicos populares jogos populares, movimento para os exercicios ritmicos mais
: Acgmp anhar as cangoes com| « Movimento corporal corporal (dangas) complexos, usando instrumentos de
batlmentos COTporais ou comy « Representagdo grafica do ) RF: presenta graficamente o percussdo, jogos e dangas populares
Educacado 1ns tmmeptos .de pereussao ritmo ritmo . . nos compassos binario, ternario e 8
Ritmica | Dlst}ggulr 0 1itmo binario do | « Instrumentos de percussio |° Constroi e ?xecuta instrumentos quatemndrio simples tempos
ternarlo. d? pereussao « Utiliza materiais locais na
: Construlre executar algu~ns * Distingue rltrpc{s nos L. construcdo de instrumentos
instrumentos de percussdo compassos blngrlo, temgr1304 de percussio
* Interpretar dangas e quaternario simples (4 a4)
mogcambicanas
* Consolidar as habilidades - Timbres Corporais (estalos| Explora ¢ Qistingue sons .de + O professor promove € incentiva a
anteriores palmas, bater de pés, bater dlfer‘entes timbres do meio escuta e audigdo musical activa nos
@ Educacio|® Ouvir, com discrirpinagéo, 0s nas pernas) ambiente seus alunos
Auditiva | S°0S do meio ambiente « Duracdo, Intensidade ¢ Reconhece sons curtos e » Explora as possibilidades sonoras
Explorar as possibilidades Altura do som lor}gos; fortes e fracos; altos e do meio ambiente
sonoras dos objectos « Jogos de linguagem baixos * Fazexercicios e jogos de linguagem,
* Identificar sons do meio « Som no espago : Loca.lhza $OnS No €pago produzindo sons curtos e longos, 3
ambiente « Escala diaténica * Realiza exercicios de jogos de fortes e fracos, altos e baixos
» Conhecer a escala diatonica linguagem * Introduz a nogdo da escala tempos
natural Representacio grificado  |° Entoa a escala diatonica natural |  diaténica maior ¢ menor naturais e a
movimento sonoro * Repr.esenta graficamente o representagdo grafica do
movimento sonoro movimento SOonoro
¢ Interpretar cangdes
mogambicanas. * Audi¢ao musical + Interpreta cangdes em » O professor usa o repertorio de
Educacgdo|* Cantar em grupo € a solo + Canto coral grupo e a solo. cangdes seleccionadas.
Vocal e |* Compreender e obedecer aos | « Canto a solo. 14
Canto gestos de um maestro tempos
» Entoar cangdes alusivas as
diferentes disciplinas
§ curriculares do seu nivel.
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