La Educacion plastica y visual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capaci-
dades perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico y practico de
los lenguaies visuales para comprender la realidad, cada vez mas configurada como
un mundo de imagenes y objetos que se perciben a través de esfimulos sensoriales de
cardcter visual y tactil. Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imagina-
cion, la creatividad y la inteligencia emocional, favorecer el razonamiento critico ante la
realidad plastica, visual y social, dotar de las destrezas necesarias para usar los ele-
mentos pldsticos como recursos expresivos y predisponer al alumnado para el disfrute
del entorno natural, social y cultural.

Si en la etapa anterior los contenidos relativos a plastica y musica, como expresiones
artisticas de representacion de ideas y sentimientos, se desarrollan de forma globaliza-
da, en ésta la Educacion plastica y visual se constituye en una materia con estructura
propia. Se atiende asi a las caracteristicas del alumnado de estas edades, enriquecien-
do de manera plenamente diferenciada su capacidad de expresion artistica mediante
el desarrollo de los dos niveles en que se fundamenta la materia.

Como cualquier otro lenguaie, el lenguaie plastico-visual necesita de dos niveles inte-
rrelacionados de comunicacion: saber ver para comprender y saber hacer para expre-
sarse, con la finalidad de comunicarse, producir y crear y conocer mejor la realidad y a
uno mismo para transformarla y transformarse, en definitiva para humanizar la realidad
y al propio ser humano como eje central de la misma.

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la percepcion, supone
ser capaz de evaluar la informacion visual que se recibe basdndose en una compren-
sion estética que permita llegar a conclusiones personales de aceptacion o rechazo
segln la propia escala de valores y, ademas, poder emocionarse a través de la inme-
diatez de la percepcion sensorial para analizar después la realidad, tanto natural como
social, de manera objetiva, razonada y critica. Los contenidos del Bloque 1, Observacion,
Bloque 3, Enforno audiovisual y multimedia, y el Bloque 5, Lectura y valoracion de los
referentes arfisticos, contribuyen a desarrollar esta dimension de la materia.

Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende que el alumnado
desarrolle una actitud de indagacién, produccion y creacion. Han de ser capaces de
realizar representaciones obijetivas y subjetivas mediante unos conocimientos impres-
cindibles, tanto conceptuales como procedimentales, que les permitan expresarse y
desarrollar el propio potencial creativo. Para adquirir y desarrollar esta capacidad se
establecen los contenidos del Bloque 2, Experimentacion y descubrimiento, el Bloque 3,
Entorno audiovisual y mulfimediay, por Gltimo, el Bloque 4, Expresion y creacion.

El cuarto curso, de cardcter opcional, se concibe de forma mas especializada y agrupa
también los contenidos en bloques, con una estructura diferente. Tomando como punto
de partida los Procesos comunes de la creacion arfistica en el Bloque 1, desarrolla en



contenidos diferenciados algunos de los principales procesos de creacion: La expresion
plastica y visualen el Bloque 2, Las arfes graficas y el diseno, en el 3, Laimagen y sonido
en el Bloque 4, ademas de la Descripcion objetiva de formas, objeto del Bloque 5.

Organizar los contenidos en bloques diferenciados tiene como Unica finalidad definir
con mayor claridad los aprendizajes basicos que deben abordarse y presentarlos de
forma coherente. Esta manera de estructurarlos no supone dar prioridad a unos sobre
ofros, ni la exigencia de partir preferentemente de alguno de ellos. La vinculacion entre
los contenidos de todos los bloques es estrecha.

Los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales, se presentan integra-
dos en los distintos bloques, si bien seria procedente dar prioridad a unos u otros segin
su nivel de complejidad y el objetivo prefijado, enfatizando, en la medida de lo posible,
el enfoque l0dico, experimental y creativo.

El curriculo posibilita que el aprendizaje de la produccion, disefo y creacion de
imagenes, objetos o hechos a través de codigos visuales, artisticos y técnicos pueda
concretarse en propuestas diversas de descripcion y representacion grafico-plastica,
de expresion subjetiva, de composicion visual, de transferencia de lenguaijes, o de
transformacién de imagenes. Posibilita también su puesta en practica tanto con medios
grafico-plasticos tradicionales y actuales, como a través de tecnologias digitales, que
abran vias de experimentacion de nuevas formas de expresion y creacion.

La Educacion plastica y visual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia
artistica y culfural En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los
diferentes codigos artisticos y en la utilizacion de las técnicas y los recursos que les son
propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento
del lenguaije visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas. Por otra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e
investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y se es capaz de expresarse a
través de la imagen.

Colabora en gran medida en la adquisicion de aufonomia e iniciativa personal dado
gue todo proceso de creacidon supone convertir una idea en un producto y por ello
en desarrollar estrategias de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion
y evaluacion de resultados. En resumen, sitoa al alumnado ante un proceso que le
obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo este proceso, junto con el
espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion, y la autocritica fomentan la
iniciativa y autonomia personal.

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia social
y ciudadana. En aquella medida en que la creacion artistica suponga un trabajo en
equipo, se promoveran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y
se contribuird a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con
herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a



la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias directamente
relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion
de las diferencias.

A la compeftencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se
favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la
toma de conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la aceptacion de
los propios errores como instrumento de mejora.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audio-
visual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion de
la competencia en tratamiento de la informaciény en particular al mundo de la imagen
que dicha informacion incorpora. Ademads, el uso de recursos tecnoldgicos especificos
no solo supone una herramienta potente para la produccion de creaciones visuales sino
que a su vez colabora en la mejora de la competencia digital.

La Educacion plastica y visual contribuye a la adquisicion de la competencia en el
conocimiento y la interaccion con el mundo fisico mediante la utilizacion de procedi-
mientos, relacionados con el método cientifico, como la observacion, la experimenta-
cion y el descubrimiento y la reflexion y el andlisis posterior. Asimismo introduce valores
de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacion de materiales para la creacion de
obras propias, andlisis de obras ajenas y conservacion del patrimonio cultural.

Por Ultimo, aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico
es objetivo del area, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales
de la realidad, mediante la geometria y la representacion objetiva de las formas.
Las capacidades descritas anteriormente coniribuyen a que el alumnado adquiera
competencia matematica.

Toda forma de comunicacion posee unos procedimientos comunes y, como tal, la
Educacion plastica y visual permite hacer uso de unos recursos especificos para expre-
sar ideas, sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el lenguaie plastico y
visual con ofros lenguaijes y con ello enriquecer la comunicacion.



La ensenanza de la Educacion plastica y visual en esta etapa tendrd como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del
entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales.

Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su
respeto, conservacion y mejora.

Comprender las relaciones del lenguaie plastico y visual con ofros leguaies y elegir
la formula expresiva mas adecuada en funcién de las necesidades de comunicacion.

Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico y
visual y saber relacionarlas con otros Gmbitos de conocimiento.

Utilizar el lenguaije plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion, reflexion critica y respeto entre las personas.

Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las Tecnologias de la Informacion
y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones.

Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las
proporciones y la representacion de las cualidades de las superficies y el detalle de
manera que sean eficaces para la comunicacion.

Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso
de realizacion de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar,
al final de cada fase, el estado de su consecucion.

Relacionarse con ofras personas participando en actividades de grupo con flexibi-
lidad y responsabilidad, favoreciendo el dialogo, la colaboracion y la comunicacion.



La percepcion visual.

El lenguaje y la comunicacion visual: finalidad informativa, comunicativa,
expresiva y estética.

La imagen representativa y la imagen simbdlica.

Explotacion de los posibles significados de una imagen segin su contexto
expresivo y referencial y descripcion de los modos expresivos.

Valoracion de la imagen como medio de expresion.

Interés por la observacion sistematica.

Realizacion de composiciones utilizando los elementos conceptuales propios
del lenguaije visual como elementos de descripcion y expresion, teniendo en
cuenta conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.

Experimentacion y exploracion de los elementos que estructuran formas e
imagenes (forma, color, textura, dimension, etc.).

Descubrimiento y representacion objetiva y subjetiva de las formas (posicion,
situacion, ritmos, claroscuro, imaginacion, fantasia, etc.)

Utilizacién de las bases de los sistemas convencionales proyectivos, con fines
descriptivos y expresivos.

Sensibilizacion ante las variaciones visuales producidas por cambios
luminosos.

Construccion de formas tridimensionales en funcion de una idea u objetivo
con diversidad de materiales.

Interés por la busqueda de nuevas soluciones.



Identificacion del lenguaie visual y plastico en prensa, publicidad y television.

Estudio y experimentacion a través de los procesos, técnicas y procedimientos
propios de la fotografia, el video y el cine, para producir mensajes visuales.

Experimentacion y utilizacion de recursos informaticos y las tecnologias para
la bUsqueda y creacion de imagenes pldasticas.

Actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad y
rechazo de los elementos de la misma que suponen discriminacion sexual, social
o racial.

Reconocimiento y valoracion del papel de la imagen en nuestro tiempo.

Experimentacion y utilizacion de técnicas en funcion de las intenciones
expresivas y descriptivas.

Realizacion de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creacién
(desde la idea inicial hasta la elaboracion de formas e imagenes), facilitando la
autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion.

Creacion colectiva de producciones plasticas.

Representacion personal de ideas (en funcién de unos obijetivos), usando el
lenguaie visual y plastico y mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.

Responsabilidad en el desarrollo de la obra o de la actividad propia (individual
o colectiva).

Lectura de imagenes, a través de los elementos visuales, conceptuales y rela-
cionales, estableciendo los mensajes y funciones del patrimonio cultural propio
detectando las similitudes y diferencias respecto a otras sociedades y culturas.

Determinacion de los valores plasticos y estéticos que destacan en una obra
determinada (factores personales, sociales, plasticos, simbdlicos, etc.).

Diferenciacion de los distintos estilos y tendencias de las artes visuales
valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

Realizacion de esquemas y sintesis sobre algunas obras para subrayar los
valores destacables.

Aceptacion y respeto hacia las obras de los demas.



Identificar los elementos constitutivos esenciales (configuraciones estructurales,
variaciones cromaticas, orientacion espacial y textura) de objetos y/o aspectos de la
realidad.

Con este criterio se comprueba si el alumno o la alumna es capaz de identificar las
cualidades que determinan su valor fisico, funcional o estético y de describir por medio
de recursos plasticos las proporciones y las relaciones de forma, color, ritmo, textura,
presentes en la realidad para interpretarla objetiva o subjetivamente.

Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas graficas
y plasticas y conseguir resultados concretos en funcion de unas intenciones en cuanto
a los elementos visuales (luz, sombra, textura) y de relacion.

Este criterio permite conocer si el alumnado es capaz de tomar decisiones especifican-
do los objetivos y las dificultades, proponer diferentes opciones teniendo en cuenta las
consecuencias y evaluar cual es la mejor solucién.

Diferenciar y reconocer los procesos, técnicas, estrategias y materiales en imagenes
del entorno audiovisual y multimedia.

Mediante este criterio se pretende saber si el alumnado es capaz de utilizar y analizar
los medios tecnoldgicos como instrumentos de expresion visual mostrando una actitud
critica frente a las manifestaciones insolidarias, sexistas y discriminatorias.

Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creacion visual cooperativos,
como producciones videograficas o plasticas de gran tamano, aplicando las estrategias
propias y adecuadas del lenguaije visual y plastico.

Este criterio permite conocer si el alumnado manifiesta actitudes de respeto, toleran-
cia, flexibilidad e interés favoreciendo, de esta manera, la competencia social.

Realizar creaciones plasticas siguiendo el proceso de creacion y demostrando valores
de iniciativa, creatividad e imaginacion.

Mediante este criterio se pretende comprobar si el alumnado es capaz de tomar
conciencia de las necesidades en funcion de los objetivos y de valorar, criticamente, su
produccion aceptando los propios errores como instrumento de mejora.

Elegir y disponer de los materiales mas adecuados para elaborar un producto
visual y plastico en base a unos obijetivos prefijados y a la autoevaluacion continua del
proceso de realizacion.

Con este criterio se comprueba si el alumnado es capaz de utilizar estrategias
compositivas adecuadas, realizar un buen uso de las técnicas y diferenciar el origen y
variaciones de los elementos visuales (luz, sombra y textura) para realizar sus propias
creaciones.



Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo
y atendiendo a la diversidad cultural.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de valorar las formas e image-
nes que propone el campo del arte y el nivel de interés mostrado por el estudio, andlisis
e interpretacion de las mismas.



Realizacion y seguimiento del proceso de creacion: boceto (croquis), guidn
(proyecto), presentacionfinal (maqueta) y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion
y evaluacion colectiva del proceso y del resultado final).

Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en las
propias producciones.

Elaboracion de proyectos plasticos de forma cooperativa.

Representacion personal de ideas (partiendo de unos obijetivos), usando el
lenguaie visual y plastico y mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.

Interés por la busqueda de informacién y constancia en el trabajo.

Autoexigencia en la superacion de las creaciones propias.

Técnicas de expresion grafico-plastica: dibujo arfistico, volumen y pintura.
Técnicas de grabado y reprografia.

Realizacion de experiencias de experimentacién con materiales diversos.
Reconocimiento y lectura de imagenes de diferentes periodos artisticos.

Interés por la bUsqueda de materiales, soportes, técnicas y herramientas para
conseguir un resultado concreto.

Los valores funcionales y estéticos en las artes aplicadas: fundamentos del
diseno.

Técnicas de expresion grafico-plasticas aplicadas al disefo.

Sintaxis de los lenguajes visuales del disefo (grdfico, interiorismo, modas...) y
la publicidad.

Reconocimiento y lectura de imégenes del entorno del disefo y la publicidad.



Técnicas de expresion grafico-plasticas aplicadas a la animacion e
interactividad.

Reconocimiento y lectura de imagenes de video y multimedia.
Sintaxis del lenguaije cinematografico y videografico.

Aplicacion de la imagen animada en formas multimedia.

Técnicas de expresion grafico-plasticas: descripcion objetiva de las formas.
Entornos de aplicacion de los sistemas de representacion.
Normalizacion.

Reconocimiento y lectura de representaciones bidimensionales de obras
arquitecténicas y urbanismo y de objetos y artefactos técnicos.

Tomar decisiones especificando los objetivos y las dificultades, proponiendo diversas
opciones y evaluar cual es la mejor solucion.

Este criterio pretende conocer si el alumnado adquiere habilidades para ser autonomo,
creativo y responsable en el trabajo.

Utilizar recursos informaticos y las tecnologias de la informacion y la comunicacion en
el campo de la imagen fotografica, el diseio grafico, el dibujo asistido por ordenador y
la edicion videografica.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de utilizar diversidad de herra-
mientas de la cultura actual relacionadas con las tecnologias de la informacion y la
comunicacioén para realizar sus propias creaciones.

Colaborar en la realizacién de proyectos plasticos que comportan una organizacion
de forma cooperativa.

Mediante este criterio se pretende comprobar si el alumnado es capaz de elaborar
y participar, activamente, en proyectos cooperativos aplicando estrategias propias y
adecuadas del lenguaie visual.

Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diversidad de técnicas de
expresion grafico-plastica (dibujo artistico, volumen, pintura, grabado).



En este criterio se intenta comprobar si el alumnado conoce distintos tipos de soportes
y técnicas bidimensionales (materias pigmentarias y graficas) y tridimensionales
(materiales de desecho y moldeables).

Utilizar la sintaxis propia de las formas visuales del disefo y la publicidad para
realizar proyectos concretos.

Con este criterio se trata de comprobar si el alumnado es capaz de distinguir en un
objeto simple bien disenado sus valores funcionales unidos a los estéticos (proporcion
entre sus partes, color, textura, forma, etc.).

Elaborar obras multimedia y producciones videograficas utilizando las técnicas
adecuadas al medio.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de reconocer los procesos, las
técnicas y los materiales utilizados en los lenguaijes especificos fotograficos, cinemato-
graficos y videogrdficos (encuadres, puntos de vista, trucaijes...).

Describir objetivamente las formas, aplicando sistemas de representacion y
normalizacion.

Con este criterio se evalta si el alumnado es capaz de representar la realidad tal
como la ve sobre un soporte bidimensional mediante representaciones que no requie-
ren operaciones complicadas en su trazado. Se evaluard la correccion en el trazado
geométrico de los elementos utilizados, su adecuada relacion entre distancia y tamano
y su disposicion en el espacio.

Reconocer y leer imagenes, obras y objetos de los entornos visuales (obras de arte,
disefo, multimedia, etc.).

Este criterio pretende conocer si el alumnado es capaz de tener actitudes criticas
y de aprecio y respeto hacia las manifestaciones plasticas y visuales de su entorno,
superando inhibiciones y prejuicios.








