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. TEMAS A TRATAR
e Objetivo

« Algunas Definiciones

\ « Mapa Conceptual

e Entrevista

e Video

* Presentacion de Juego en Vivo

e Logros Alcanzados en este Proyecto

e Sitio Web
e Vivencias
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}, OBJETIVO

\ e Motivar a los Ninos y Ninas de nuestra
Escuela; para gue en forma sanay
divertida conozcan las riqguezas que estos
juegos han transmitido; a traves de las
generaciones y practlcarlos
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F e “Jugar, Imaginar y expresarse

simbolicamente, es comenzar a
caminar un camino hacia el

| descubrimiento de lo que somos, de lo

gue podemaos, de nuestras creencias y

/ de nuestra espiritualidad.”

e Francisco Villanueva
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|« “Jugar es conocer, es probar,
es Indagar, es aprender.”

\ e Patricia Sarlé
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 “El hombre solo juega cuando es hombre
en el pleno sentido de la palabra, y solo
\ es plenamente hombre, cuando juega.”

Schiller




e “Jugar es una funcion
llena de sentido en si
misma.”

———

Huizinga
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}/ Valores
YA

\ 1. Amor
2. Respeto
3. Honestidad
4. Responsabilidad
5. Tolerancia
6. Solidaridad







