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Dentro del sistema educativo existen una serie de investigaciones referentes a la implementación del aprendizaje visual en las aulas escolares. Estas apoyan el hecho que se desarrolla en los participantes sus capacidades o habilidades básicas en el proceso de enseñanza-aprendizaje a través estas herramientas visuales de una forma más creativa y analítica. El aprendizaje visual se define como un método de enseñanza que utiliza un conjunto de organizadores gráficos tanto para representar la información como para trabajar ideas y conceptos, además permite que los participantes piensen y aprendan más efectivamente. Para el profesor David Jonassen de la Universidad del estado de Pennsylvania en Estados Unidos, el término “Mindtools” define estas herramientas de aprendizaje y dice que son para potenciar la mente del participante.

Al utilizar el aprendizaje visual, los participantes tendrán la oportunidad de aclarar su pensamiento, así como organizar o agrupar un gran conjunto de información que enfoca los aspectos relevantes y los nuevos conceptos. Además los estudiantes producen información con sus propias palabras sobre lo aprendido y lo lleva a reforzar la comprensión del tema. Así también, ellos absorben, interiorizan e integran los nuevos conocimientos y los incita a construir sobre su conocimiento previo. Al final esto le permite identificar los conceptos equívocos o erróneos del conocimiento, en otras palabras de lo que no han aprendido aún.

Por otro  lado excite una serie  de técnicas que contribuyen a este desarrollo integral del participante. Las mismas son denominadas organizadores o diagramas; para el prof. Jonassen estás técnicas son “redes semánticas” que proveen herramientas visuales. Podemos mencionar una serie de herramientas visuales como son: mapas de ideas, mapas conceptuales, telarañas, líneas de tiempo, cronogramas, diagramas de flujo, diagramas causa –efecto, matrices de comparación entre otros. Para obtener estos organizadores existen los software tales como Inspiration, CMap, Semnet, Mind Mapper y muchos más que permiten a los participantes interrelacionar las ideas que están estudiando en redes multidimensionales.

Todos estos organizadores visuales tienen sus funciones y características propias. Por ejemplo las telarañas  son mapas visuales que muestran como ciertos conceptos de información se relacionan con otros; además son útiles para organizar y priorizar información, generar lluvias de ideas y analizar historias. Otro ejemplo es el mapa de ideas que ayuda a los participantes a generar ideas y desarrollar pensamientos, solucionar problemas y elaborar planes. Estos mapas utilizan palabras claves, símbolos, colores y gráficos para formar redes no lineales. Pero el más popular en nuestro sistema educativo,  es el mapa conceptual. El mismo consiste en la representación espacial de ideas con sus respectivas interrelaciones o palabras que describen sus relaciones de tal manera que ayuden a estructurar el conocimiento. Su característica es que enumera los conceptos en óvalos o rectángulos y las relaciones entre ellos se indica con líneas que los une. Los mapas conceptúales más utilizados en la enseñanza son aquellos organizados en forma jerárquica donde los conceptos  más amplios, generales o incluyentes se ubican en la parte superior y los más específicos y concretos en la parte inferior.    
En conclusión podemos decir que nuestro sistema educativo tiene un reto y es la implementación del aprendizaje visual las aulas escolares logrando así en los participantes desarrollar sus habilidades esenciales para el éxito: aprender a pensar y aprender a aprender como método de enseñanza aplicado en el proceso educativo. Debemos recordar la importancia de las técnicas de aprendizaje visuales, ya que permiten al participante trabajar de manera gráfica sus ideas, presentar la información creativamente, ampliar sus conocimientos, procesar, organizar y dar prioridad a la nueva información. De allí parte el hecho  de que el uso de estas técnicas inspira niveles más altos de aprendizaje significativo así como también niveles de perfeccionamiento docente en los programas. Al final este proceso hace divertida la implementación de estas herramientas visuales, nuevos software en el mercado  tecnológico y una mejora en el proceso de enseñanza-aprendizaje.

Además si se analiza objetivamente el revolucionario impacto de la internet se encuentra que éste ha significado un aporte importante en la educación al facilitar y brindar acceso a multiplicidad de información, sin embargo los diferentes escenarios educativos inspirados en este tipo de entorno han estado más centrados en la información que en el mismo aprendizaje, el énfasis deberá estar en apoyar el desarrollo de habilidades y destrezas (logro de competencias específicas), de ejercitar al estudiante confrontándolo con su propia versión del conocimiento, facilitándole de esta forma un aprendizaje más significativo a partir de un entorno flexible e interactivo, es decir, se requiere de sistemas informáticos de aprendizaje que más allá de proveer información propicien nuevos entornos de aprendizaje donde el estudiante pueda interactuar con los contenidos, explorar, experimentar y construir nuevos conocimientos.

