Architettura a Multicomputer

I multicomputer hanno più CPU ognuna dotata di una propria memoria (memoria distribuita). Dato che ogni CPU può accedere solo alla propria memoria è necessario un meccanismo basato su messaggi che permetta lo scambio di informazioni.

· I multicomputer sono (normalmente) sistemi loosely coupled.

· Richiedono un complesso sistema di instradamento (routing) dei messaggi lungo una rete di interconnesione.

· L’allocazione dei processori e dei dati è un fattore fondamentale per l’ottimizzazione delle prestazioni.

· Su ogni CPU è in esecuzione una copia del sistema operativo.

· Esempi: BlueGene/L di IBM, i Cluster di Goggle, ecc...
· Qualsiasi processo può leggere o scrivere tutta la memoria.

· Due o più processori comunicano leggendo o scrivendo in una opportuna cella di memoria.

· Presentano (normalmente) un’elevata capacità di interazioni tra i processori (strongly coupled).

· C’è una sola copia del sistema operativo in esecuzione.

� http://bias.csr.unibo.it/maltoni/arc/Dispense/Disp_ArchitettureParallele.pdf





