Ampiezza e segno

Questo primo metodo è il più semplice ed il più intuitivo: si riserva il primo degli n bit disponibili per rappresentare il segno (si usa ‘0’ per il + e ‘1’ per il -). Con i restanti n-1 bit si rappresenta l’ampiezza del numero. Il primo bit, quello più significativo, viene perciò detto “bit del segno”.

Esempi: 

La rappresentazione ampiezza e segno di -5 con 6 bit è:  1|00101

La rappresentazione ampiezza e segno di +3 con 3 bit è: 0|11

Avendo a disposizione 4 bit, si potranno rappresentare tutti numeri compresi tra -7 e +7, in questo modo:

	Valore
	Rappresentazione

ampiezza e segno

	+7
	0|111

	+6
	0|110

	+5
	0|101

	+4
	0|100

	+3
	0|011

	+2
	0|010

	+1
	0|001

	+0
	0|000

	-0
	1|000

	-1
	1|001

	-2
	1|010

	-3
	1|011

	-4
	1|100

	-5
	1|101

	-6
	1|110

	-7
	1|111


In generale con n bit, nella rappresentazione ampiezza e segno, si potranno rappresentare 2n-1 numeri compresi tra –(2n-1-1) e +2n-1-1.

Si osservi che si hanno due diverse rappresentazioni del numero zero e ciò può costituire un inconveniente in quanto le due diverse configurazioni di bit (1000 e 0000) devono, in qualche modo, essere riconosciute come equivalenti.

