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1. la informática

La informática es la disciplina que estudia el tratamiento automático de la información utilizando dispositivos electrónicos y sistemas computacionales.
2. los ordenadores

Una computadora (también llamada ordenador o computador) es un sistema digital con tecnología microelectrónica, capaz de recibir y procesar datos a partir de un grupo de instrucciones denominadas programas.

2.1 Hardware

Hardware es el conjunto de elementos materiales que conforman una computadora.

2.2 Software

Se denomina software a todos los componentes intangibles de una computadora, es decir, al conjunto de programas y procedimientos necesarios para hacer posible la realización de una tarea específica.

2.3 Tipos de ordenadores

Ordenadores Analógicos      
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Ordenadores Digitales
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Miniordenador
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Microordenador
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Superordenador
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Computadoras Portátiles
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2.4 evolución histórica de los ordenadores

El ser humano siempre ha necesitado encontrar métodos rápidos y efectivos para resolver sus cálculos, y con ayuda ha conseguido a través de los siglos desarrollar las computadoras.
La informática tiene una historia y unos orígenes, los ordenadores no aparecieron en el siglo XX de la noche a la mañana, sino que tienen siglos y siglos de trabajo. 

Los computadores no nos ayudan tanto en la ciencia (acelerando su desarrollo) como en la sociedad (educación, comunicación)

El lanzamiento de Windows95 en Agosto de 1995 fue un evento sin precedentes en la historia de la informática. La gente hacía cola a medianoche para ser uno de los primeros en poseer el nuevo software.
2001 permitió ver muchos cambios en la industria de la informática, el lanzamiento de Windows Xp.

2.5 características de los ordenadores

· la velocidad

· la capacidad de proceso de información

· prestaciones gráficas

· la capacidad de almacenamiento

· la conexión con otros periféricos

· impresión

· sonido

· comunicaciones con redes

· fuente de alimentación

· Software básico (WINDOWS xp / 98 / 2000 / milenium, sistema Linux.
3. componentes de un ordenador
3.1 la unidad central 

a) Periférico de entrada 

Son los que introducen datos externos a la computadora para su posterior tratamiento, los mas habituales son el ratón, el teclado…
b) Periférico de salida

Son los que reciben información que es procesada por el CPU, los mas habituales son el monitor, los altavoces…

c) Periférico de almacenamiento


Se encargan de guardar o salvar los datos de los que hace uso la CPU, los más habituales son el disco duro, el disquete... 

d) Periférico de comunicación


Su función es permitir o facilitar la interacción entre dos o más computadoras, los mas habituales son la tarjeta de red, tarjeta bluetooth.  

e) Interficies de comunicación


Las interfícies de comunicación son cables y dispositivos mediante los cuales la Unidad Central se comunica con sus periféricos a través del enlace de sus respectivos puertos.

-Conexiones tipo paralelo

- Conexiones tipo serie
- Conexiones tipo USB
- Las ranuras de expansión
3.2 Software 

A) Sistema operativos

Son un conjunto de programas informáticos que se encargan de la comunicación entre la Unidad Central y sus periféricos.

B) Aplicaciones uso general

Son programas que resultan de utilidad en el desarrollo de muchas actividades humanas diferentes. Los más utilizados son:
- PROCESADORES DE TEXTOS 
- GESTORES DE BASES DE DATOS 
- HOJAS DE CÁLCULO
- EDITORES GRÁFICOS 
- PROGRAMAS DE COMUNICACIONES 
