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1. LA INFORMATICA

Informática: es una rama de la ingeniería que estudia el tratamiento de la información mediante el uso de máquinas automáticas.

2. LOS ORDENADORES

Un ordenador hoy en día tiene muchas posibles tarjetas de expansión, pero no podría funcionar sin los componentes principales e imprescindibles, de los cuales se ha seguido la arquitectura propuesta por Von Neumann :

· Una unidad de control
· Una unidad de cálculo
· Una memoria
· Una unidad de Entrada/Salida de datos 

2.1 HARDWARE
Hardware es el substrato físico en el cual existe el software. El hardware abarca todas las piezas físicas de un ordenador (CPU, placa base, etc).

2.2 SOFTWARE

Software se refiere a los programas y datos almacenados en un ordenador. 

· Los programas dan instrucciones para realizar tareas al hardware o sirven de conexión con otro software. 

· Los datos solamente existen para su uso eventual por un programa. 

2.3 TIPOS

Clasificación por poténcia de proceso

· Ordenador portátil: Ordenador integrado con una pantalla plana. Destinado a un solo usuario. 

· Ordenador personal: Ordenador con poténcia de proceso similiar al portátil. Es el lugar de trabajo típico de ofimática. Destinado a un solo usuario. 

· Estación de trabajo: Ordenador con características al personal, salvo que tiene una poténcia de cálculo superior. Destinado a trabajos técnicos, y a un solo usuario. 

· Servidor: Es un ordenador pensado para diversos usuarios. Puede incluir diversos procesadores, una memória principal amplia y gran capacidad de disco duro.Los usuarios de conectan desde otros ordenadores. 

· Mainframe : Ordenador de altas prestaciones con una grana capacidad de entrada / salida. Se destina en especial hacia aplicaciones de informática de gestión. 

· Superordenador: Ordenador con una poténcia de cálculo muy elevada, destinado sobretodo a aplicaciones técnicas. 

Clasificación según estructura

Existen diversos tipos de procesador según la estructura interna:

· Procesador convencional: Ejecuta las instrucciones de una en una (de forma secuencial). 

· Procesador con paralelismo interno: Externamente parece que ejecuta las instrucciones de forma secuencial, pero puede realizar operaciones en paralelo internamente. 

· Procesador con paralelismo externo: Es el caso de los sistemas que incluyen diversos procesadores. 

2.4 EVOLUCION HISTORICA

Los años 70

• Junio de 1977: Apple II (Norteamérica) (gráficos de color, ocho ranuras de extensión)

• Agosto de 1977: Tandy Shack de radio TRS-80 (N.) (Primera computadora personal)

• Diciembre de 1977: Commodore PET (N.) (Primera computadora toda junta: almacenamiento del teclado/de la pantalla/de la cinta)

• 1979: Atari 400/800 (N.) (Primera computadora con el chipset de encargo y la viruta video programable)

• 1979: TI-99/4 (primera computadora personal con un procesador de 16 bit)

Los años 80

• 1980: Commodore VIC-20 (N.) ( primera computadora en el mundo para pasar las un millón marcas vendidas)

• 1980: Computadora a color TRS-80 (N.) (Motorola 6809, trabajos múltiple multiusos opcionales OS-9)

• 1980: Osborne Computer Company lanza a Osborne 1

• Junio de 1981: Texas Instruments TI-99/4A (basado en el TI-99/4 menos-acertado) (segunda computadora personal con una CPU de 16 bit, primero agregar gráficos del sprite)

• Agosto de 1981: PC de IBM (N.) - la versión y el progenitor originales de la plataforma de hardware compatible de la PC de IBM. El modelo original fue señalado IBM 5150. Fue creado por un equipo de 12 ingenieros y los diseñadores bajo dirección que ponen Estridge de la división de los sistemas de la entrada de IBM en Boca Ratón, la Florida

• 1981: Sinclair ZX81 (Europa) (£49.95 en forma del kit; pre-construido) (lanzado como Timex Sinclair 1000 en los EE.UU. en 1982)

• 1981: BBC micro (Europa) (computadora educativa del primer ministro en el Reino Unido por una década; BASIC avanzado con el ensamblador integrado del código automático 6502; diseñado con una miríada de los puertos de la entrada-salida)

• 1982: La computadora de Kaypro lanza el Kaypro II

• Abril de 1982: ZX Spectrum (Europa) (la computadora personal británica más vendida; “hecho” la industria BRITÁNICA del software)

• Agosto de 1982: Commodore 64 (N.) (Mejor-vendiendo el modelo de la computadora de toda la hora: ~ 17 millones vendidos)

• 1983: MSX (Japón) (una computadora “diseño de la referencia” por el ASCII y Microsoft, fabricado por varias compañías: ~ 5 millones vendidos)

• 1983: Laser 200 (computadora de VTech del nivel de entrada dirigida siendo el más barato en mercado).

• Enero de 1984: Apple Macintosh (N.) (Primer ratón comercialmente acertado conducido, hogar/computadora personal completamente GUI-basados; primer 16/32-bit)

• 1984: Amstrad/Schneider CPC y PCW se extiende (Europa) (estándar británico antes de la PC de IBM; Ventas alemanas al lado de C64)

• 1985: ST de Atari (N.) (Primero con el interfaz incorporado de MIDI; también ESPOLÓN 1MB )

• Julio de 1985: Commodore Amiga (N.) (chipset de encargo para los gráficos y el sonido; OS de los trabajos múltiple)

• 1987: Bellota Archimedes (Europa) (basada en el microprocesador Bellota-en desarrollo de gran alcance del BRAZO de 32 bit; la mayoría de la computadora personal de gran alcance en su clase en su principio.  
            3.COMPONENTES
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3.1 LA UNIDAD CENTRAL

       CPU (unidad central de proceso)
La CPU puede ser un único chip o una serie de chips que realizan cálculos aritméticos y lógicos y que temporizan y controlan las operaciones de los demás elementos del sistema. Las técnicas de miniaturización y de integración han posibilitado el desarrollo de un chip de CPU denominado microprocesador, que incorpora un sistema de circuitos y memoria adicionales. El resultado son unos ordenadores más pequeños y la reducción del sistema de circuitos de soporte. Los microprocesadores se utilizan en la mayoría de los ordenadores personales de la actualidad.
La mayoría de los chips de CPU y de los microprocesadores están compuestos de cuatro secciones funcionales: una unidad aritmética/lógica; unos registros; una sección de control y un bus interno. La unidad aritmética/lógica proporciona al chip su capacidad de cálculo y permite la realización de operaciones aritméticas y lógicas. Los registros son áreas de almacenamiento temporal que contienen datos, realizan un seguimiento de las instrucciones y conservan la ubicación y los resultados de dichas operaciones. La sección de control tiene tres tareas principales: temporiza y regula las operaciones de la totalidad del sistema informático; su descodificador de instrucciones lee las configuraciones de datos en un registro designado y las convierte en una actividad, como podría ser sumar o comparar, y su unidad interruptora indica en qué orden utilizará la CPU las operaciones individuales y regula la cantidad de tiempo de CPU que podrá consumir cada operación.
        A) periféricos de entrada y salida
Entrada/Salida, en informática, dos de las tres actividades (entrada, procesamiento y salida) que caracterizan un ordenador o computadora. El término entrada/salida (I/O, de Input/Output) engloba las tareas complementarias de obtención de datos que procesa el microprocesador y de entrega de los resultados a través de un dispositivo, como la pantalla, la unidad de disco o la impresora. El teclado y el mouse o ratón son dispositivos de entrada que hacen llegar la información al ordenador. La pantalla y la impresora son dispositivos de salida con los cuales la computadora hace llegar sus resultados al usuario. Una unidad de disco es tanto un dispositivo de entrada como de salida, ya que puede proporcionar información almacenada o almacenar datos después de su procesamiento. 
 B) periféricos de almacenamiento

Los periféricos de almacenamiento, llamados también periféricos de memoria auxiliar, son unos dispositivos en los que se almacenan, temporal o permanente, los datos que va a manejar la CPU durante el proceso en curso, y que no es posible mantener en la memoria principal. Suponen un apoyo fundamental a la computadora para realizar su trabajo habitual.

Los periféricos de almacenamiento se pueden clasificar de acuerdo al modo de acceso a los datos que contienen:

• Acceso secuencial.

• Acceso aleatorio.

      C) interficies y periféricos de comunicación

Comunicación de datos, intercambio de información entre computadoras. Los ordenadores sólo entienden un lenguaje binario, es decir, los valores 1 o 0. Cada uno de estos dos dígitos se llama bit. Una serie de bits forman un byte. La longitud de un byte es siempre la misma (8, 16, 32, 64 o 128 bits) y depende de la potencia de la computadora que lo procese. La comunicación entre ordenadores consiste en enviarse bytes de uno a otro. Este intercambio, que en principio parece muy sencillo, reviste una cierta complejidad en la práctica.

   3.2 SOFTWARE

    A) sistemas operativos

Sistema operativo, software básico que controla una computadora. El sistema operativo tiene tres grandes funciones: coordina y manipula el hardware del ordenador o computadora, como la memoria, las impresoras, las unidades de disco, el teclado o el mouse; organiza los archivos en diversos dispositivos de almacenamiento, como discos flexibles, discos duros, discos compactos o cintas magnéticas, y gestiona los errores de hardware y la pérdida de datos.
Cómo funciona un sistema operativo
Los sistemas operativos controlan diferentes procesos de la computadora. Un proceso importante es la interpretación de los comandos que permiten al usuario comunicarse con el ordenador. Algunos intérpretes de instrucciones están basados en texto y exigen que las instrucciones sean tecleadas. Otros están basados en gráficos, y permiten al usuario comunicarse señalando y haciendo clic en un icono. Por lo general, los intérpretes basados en gráficos son más sencillos de utilizar.
Los sistemas operativos pueden ser de tarea única o multitarea. Los sistemas operativos de tarea única, más primitivos, sólo pueden manejar un proceso en cada momento. Por ejemplo, cuando la computadora está imprimiendo un documento, no puede iniciar otro proceso ni responder a nuevas instrucciones hasta que se termine la impresión. 
Todos los sistemas operativos modernos son multitarea y pueden ejecutar varios procesos simultáneamente. En la mayoría de los ordenadores sólo hay una UCP; un sistema operativo multitarea crea la ilusión de que varios procesos se ejecutan simultáneamente en la UCP. El mecanismo que se emplea más a menudo para lograr esta ilusión es la multitarea por segmentación de tiempos, en la que cada proceso se ejecuta individualmente durante un periodo de tiempo determinado. Si el proceso no finaliza en el tiempo asignado, se suspende y se ejecuta otro proceso. Este intercambio de procesos se denomina conmutación de contexto. El sistema operativo se encarga de controlar el estado de los procesos suspendidos. También cuenta con un mecanismo llamado planificador que determina el siguiente proceso que debe ejecutarse. El planificador ejecuta los procesos basándose en su prioridad para minimizar el retraso percibido por el usuario. Los procesos parecen efectuarse simultáneamente por la alta velocidad del cambio de contexto.
      B) aplicaciones de uso general

Aplicación (informática), programa informático diseñado para facilitar al usuario la realización de un determinado tipo de trabajo. Posee ciertas características que le diferencia de un sistema operativo (que hace funcionar al ordenador), de una utilidad (que realiza tareas de mantenimiento o de uso general) y de un lenguaje (con el cual se crean los programas informáticos). Suele resultar una solución informática para la automatización de ciertas tareas complicadas como puede ser la contabilidad o la gestión de un almacén. Ciertas aplicaciones desarrolladas 'a medida' suelen ofrecer una gran potencia ya que están exclusivamente diseñadas para resolver un problema específico. Otros, llamados paquetes integrados de software, ofrecen menos potencia pero a cambio incluyen varias aplicaciones, como un programa procesador de textos, de hoja de cálculo y de base de datos.
