Partes de un personal computer
GABIENTE

La importancia del Gabiente reside en que su ausencia sería difícil poder tener nuestro equipo de cómputo en buenas condiciones, presentación y protección.
La principal distinción la tenemos en el formato de la placa a la que sustenta, que puede ser:

· ATX. es el más moderno y el que mayores ventajas ofrece. Está promovido por Intel. Mejor disposición de sus componentes, memoria mas accesible, además nos da la posibilidad de integrar en la placa base dispositivos como tarjeta de video y sonido.
· BABY AT. Este formato está basado en el original del IBM PC-AT, aun hoy en día es el más extendido.
Cuanto mayor sea el formato, mayor será el número de bahías para sustentar.
PARTE FRONTAL

Funciona como punto de entrada de los dispositivos que instalemos en la computadora, por este lado se introducen, discos compactos, discos flexibles, puertos USB y multimedia.
PARTE TRASERA

Se encuentran todas las conexiones de entrada y salida (Mouse, teclado, tarjeta de video, impresora, Red, sonido y todo lo que el equipo requiera para conectarse)
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1 La Informática. Es la disciplina que estudia el tratamiento automático de la información utilizando dispositivos electrónicos y sistemas computacionales
2 Los ordenadores. Es un sistema digital con tecnología microelectrónica, capaz de recibir y procesar datos a partir de un grupo de instrucciones denominadas programas.

2.1 hardware. Es un neologismo proveniente del inglés[] definido por la RAE como el conjunto de elementos materiales que conforman una computadora.
2.2 software. Programática, equipamiento lógico o soporte lógico a todos los componentes intangibles de una computadora.

2.3 tipos de ordenadores. Existen dos tipos, Analógicos y Digitales.
2.4 evolución historia de los ordenadores. El más antiguo es romano y de hace 2000 años.
2.5 características de los ordenadores. Responde a un sistema específico de instrucciones de una manera bien definida. 
Puede ejecutar una lista de instrucciones pregrabadas (un programa).
3 componentes de un ordenador.

3.1 la unidad central. Es el componente en una computadora digital que interpreta las instrucciones y procesa los datos contenidos en los programas de computadora.
3.1.1 periférico de entrada. Son los que introducen datos externos a la computadora para su posterior tratamiento por parte de la CPU.

3.1.2 periférico de salida. Son los que reciben información que es procesada por el CPU y la reproducen para que sea perceptible para el usuario.
3.1.3 periférico de almacenamiento. Se encargan de guardar o salvar los datos de los que hace uso la CPU
3.1.4 periférico de comunicación. Su función es permitir o facilitar la interacción entre dos o más computadoras, o entre una computadora y otro periférico externo a la computadora.
3.1.5 interficies de comunicación. Son cables y dispositivos mediante los cuales la Unidad Central se comunica con sus periféricos a través del enlace de sus respectivos puertos.

3.2 software. Elementos lógicos de los ordenadores, los programas que utilizan los ordenadores.

3.2.1 sistemas operativos. Son un conjunto de programas informáticos que se encargan de la comunicación entre la Unidad Central y sus periféricos y nos permiten controlar el ordenador.

3.2.2 aplicaciones de uso general. Son programas que resultan de utilidad en el desarrollo de muchas actividades humanas diferentes.

