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1. La informática
Informática : Tratamiento automático de la información.

2. Los ordenadores
2.1- Hardware

 Hardware : Conjunto de placas, circuitos integrados, chips, y cables.

2.2- Software
Software : Lenguaje lógico para comunicarse con el ordenador. 
          · de sistema : Conjunto de programas que le dan suficiente información al ordenador para que este tenga capacidad de trabajar. 

2.3- Tipos de ordenadores          

Ordenadores Analógicos

El ordenador analógico es un dispositivo electrónico o hidráulico diseñado para manipular la entrada de datos en términos de, por ejemplo, niveles de tensión o presiones hidráulicas, en lugar de hacerlo como datos numéricos. 

Ordenadores Digitales

Todo lo que hace un ordenador digital se basa en una operación: la capacidad de determinar si un conmutador, o ‘puerta’, está abierto o cerrado. Es decir, el ordenador puede reconocer sólo dos estados en cualquiera de sus circuitos microscópicos: abierto o cerrado, alta o baja tensión o, en el caso de números, 0 o 1. Sin embargo, es la velocidad con la cual el ordenador realiza este acto tan sencillo lo que lo convierte en una maravilla de la tecnología moderna. 

2.4- Evolución histórica de los ordenadores.

1 De válvulas (tubos de vacío). Grandes,lentos y desprenden mucho calor
El uso fundamental fue la realización de aplicaciones en los campos cientifco y militar. Uitlizaban como lenguaje de programación, el lenguaje máquina (o y 1) y como única memorias para conservar la información estaban las tarjetas perforadas y las líneas de demosra de mercurio.
2 De transistores (inventado en 1948). Más rápidos, más pequeños y más fiables. 
Los campos de aplicación fueron además del científico y militar, el adminsitrativo y de gestión. Comienzan a utilizarse lenguajes de programación evolucionados, como son el ensamblador y lenguajes de alto nivel ( COBOL, ALGOL FORTRAN)
Comienza a utilizarse como memoria los núcleos de ferrita, la cinta mágnética y los tambores magnéticos
3 Circuítos integrados (inventados en 1958 por Jack St. Clair Kilby y Robert Noice), también llamados semiconductores.
el circuito integrado encapsula gran cantidad de componentes discretos (resistencias, condensadores, diodos y transistores), conformando uno o varios circuitos en una pastilla de silicona o plástico.
La miniaturización se extendió a todos los componentes. El software evolucionó de forma considerable,con gran desarrollo en los sistemas operativos.
Comienzan a utilizarse las memorias semiconductoras y los discos magnéticos.
4 Ordenadores conectados a redes. Uso del disquete como uniDad de almacenamiento. Aparecen gran cantidad de lenguAjes de programación de todo tipo y las redes de transmisión de datos parA la interconexión de computadoras
1994 la venta de ordenadores supera en EEUU a los televisores.
5 Ordenadores basados en Inteligencia Artifical (atributos asociados con lainteligencia humana: como capacidad de decodificar y responder al lenguaje humnao, razonar, sacar conclusiones y reconocer patrones de recepción de estímulos sensoriales).
2.5- Características de los ordenadores.

3. Componentes de un ordenador

3.1- La unidad central.
La unidad central de proceso (UCP o CPU, Central Process Unit) es la encargada de interpretar ordenadamente las instrucciones almacenadas en la memoria para poder ser ejecutadas. La unidad central de proceso actúa como el cerebro de la unidad central multiusuario, y se encarga del control general y del envío de información a todos los demás elementos de la máquina (memoria principal y periféricos).

La unidad central de proceso está formada por la Unidad de Control(UC), incluyendo los registros en los que se almacena temporalmente la información manejada por la unidad central de proceso y la Unidad Operativa o Unidad Aritmético-Lógica (ALU).

a) Periféricos de entrada.

Estos dispositivos permiten al usuario del computador introducir                             datos, comandos y programas en el CPU. El dispositivo de entrada más común   es un teclado similar al de las máquinas de escribir. La información introducida   con el mismo, es transformada por el ordenador en modelos reconocibles. Los    datos se leen de los dispositivos de entrada y se almacenan en la memoria   central o interna. Los Dispositivos de Entrada, convierten la información en señales eléctricas que se almacenan en la memoria central.

         b) Periféricos de salida.
Estos dispositivos permiten al usuario ver los resultados de los   cálculos o de las manipulaciones de datos de la computadora. El dispositivo de salida más común es la unidad de visualización (VDU, acrónimo de Video Display Unit), que consiste en un monitor que presenta los caracteres y gráficos en una pantalla similar a la del televisor.
c) Periféricos de almacenamiento.
Se encargan de guardar o salvar los datos de los que hace uso la CPU para que ésta pueda hacer uso de ellos una vez que han sido eliminados de la memoria principal, ya que ésta se borra cada vez que se apaga la computadora. Pueden ser internos, como un disco duro, o extraíbles, como un CD. Los más comunes son:

· Disco duro 

· Grabadora y/o lector de CD 

· Grabadora y/o lector de DVD 

· Grabadora y/o lector de Blu-ray 

· Grabadora y/o lector de HD-DVD 

· Memoria Flash 

· Cintas magnéticas 

· Tarjetas perforadas 

· Memoria portátil 

· Disquete
d) Periféricos de comunicación.
Su función es permitir o facilitar la interacción entre dos o más   computadoras, o entre una computadora y otro periférico externo a la computadora. Entre ellos se encuentran los siguientes:

· Tarjeta de red 

· Tarjeta Wireless 

· Tarjeta Bluetooth 

· Controladores de puertos (serie, paralelo, infrarrojo, etc.) 

· Hub USB 

· Tarjeta WXD 

e) Interfícies de comunicación.

- Las interficies de comunicación. Las interfícies de comunicación son cables y dispositivos mediante los cuales la Unidad Central se comunica con sus periféricos a través del enlace de sus respectivos puertos. Distinguimos: 
- Conexiones tipo paralelo: disponen de un mínimo de 8 hilos dedicados a transportar la información byte a byte. La más usual es el tipo CENTRÓNICOS (de 36 vías), utilizado generalmente por la impresora.
- Conexiones tipo serie: tienen un único hilo dedicado al transporte de información, de manera que los bytes tienen que ser transportados divididos en bits, en 8 emisiones sucesivas. Es por tanto más lento, pero por líneas largas resulta más económico. La más usual es el tipo RS-232 (de 25 vías), utilizado por la pantalla y los módems.
- Conexiones tipo USB, que además de permitir la conexión de los periféricos con el ordenador en marcha, los configuran automáticamente.
- Las ranuras de expansión: son unos zócalos que se encuentran en la placa base y permiten la introducción de las tarjetas que han de controlar a los periféricos. Las hay de diverso tipo: AGP para la tarjeta gráfica, PCI (de 32 bits), ISA (de 16 bits)...
3.2- Software.

Denominamos software  a los elementos lógicos de los ordenadores, es decir, los programas que utilizan los ordenadores. Los programas que hacen funcionar los ordenadores no tienen una naturaleza física. Aunque que se pueden trasladar a diferentes soportes (disco, cinta, papel...) su naturaleza es sólo lógica, son simples listados que indican al ordenador como ha de realizar determinados trabajos. El proceso para la elaboración de un programa es muy laborioso e incluye las siguientes etapas:
-Estudio del problema o trabajo que queremos que resuelva el ordenador, análisis y determinación de las partes en que se puede descomponer. 
- Elaboración del algoritmo del programa, es decir, descripción detallada (en cualquier lenguaje) de las acciones que el ordenador ha de ejecutar para realizar el trabajo.
- Elaboración del programa: traducción del algoritmo a un lenguaje que pueda entender el ordenador.
    a) Sistemas operativos.
Un sistema operativo es un programa o conjunto de programas de computadora destinado a permitir una gestión eficaz de sus recursos. Comienza a trabajar cuando se enciende el computador, y gestiona el hardware de la máquina desde los niveles más básicos, permitiendo también la interacción con el usuario.
b) Aplicaciones uso general.

Las APLICACIONES DE USO GENERAL (también llamadas aplicaciones horizontales o software de base) son programas que resultan de utilidad en el desarrollo de muchas actividades humanas diferentes. Los más utilizados son:
- Los PROCESADORES DE TEXTOS (Word processing) son programas que facilitan la edición de textos, cartas, documentos... Actualmente el más utilizado es el Microsoft Word. Con la ayuda de una impresora convierten el ordenador en una potente y sofisticada máquina de escribir que, entre otras funciones permite:
- Justificar automáticamente márgenes.
- Borrar, corregir y añadir frases a cualquier lugar de un documento.
- Almacenar los documentos en el disco y sacar copias.
- Hacer una corrección ortográfica.
- Editar cartas personalizadas.
- Los GESTORES DE BASES DE DATOS se usan para la creación, modificación y archivo de documentos y fiches sobre muy diversos temas, y permiten la búsqueda, clasificación y listado de las informaciones. Podemos distinguir dos tipos de bases de datos:
- B.D. Documentales, especializadas en la gestión de grandes volúmenes de información documental: resúmenes de libros, artículos de periódicos... Por ejemplo el programa MICROQUESTEL.
- B.D. relacionales, especializadas en la gestión de información muy estructurada en campos: fichas, cuadres de doble entrada... Por ejemplo los programas: DBASE, File Maker y Microsoft Access.
- Los HOJAS DE CÁLCULO son programas especializados en hacer cálculos matemáticos. Agilizan los trabajos que requieren muchas operaciones numéricas como los estudios provisionales, el manejo de modelos... Así resultarán útiles para la elaboración y actualización de presupuestos, en los estudios estadísticos, etc. Actualmente las más utilizadas son LOTUS 1-2-3 y Microsoft Excel
- Los EDITORES GRÁFICOS son programas (Microsoft Paint, Photoshop...) que facilitan la elaboración de gráficos y dibujos:
- Gráficos geométricos.
- Dibujos artísticos.
- Gráficos estadísticos: diagramas de barras, histogramas, diagramas de sectores, pictogramas...
- Los PROGRAMAS DE COMUNICACIONES son programas especializados en transmitir ficheros, gestionar el correo electrónico o navegar por las redes telemáticas. 
