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1. Informática: es la disciplina que estudia el tratamiento automático de la información utilizando dispositivos electrónicos y sistemas computacionales     

2. Los ordenadores: es un sistema digital con tecnología microelectrónica, capaz de recibir y procesar datos a partir de un grupo de instrucciones denominadas programas. La característica principal que la distingue de otros dispositivos similares, como una calculadora no programable, es que puede realizar tareas muy diversas cargando distintos programas en la memoria para que el procesador los ejecute.

      2.1 Hardware: es un neologismo proveniente del inglés[1]      definido por la RAE como el conjunto de elementos materiales que conforman una computadora.
       2.2 Software: (palabra de origen ánglico, pronunciada "sófuer"), programática, equipamiento lógico o soporte lógico a todos los componentes intangibles de una computadora, es decir, al conjunto de programas y procedimientos necesarios para hacer posible la realización de una tarea específica

       2.3 Tipos de ordenador: La clasificación se realiza de acuerdo a la potencia de la computadora. Esta potencia está definida por varias variables como son: la velocidad de funcionamiento, capacidad de memoria, el ancho de la palabra.

      2.4 Evolución histórica de los ordenadores: Historia y evolución. En 1981 IBM presentó el llamado IBM PC. Aunque no incorporaba la tecnología de computación más avanzada, el PC se convirtió en un hito de este sector en ebullición. Demostró que la industria de los microordenadores era algo más que una moda pasajera y que, de hecho, los microordenadores eran una herramienta necesaria en el mundo empresarial. La incorporación de un microprocesador de 16 bits en el PC inició el desarrollo de micros más veloces y potentes. Así mismo, el uso de un sistema operativo al que podían acceder todos los demás fabricantes de computadoras abrió el camino para la estandarización de la industria
       2.5 Características de los ordenadores: . Los ordenadores son máquinas automáticas que realizan un tratamiento de la información (cálculo, copia, ordenación...) siguiendo las instrucciones de unos programas y sin necesidad de una continua intervención humana
3. Componentes de un ordenador: : torre, fuentes de alimentación, placa base, puertos, bios, memorias, placas bases, discos duros, disqueteras, lectores de CD  y DVD-ROM, tarjetas graficas, tarjeta de sonido, móde.

         3.1 Unidad central:

                a) Periférico de entrada: el teclado y el ratón son los dos elementos más representativos de esta unidad, que permite a la computadora "recibir" datos de entrada desde el exterior.

                 b) Periféricos de salida: Son los que reciben información que es procesada por el CPU y la reproducen para que sea perceptible para el usuario como puede ser el monitor, la impresora, los altavoces…

                  c) Periféricos de almacenamiento: Se encargan de guardar o salvar los datos de los que hace uso la CPU para que ésta pueda hacer uso de ellos una vez que han sido eliminados de la memoria principal como puede ser el disco duro, tarjetas perforadas, memorias portátiles…

                   d) Periféricos de comunicación: Su función es permitir o facilitar la interacción entre dos o más computadoras como puede ser tarjeta bluetooth, fax-móden… 

                 e) Interficies de comunicación: :   Las interfícies de comunicación son cables y dispositivos mediante los cuales la Unidad Central se comunica con sus periféricos a través del enlace de sus respectivos puertos. Distinguimos:
-Conexiones tipo paralelo.
-Conexiones tipo serie .

-Conexiones tipo USB.

-Las ranuras de expansión.

       3.2 Software:

               a)Sistema operativo: distinguimos Los sistemas operativos (operating systems) son un conjunto de programas informáticos que se encargan de la comunicación entre la Unidad Central y sus periféricos (teclado, pantalla, unidades de disco...) y nos permiten controlar el ordenador..

               b) Aplicaciones de uso general: Las APLICACIONES DE USO GENERAL (también llamadas aplicaciones horizontales o software de base) son programas que resultan de utilidad en el desarrollo de muchas actividades humanas diferentes. Los más utilizados son:

Los procesadores de textos.

Los gestores de bases de datos

Las hojas de cálculo.

Los programas de comunicaciones

