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1. la informática.

 La informática es la disciplina que estudia el tratamiento automático de la información utilizando dispositivos electrónicos y sistemas computacionales; para ello estos sistemas computacionales deben realizar las siguientes tareas básicas:

1.1. Entrada: Captación de información. 

1.2. Procesamiento o tratamiento de dicha información. 

1.3. Salida: Transmisión de resultados.                             

     2.Los ordenadores.
Una computadora (también llamada ordenador o computador) es un sistema digital con tecnología microelectrónica, capaz de recibir y procesar datos a partir de un grupo de instrucciones denominadas programas.

       2.1 Hardware: Conjunto de placas, circuitos integrados, chips, y cables.

       2.2 Software: Se denomina software programática, equipamiento lógico o soporte lógico a todos los componentes intangibles de una computadora, es decir, al conjunto de programas y procedimientos necesarios para hacer posible la realización de una tarea específica, en contraposición a los componentes físicos del sistema (hardware).
  2.3 Tipos de ordenadores: En la actualidad se utilizan dos tipos principales de ordenadores: analógicos y digitales.
2.4 la evolución histórica de los ordenadores. 
	Generación.
	Fechas
	Características

	         1ª
	           1945-59


	El uso fundamental fue la realización de aplicaciones en los campos científico y militar. Utilizaban como lenguaje de programación, el lenguaje máquina

	         2ª
	      1959-64
	Los campos de aplicación fueron además del científico y militar, el administrativo y de gestión. Comienzan a utilizarse lenguajes de programación evolucionados

	        3ª
	      1964-75
	Circuitos integrados, también llamados semiconductores. La miniaturización se extendió a todos los componentes. El software evolucionó de forma considerable, con gran desarrollo en los sistemas operativos.

	        4ª
	1975-95

	primer microprocesador del mundo (1971). Uso de memorias electrónicas. Ordenadores conectados a redes. Uso del disquete como unidad de almacenamiento.

	        5ª
	 En desarrollo
	Ordenadores basados en Inteligencia Artificial (atributos asociados con la inteligencia humana: como capacidad de decodificar y responder al lenguaje humano, razonar, sacar conclusiones y reconocer patrones de recepción de estímulos sensoriales)



2.5 características de los ordenadores. Los ordenadores son máquinas automáticas que realizan un tratamiento de la información (cálculo, copia, ordenación...) siguiendo las instrucciones de unos programas y sin necesidad de una continua intervención humana
3.Componentes de un ordenador: torre, fuentes de alimentación, placa base, puertos, bios, memorias, placas bases, discos duros, disqueteras, lectores de CD  y DVD-ROM, tarjetas graficas, tarjeta de sonido, módem,  

3.1 La unidad de entrada. 
a) Periféricos de entrada: el teclado y el ratón son los dos elementos más representativos de esta unidad, que permite a la computadora "recibir" datos de entrada desde el exterior.
b) Periféricos de salida: Son los que reciben información que es procesada por el CPU y la reproducen para que sea perceptible para el usuario como puede ser el monitor, la impresora, los altavoces …
Periféricos de almacenamiento: Se encargan de guardar o salvar los datos de los que hace uso la CPU para que ésta pueda hacer uso de ellos una vez que han sido eliminados de la memoria principal como puede ser el dico duro, tarjetas perforadas, memorias portátiles… 

      d)perifericos de comunicación: Su función es permitir o facilitar la interacción entre dos o más computadoras como puede ser tarjeta bluetooth, fax-Móden… 

e) interficies de comunicación:   Las interfícies de comunicación son cables y dispositivos mediante los cuales la Unidad Central se comunica con sus periféricos a través del enlace de sus respectivos puertos. Distinguimos:
-Conexiones tipo paralelo.
-Conexiones tipo serie .
-Conexiones tipo USB.
-Las ranuras de expansión.
3.2 software.

a)sistemas operativos: - Los sistemas operativos (operating systems) son un conjunto de programas informáticos que se encargan de la comunicación entre la Unidad Central y sus periféricos (teclado, pantalla, unidades de disco...) y nos permiten controlar el ordenador.

Según el número de terminales del ordenador distinguimos:

Sistemas operativos monousuarios

Sistemas operativos multiusuarios

b)aplicaciones de uso general: Las APLICACIONES DE USO GENERAL (también llamadas aplicaciones horizontales o software de base) son programas que resultan de utilidad en el desarrollo de muchas actividades humanas diferentes. Los más utilizados son:

los procesadores de textos.

los gestores de bases de datos

Las hojas de calculo

los programas de comunicaciones

