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1. La informática. 
 La informática es la disciplina que estudia el tratamiento            automático de la información utilizando dispositivos electrónicos y sistemas computacionales.
2. Los ordenadores.

· Hardware: Es un neologismo proveniente del inglés[] definido por la RAE como el conjunto de elementos materiales que conforman una computadora[], sin embargo, es usual que sea utilizado en una forma más amplia, generalmente para describir componentes físicos de una tecnología, así el hardware puede ser de un equipo militar importante, un equipo electrónico, un equipo informático o un robot.
· Software: Se denomina software (palabra de origen ánglico, pronunciada "sófuer"), programática, equipamiento lógico o soporte lógico a todos los componentes intangibles de una computadora, es decir, al conjunto de programas y procedimientos necesarios para hacer posible la realización de una tarea específica, en contraposición a los componentes físicos del sistema (hardware).
· Tipos de ordenadores: 
1.- Superordenadores
2.- Mainframes o macroordenadores
3.- Servidores
4.- Ordenadores personales (PC)
· Evolución histórica de los ordenadores:
*La primera evolución: El uso fundamental fue la realización de aplicaciones en los campos científico y militar. Utilizaban como lenguaje de programación, el lenguaje máquina (o y 1) y como única memorias para conservar la información estaban las tarjetas perforadas y las líneas de demora de mercurio.
*La segunda evolución: Los campos de aplicación fueron además del científico y militar, el administrativo y de gestión. Comienzan a utilizarse lenguajes de programación evolucionados, como son el ensamblador y lenguajes de alto nivel (COBOL, ALGOL FORTRAN).

Comienza a utilizarse como memoria los núcleos de ferrita, la cinta magnética y los tambores magnéticos.
Comunicación entre ordenadores por línea telefónica.

*La tercera evolución: Circuitos integrados (inventados en 1958 por Jack St. Clair Kilby y Robert Noice), también llamados semiconductores. El circuito integrado encapsula gran cantidad de componentes discretos (resistencias, condensadores, diodos y transistores), conformando uno o varios circuitos en una pastilla de silicona o plástico.
La miniaturización se extendió a todos los componentes. El software evolucionó de forma considerable, con gran desarrollo en los sistemas operativos.

Comienzan a utilizarse las memorias semiconductoras y los discos magnéticos.
*La cuarta evolución: Ordenadores conectados a redes. Uso del disquete como unidad de almacenamiento. Aparecen gran cantidad de lenguajes de programación de todo tipo y las redes de transmisión de datos parA la interconexión de computadoras

1994 la venta de ordenadores supera en EEUU a los televisores.
*La quinta evolución: En proceso… Ordenadores basados en Inteligencia Artificial (atributos asociados con la inteligencia humana: como capacidad de decodificar y responder al lenguaje humano, razonar, sacar conclusiones y reconocer patrones de recepción de estímulos sensoriales)

· Características de los ordenadores.
3.Componentes de un ordenador.
3.1. La unidad central: 
  A. Periféricos de entrada: Captan y envían los datos al dispositivo que los procesará. Los usuales son:
El teclado: Es el principal periférico de entrada de información al ordenador.
El ratón: Es un pequeño dispositivo que al arrastrarlo sobre la mesa en una dirección determinada desplaza el cursor sobre la pantalla en la misma dirección.
La tableta gráfica: consiste en una tabla especial que reconoce el desplazamiento de un lápiz magnético por su superficie.

El escáner: Es un dispositivo que permite introducir directamente dibujos o fotografías en los ordenadores.
  B. Periféricos de salida: Son dispositivos que muestran o proyectan información hacia el exterior de la computadora. La mayoría son para informar, alertar, comunicar, proyectar o dar al usuario cierta información, de la misma forma se encargan de convertir los impulsos eléctricos en información legible para el usuario. Sin embargo, no todos este tipo de periféricos es información para el usuario.
   C. Periféricos de almacenamiento: Son los dispositivos que almacenan datos e información por bastante tiempo. La memoria RAM no puede ser considerada un periférico de almacenamiento, ya que su memoria es volátil y temporal.
   D. Periféricos de comunicación: Son los periféricos que se encargan de comunicarse con otras máquinas o computadoras, ya sea para trabajar en conjunto, o para enviar y recibir información.
   E. Interficies de comunicación: Las interfícies de comunicación son cables y dispositivos mediante los cuales la Unidad Central se comunica con sus periféricos a través del enlace de sus respectivos puertos.
3.2 Software:

  A. sistemas operativo: son un conjunto de programas informáticos que se encargan de la comunicación entre la Unidad Central y sus periféricos (teclado, pantalla, unidades de disco...) y nos permiten controlar el ordenador. Este control se realiza mediante una serie de comandos que ordenan acciones como: ver el contenido de un disco, borrar la pantalla, copiar discos...
  B. Aplicaciones uso general: Son programas que resultan de utilidad en el desarrollo de muchas actividades humanas diferentes
