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Introducción a la informática
1. La Informática

Es la disciplina que estudia el tratamiento automático de la información utilizando dispositivos electrónicos y sistemas computacionales.
2. Los ordenadores
Dispositivo electrónico capaz de recibir información (un conjunto de instrucciones) y ejecutarla realizando cálculos sobre los datos numéricos.
2.1. Hardware
Componentes físicos de un ordenador o de una red, en contraposición con los programas o elementos lógicos que los hacen funcionar.
2.2. Software
Conjunto de programas y procedimientos necesarios para hacer posible la realización de una tarea específica, en contraposición a los componentes físicos del sistema.
2.3. Tipos de ordenadores
En la actualidad se utilizan dos tipos principales de ordenadores: analógicos y digitales. Sin embargo, el término ordenador o computadora suele utilizarse para referirse exclusivamente al tipo digital. Los ordenadores analógicos aprovechan la similitud matemática entre las interrelaciones físicas de determinados problemas y emplean circuitos electrónicos o hidráulicos para simular el problema físico. Los ordenadores digitales resuelven los problemas realizando cálculos y tratando cada número dígito por dígito.
2.3.1. Ordenadores Analógicos
El ordenador analógico es un dispositivo electrónico o hidráulico diseñado para manipular la entrada de datos en términos de, por ejemplo, niveles de tensión o presiones hidráulicas, en lugar de hacerlo como datos numéricos.

2.3.2. Ordenadores Digitales

Todo lo que hace un ordenador digital se basa en una operación: la capacidad de determinar si un conmutador, o ‘puerta’, está abierto o cerrado. Es decir, el ordenador puede reconocer sólo dos estados en cualquiera de sus circuitos microscópicos: abierto o cerrado, alta o baja tensión o, en el caso de números, 0 o 1. Sin embargo, es la velocidad con la cual el ordenador realiza este acto tan sencillo lo que lo convierte en una maravilla de la tecnología moderna.

2.4. Evolución histórica de los ordenadores
- De válvulas (1945-59). Grandes, lentos y desprenden mucho calor. El uso fundamental fue la realización de aplicaciones en los campos científico y militar. Utilizaban como lenguaje de programación, el lenguaje máquina (o y 1) y como única memoria para conservar la información estaban las tarjetas perforadas y las líneas de demosra de mercurio.
- De transistores (inventado en 1948. 1959-64). Más rápidos, más pequeños y más fiables. Los campos de aplicación fueron además del científico y militar, el administrativo y de gestión. Comienzan a utilizarse lenguajes de programación evolucionados, como son el ensamblador y lenguajes de alto nivel (COBOL, ALGOL FORTRAN) Comienza a utilizarse como memoria los núcleos de ferrita, la cinta magnética y los tambores magnéticos. Comunicación entre ordenadores por línea telefónica.

- Circuitos integrados (inventados en 1958 por Jack St. Clair Kilby y Robert Ónice, 1964-75), también llamados semiconductores. El circuito integrado encapsula gran cantidad de componentes discretos (resistencias, condensadores, diodos y transistores), conformando uno o varios circuitos en una pastilla de silicona o plástico. La miniaturización se extendió a todos los componentes. El software evolucionó de forma considerable, con gran desarrollo en los sistemas operativos. Comienzan a utilizarse las memorias semiconductoras y los discos magnéticos.

- Intel 4004 (1975-95) primer microprocesador del mundo (1971). Uso de memorias electrónicas. Ordenadores conectados a redes. Uso del disquete como unidad de almacenamiento. Aparecen gran cantidad de lenguajes de programación de todo tipo y las redes de transmisión de datos para la interconexión de computadoras. En 1994 la venta de ordenadores supera en EEUU a los televisores.

- Ordenadores basados en Inteligencia Artificial (en desarrollo). Atributos asociados con la inteligencia humana: como capacidad de decodificar y responder al lenguaje humano, razonar, sacar conclusiones y reconocer patrones de recepción de estímulos sensoriales.
2.5. Características de los ordenadores
3. Componentes de un ordenador


3.1. La unidad central

También llamado CPU, o, simplemente, el procesador. Es el componente en una computadora digital que interpreta las instrucciones y procesa los datos contenidos en los programas de computadora.

a) Periféricos de entrada
Son los que introducen datos externos a la computadora para su posterior tratamiento por parte de la CPU. Estos datos pueden provenir de distintas fuentes, siendo la principal un ser humano. Los periféricos de entrada más habituales son: Teclado, Ratón, Cámara Web, Escáner, Micrófono, Conversor analógico digital, Escáner de código de barras, Joystick, Tableta digitalizadora, Pantalla táctil.
b) Periféricos de Salida
Son los que reciben información que es procesada por el CPU y la reproducen para que sea perceptible para el usuario. Ej.: Monitor, Impresora, Altavoz, Auriculares, Fax.
c) Periféricos de Almacenamiento
Se encargan de guardar o salvar los datos de los que hace uso la CPU para que ésta pueda hacer uso de ellos una vez que han sido eliminados de la memoria principal, ya que ésta se borra cada vez que se apaga la computadora. Pueden ser internos, como un disco duro, o extraíbles, como un CD. Los más comunes son: Disco duro, Grabadoras / Lectoras, Memoria Flash, Cintas Magnéticas y Tarjetas perforadas.

d) Periféricos de comunicación

Su función es permitir o facilitar la interacción entre dos o más computadoras, o entre una computadora y otro periférico externo a la computadora. Entre ellos se encuentran los siguientes: Fax-Módem, Tarjeta de Red, Tarjeta Gíreles, Tarjeta Bluetooth, Controladores de puertos, Hub USB, Tarjeta WXD.

e) Interfaces de comunicación

El interface de comunicación sirve de enlace entre los aparatos y el PC en el que reside el software.

El interface tiene por función adaptar el protocolo y el enlace físico.

Esta adaptación resulta necesaria, ya que la comunicación a nivel de los PC’s casi nunca se corresponde con los estados físicos que se encuentran normalmente en los aparatos. Estos interfaces de comunicación también pueden ofrecer funciones complementarias (ej.: memoria local).


3.2. Software
Conjunto de programas y procedimientos necesarios para hacer posible la realización de una tarea específica, en contraposición a los componentes físicos del sistema.
a) Sistemas operativos

Un sistema operativo es un programa o conjunto de programas de computadora destinado a permitir una gestión eficaz de sus recursos. Comienza a trabajar cuando se enciende el computador, y gestiona el hardware de la máquina desde los niveles más básicos, permitiendo también la interacción con el usuario.

Los sistemas operativos, es lo que usa el pcv, en su condición de capa software que posibilita y simplifica el manejo de la computadora, desempeñan una serie de funciones básicas esenciales para la gestión del equipo. Entre las más destacables, cada una ejercida por un componente interno (módulo en núcleos monolíticos y servidor en microkernels), podemos reseñar las siguientes:

· Proporcionar comodidad en el uso de un computador. 

· Gestionar de manera eficiente los recursos del equipo, ejecutando servicios para los procesos (programas) 

· Brindar una interfaz al usuario, ejecutando instrucciones (vulgarmente comandos). 

· Permitir que los cambios debidos al desarrollo del propio SO se puedan realizar sin interferir con los servicios que ya se prestaban (evolutividad).

b) Aplicaciones de uso general
El software para uso general ofrece la estructura para un gran número de aplicaciones empresariales, científicas y personales. El software de hoja de cálculo, de diseño asistido por computadoras (CAD), de procesamiento de texto, de manejo de Bases de Datos, pertenece a esta categoría. La mayoría de software para uso general se vende como paquete; es decir, con software y documentación orientada a los usuarios (manuales de referencia, plantillas de teclado y demás).
