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1. La informática.

La informática es la disciplina que estudia el tratamiento automático de la información utilizando dispositivos electrónicos y sistemas computacionales.

     2. Los ordenadores.

Es un sistema digital con tecnología microelectrónica, capaz de recibir y procesar datos a partir de un grupo de instrucciones denominadas programas.

      2.1. Hardware.

Hardware es un neologismo proveniente del inglés[] definido por la RAE como el conjunto de elementos materiales que conforman una computadora[], sin embargo, es usual que sea utilizado en una forma más amplia, generalmente para describir componentes físicos de una tecnología, así el hardware puede ser de un equipo electrónico, un equipo informático o un robot.

   
2.2. Software.

Se denomina software, programática, equipamiento lógico o soporte lógico a todos los componentes intangibles de una computadora, es decir, al conjunto de programas y procedimientos necesarios para hacer posible la realización de una tarea específica, en contraposición a los componentes físicos del sistema (hardware).

.





2.3. Tipos de ordenadores.

En la actualidad se utilizan dos tipos principales de ordenadores: analógicos y digitales.                                                                                                                    

Computadoras analógicas:                                                                                                         » Son aquellas que usan en lugares que manipulan información por medio de maquinas hidráulicas. Ejemplo: Plantas de agua potable.                                                                  » Son aquellas que utilizan en los hogares para trabajos diarios.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                           Computadoras digitales:                                                                                                          » Son aquellas que son más conocidas como microordenadores y se usa en el hogar y oficina.                                                                                                                                » Son aquellas que se manipulan con las manos en lugares de trabajos pesados.

2.4. Evolución histórica de los ordenadores.
	3500 a.c.
	Se inventa el ábaco (en Babilonia), primera "máquina" para realizar cáculos.

	1617
	John Napier inventa sus varillas de numeración (o huesos de Napier).

	1621
	Invención de la regla de cáculo.

	1624
	Wilhelm Schickard construye la primera calculadora mecánica.

	1639
	Blaise Pascal inventa y fabrica una sumadora mecánica llamada la Pascalina.

	1673
	Gottfried Wilhelm Leibniz diseña y construye una máquina mecánica para realizar cálculos aritméticos. El sistema diseñado por Leibniz se usó en años posteriores para fabricar calculadoras mecánicas.

	1800
	Tarjetas perforadas de Jacquard.

	1822
	Charles Babbage presenta su proyecto de la máquina en diferencias, para evaluar polinomios.

	1830
	Babbage presenta las bases de la informática en su proyecto de la máquina analítica, que nunca se llegó a construir.

	1854
	George Boole desarrolla el álgebra que lleva su nombre: álgebra booleana.

	1885
	Herman Hollerith construye la máquina censadora o tabuladora, que por medio de tarjetas perforadas reducía el tiempo al realizar el censo.

	1894
	Leonardo Torres Quevedo presenta su máquina algebraica.

	1924
	T. J. Watson renombra el empresa CTR, por International Business Machines (IBM)

	1930
	Vannevar Bush diseña una máquina analógica que resolvía ecuaciones diferenciales: el Analizador Diferencial.

	1937
	Inicio de la teoría de la computabilidad con la descripción de la máquina de Turing.

	1938
	Konrad Zuse construye la primera de sus computadoras: la Z1.

	1939
	George R. Stibitz empieza el desarrollo de la Complex Calculator.

	1939
	Nace la Z2 de Zuse.

	1940
	Tesis de Claude Shannon sobre teoría matemática de la comunicación.

	1941
	Primera computadora funcional del mundo controlada por programas, la Z3 de Zuse.

	1942
	Atanasoff desarrolla el ABC, máquina electrónica digital para la resolución de sistemas lineales.

	1943
	Un equipo dirigido por Alan Turing construye el Colossus para descifrar los mensajes de Enigma.

	1943
	Se empieza la construcción del ENIAC, por John W. Mauchly y John Eckert.

	1944
	Howard Hathaway Aiken termina la construcción de la Harvard Mark I.

	1944
	Zuse termina de construir la Z4.

	1945
	Primer "bug" informático. 

	1946
	Nace una de las primeras computadoras no diseñadas con un propósito militar: la UNIVAC.

	1947
	Nace la cibernética, vocablo designado por Norbert Wiener, uno de sus padres.

	1948
	Nace el proyecto de la Manchester Mark I en donde Alan Turing partició activamente.

	1948
	Los laboratorios Bell crean el MODEM.

	1949
	La compañía de Mauchly y Eckert construye una "pequeña" computadora: la BINAC.

	1950
	Alan Turing publica su artículo "Computing Machinery and Inteligence".

	1952
	John von Neumann hace realidad su sueño: se pone en marcha el EDVAC.

	1952
	Shannon desarrolla un ratón eléctrico capaz de salir de un laberinto. Primera red neuronal.

	1952
	Empieza la fabricación industrial y comercialización de ordenadores.

	1956
	Conferencia de Darthmouth, en donde nace la inteligencia artificial.

	1960
	Nace el primer lenguaje de programación de inteligencia artificial: el LISP.

	1964
	IBM empieza a comercializar los 360.

	1968
	Robert Noyce y Gordon Moore fundan Intel Corporation.

	1969
	Kenneth Thompson y Dennis Ritchie crean el sistema operativo Unix, en los laboratorios AT&T .

	1971
	IBM crea el disquete de 8 pulgadas.

	1972
	Aparecen los disquetes de 5.25 pulgadas.

	1972
	Seymour Cray considera que el software pordría ser más potente en ordenadores monoprocesadores por medio de el procesamiento en paralelo. Nace así el CRAY 1.

	1975
	Se comercializan el Altair 8800, considerado el primer ordenador personal.

	1975
	Bill Gates y Paul Allen fundan Microsoft.

	1976
	Steve Jobs y Steve Wozniac fundan la Apple Computer, Inc.

	1977
	Se presenta la Apple II, el segundo ordenador personal de la historia.

	1981
	Se comercializa el IBM PC.

	1981
	Microsoft presenta el sistema operativo MS-DOS (Microsoft Disk Operating System).

	1981
	Sony crea disquetes de 3.5 pulgadas.

	1982
	Aparece el primer clónico del IBM PC.

	1982
	Feynmann propone la mecánica cuántica como herramienta de computación.

	1983
	Primer ordenador personal con interfaz gráfico, el Lisa de Apple.

	1984
	Sony y Philips crean CD-Rom para los ordenadores.
CD-Rom para PC

	1985
	Microsoft anuncia Windows 1.0.
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	1988
	W. H. Sim funda Creative Labs.

	1989
	Creative Labs presenta la tarjeta de sonido Sound Blaster.

	1994
	Shor describe un algoritmo cuántico que permitiría factorizar enteros en tiempo polinomial.

	1995
	Se supera el teraflop en computación en paralelo.


2.5. Características de los ordenadores.

Los ordenadores son máquinas automáticas que realizan un tratamiento de la información (cálculo, copia, ordenación...) siguiendo las instrucciones de unos programas y sin necesidad de una continua intervención humana. Entre sus características podemos destacar:

- Son programables. Ejecutan las instrucciones que reciben a través de un programa.
- Versatilidad. Podemos realizar diversos trabajos: escribir cartas, dibujar planos, controlar otras máquinas, explicar una lección, jugar a ajedrez...
- Interactividad. Mantienen diálogos con los sus usuarios y actúan en función de sus ordenes y acciones.
- Capacidad d e almacenar. Almacenan grandes cantidades de información en unos discos muy pequeños.
- Rapidez. Hacen los trabajos con más rapidez que las personas... Y no suelen equivocarse.

     3. Componentes de un ordenador.

3.1. La unidad central.

La unidad central de procesamiento, CPU, o, simplemente, el procesador. Es el componente en una computadora digital que interpreta las instrucciones y procesa los datos contenidos en los programas de computadora.




a) Periféricos de entrada.
Son los que introducen datos externos a la computadora para su posterior tratamiento por parte de la CPU. Estos datos pueden provenir de distintas fuentes, siendo la principal un ser humano. Los periféricos de entrada más habituales son:

· Teclado 

· Mouse 

· Cámara web 

· Escáner 

· Micrófono 

· Conversor Analógico digital 

· Escáner de código de barras 

· Joystick 

· Tableta digitalizadora 

· Pantalla táctil 

b) Periféricos de salida.

Son los que reciben información que es procesada por el CPU y la reproducen para que sea perceptible para el usuario.

· Monitor 

· Impresoras 

· Altavoces 

· Auriculares 

· Fax 

c) Periféricos de almacenamiento.

Se encargan de guardar o salvar los datos de los que hace uso la CPU para que ésta pueda hacer uso de ellos una vez que han sido eliminados de la memoria principal, ya que ésta se borra cada vez que se apaga la computadora. Pueden ser internos, como un disco duro, o extraíbles, como un CD. Los más comunes son:

· Disco duro 

· Grabadora y/o lector de CD 

· Grabadora y/o lector de DVD 

· Grabadora y/o lector de Blu-ray 

· Grabadora y/o lector de HD-DVD 

· Memoria Flash 

· Cintas magnéticas 

· Tarjetas perforadas 

· Memoria portátil 

· Disquete 

d) Periféricos de comunicación.

Su función es permitir o facilitar la interacción entre dos o más computadoras, o entre una computadora y otro periférico externo a la computadora. Entre ellos se encuentran los siguientes:

· Fax-Módem 

· Tarjeta de red 

· Tarjeta Wireless 

· Tarjeta Bluetooth 

· Controladores de puertos (serie, paralelo, infrarrojo, etc.) 

· Hub USB 

· Tarjeta WXD 

e) Interficies de comunicación.

Otros periféricos de comunicación: módem, tarjetas adaptadoras RDSI o ADSL, tarjetas de conexión a redes, multiplexores, tarjeta de bluethooth.


3.2. Software.



a) Sistemas operativos.

Los sistemas operativos:

Son un conjunto de programas informáticos que se encargan de la comunicación entre la Unidad Central y sus periféricos y nos permiten controlar el ordenador. Este control se realiza mediante una serie de comandos que ordenan acciones como: ver el contenido de un disco, borrar la pantalla, copiar discos... 

       b) Aplicaciones de uso general.

Aplicaciones de uso general:






                  Las aplicaciones de uso general son programas que resultan de utilidad en el desarrollo de muchas actividades humanas diferentes. Los más utilizados son:



- El procesador de textos







- Gestores de base de datos







- Hojas de cálculo








- Editores gráficos








- Programas de comunicaciones

