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1. ARQUITECTURA INFORMATICA: (Informática)
        Término general que se aplica a la estructura de un sistema informático o de una parte del mismo. El término se aplica también al diseño del software de sistema, por ejemplo, el sistema operativo, y a la combinación de hardware y software básico que comunica los aparatos de una red informática. La arquitectura de ordenadores se refiere a toda una estructura y a los detalles necesarios para que sea funcional, es decir, cubre sistemas informáticos, microprocesadores, circuitos y programas del sistema. Por lo general, el término no suele referirse a los programas de aplicación, como hojas de cálculo o procesadores de textos, que son necesarios para realizar una tarea pero no para que el sistema funcione.


LOS ORDENADORES:
El ordenador es una potente máquina con la que podemos escribir, jugar, dibujar, calcular, realizar multitud de actividades, y además acceder a Internet.
2.1/2.2 HARDWARE Y SOFWARE:

Hardware es el substrato físico en el cual existe el software. El hardware abarca todas las piezas físicas de un ordenador (CPU, placa base, etc).

Software se refiere a los programas y datos almacenados en un ordenador. 

· Los programas dan instrucciones para realizar tareas al hardware o sirven de conexión con otro software. 

· Los datos solamente existen para su uso eventual por un programa. 

2.3 TIPOS DE ORDENADORES:

Ordenadores Analógicos

El ordenador analógico es un dispositivo electrónico o hidráulico diseñado para manipular la entrada de datos en términos de, por ejemplo, niveles de tensión o presiones hidráulicas, en lugar de hacerlo como datos numéricos. El dispositivo de cálculo analógico más sencillo es la regla de cálculo, que utiliza longitudes de escalas especialmente calibradas para facilitar la multiplicación, la división y otras funciones.

Ordenadores Digitales

Todo lo que hace un ordenador digital se basa en una operación: la capacidad de determinar si un conmutador, o ‘puerta’, está abierto o cerrado. Es decir, el ordenador puede reconocer sólo dos estados en cualquiera de sus circuitos microscópicos: abierto o cerrado, alta o baja tensión o, en el caso de números, 0 o 1. Sin embargo, es la velocidad con la cual el ordenador realiza este acto tan sencillo lo que lo convierte en una maravilla de la tecnología moderna. 
2.4 EVOLUCIÓN HISTÓRICA DE LOS ORDENADORES:
El uso fundamental fue la realización de aplicaciones en los campos cientifcos y como única memorias para conservar la información. 
UNIVAC (1950) versión comercial del ENIAC.
Los campos de aplicación fueron además del científico y militar, el adminsitrativo y de gestión. Comienzan a utilizarse lenguajes de programación evolucionados, como son el ensamblador y lenguajes de alto nivel ( COBOL, ALGOL FORTRAN)
el circuito integrado encapsula gran cantidad de componentes discretos (resistencias, condensadores, diodos y transistores), conformando uno o varios circuitos en una pastilla de silicona o plástico.
La miniaturización se extendió a todos los componentes. El software evolucionó de forma considerable ,con gran desarrollo en los sistemas operativos.
Comienzan a utilizarse las memorias semiconductoras y los discos magnéticos.
2.5 CARACTERISTICAS  DE LOS ORDENADORES (SI SON PROGRAMABLES…)
Reponde a un sisitema especifico de instrucciones de una manera bien definida puede ejecutarse  una lista de instrucciones pregrabadas ( un programa).
3 COMPONENTES DE UN ORDENADOR:

a) PERIFERICOS DE ENTRADA:
·   Dispositivos de almacenamiento Unidades de CD . Unidades DVD . Unidad para Cinta . Dispositivos de almacenamiento magnéticos. Los dispositivos de almacenamiento magnético, son aquellos que utilizan la propiedad de los metales ferrosos, o las cintas cubiertas con material ferroso. El Disco Rígido   Para ver el gráfico seleccione la opción "Descargar" del menú superior El disco duro es el sistema de almacenamiento
.Se llama disco duro o disco solido (en inglés hard disk, abreviado con frecuencia HD o HDD) al dispositivo encargado de almacenar información de forma permanente en una computadora. Los discos duros generalmente utilizan un sistema de grabación magnética digital. En este tipo de disco encontramos dentro de la carcasa una serie de platos metálicos apilados girando a gran velocidad. Sobre estos platos se sitúan los cabezales encargados de leer o escribir los impulsos magnéticos







En informática, un teclado es un periférico, físico o virtual (por ejemplo teclados en pantalla o teclados láser), utilizado para la introducción de órdenes y datos en una computadora. Tiene su origen en los teletipos y las máquinas de escribir eléctricas,

.El ratón, también denominado mouse (del inglés, pronunciado [ˈmaʊs]) es un periférico de entrada de computadora de uso manual, generalmente fabricado en plástico, utilizado como entrada o control de datos
b) PERIFERICPS DE SALIDA:
Monitor: la pantalla de ordenador, un dispositivo periférico de salida de datos.

Impresora: es un periférico de computadora que permite producir una copia permanente de textos o gráficos de documentos almacenados en formato electrónico, imprimiéndolos en medios físicos, normalmente en papel o transparencias, utilizando cartuchos de tinta o tecnología láser.

Una impresora es un periférico de computadora que permite producir una copia permanente de textos o gráficos de documentos almacenados en formato electrónico, imprimiéndolos en medios físicos, normalmente en papel o transparencias, utilizando cartuchos de tinta o tecnología láser.

c) Periféricos de almacenamieto: 

El disco compacto (conocido popularmente como CD, por las siglas en inglés de compact disc) es un soporte digital óptico utilizado para almacenar cualquier tipo de información.

Mp3: es un formato de audio digital comprimido con pérdida desarrollado por el Moving Picture Experts Group (MPEG) para formar parte de la versión 1.
d) PERIFÉRICOS DE COMUNICACIÓN:

Un MODEM: es un equipo que sirve para modular y demodular (en amplitud, frecuencia, fase u otro sistema) una señal llamada portadora mediante otra señal de entrada llamada moduladora.

USB: es un dispositivo que permite tener varios puertos USB a partir de uno sólo. Podría definirse como un distribuidor de puertos USB .

NTERFICIES DE COMNICACIÓN:

I El Universal Serial Bus (bus universal en serie) fue creado en 1996 por siete empresas. El diseño del USB tenía en mente eliminar la necesidad de adquirir tarjetas separadas para poner en los puertos bus ISA o PCI, y mejorar las capacidades plug-and-play permitiendo a esos dispositivos ser conectados o desconectados al sistema sin necesidad de reiniciar. Cuando se conecta un nuevo dispositivo, el servidor lo enumera y agrega el software necesario para que pueda funcionar.

El USB puede conectar periféricos como mouse, teclados, escáneres, cámaras digitales, impresoras, discos duros, tarjetas de sonido y componentes de red.

3.2 SOFWARE:

a) SISTEMAS OPERATIVOS 
El objetivo de la asignatura es la comprensión de los conceptos básicos de los sistemas operativos y la familiarización con la interfaz de programación de los mismos. La asignatura se centra en la funcionalidad que suministran los sistemas operativos sin profundizar en su estructura y funcionamiento internos. 

a) APLICACIONES USO GENERAL

Son programas que resultan de utilidad en el desarrollo de muchas actividades humanas diferentes.
