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  Problema stimolo  

INPUT 1    

FALSO  

VERO  

INPUT 2    

  Formalizzazione  

VERO  

INPUT 3    

FALSO   FALSO  

VERO  
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Lezione interattiva.


L'apparato matematico viene costruito dall'allievo (o dal gruppo) partendo dalla proposta di risoluzione di un problema e dando la possibilità di scelta tra vari input che via via lo portano alla corretta "formalizzazione del ragionamento"
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