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(See below for information in Spanish, French, Danish, Italian, Dutch, Polish, Estonian, Korean, Traditional Chinese, and Simplified Chinese.)





Poly Pro is an enhanced version of Poly, a program for investigating polyhedral shapes. Both programs can display polyhedral shapes in three main ways:





 • as a three-dimensional image,


 • as a flattened, two-dimensional net, and


 • as a topological embedding in the plane.





The three-dimensional images may be interactively rotated and folded/unfolded. Physical models may be produced by printing out the flattened two-dimensional net, cutting around its perimeter, folding along the edges, and finally taping together neighbouring faces. Poly Pro adds the ability to export the three-dimensional models using standard file formats for three-dimensional data. After a model has been exported, it can then be imported into third-party modelling software.





Prior to registering, Poly Pro will only export models of cubes. This allows you to test the output with the modelling software that you use. If you encounter any difficulties, please contact us. You may register by using the included “Register” program or by going to http://order.kagi.com/?PY with your browser. Kagi is a third party which helps us process our registrations. We will send upgrade notices, by email, to registered users who have provided us with valid email addresses. Registration includes free updates to later versions of Poly Pro.





To visit the Poly Pro web site, go to http://www.peda.com/polypro with your browser. For a history of the changes made to Poly Pro, select Version History under the Help menu from within Poly Pro.





This collection of files may be freely redistributed, as long as all files remain together and are not modified. Poly Pro and all of the files included in this package are the copyright property of Pedagoguery Software Inc., with the exception of the Register application and help file which are the copyright property of Greg Kochaniak.
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Poly Pro es una versión mejorada de Poly, un programa para analizar las formas poliédricas. Ambos programas pueden mostrar poliedros en tres modos principales:





 • como imagen tridimensional,


 • como una red bidimensional aplanada, y


 • como una incrustación topológica en el plano.





Las imágenes tridimensionales pueden girarse y plegarse/desplegarse en forma interactiva. Los modelos físicos se pueden construir imprimiendo la red bidimensional aplastada, recortando luego el perímetro, plegando las aristas y finalmente pegando las caras vecinas. Poly Pro agrega la posibilidad de exportar los modelos tridimensionales usando formatos estándar para datos tridimensionales. El modelo exportado puede importarse en otros programas de modelado.





Antes de registrarse, Poly Pro sólo exportará modelos de cubos. Esto le permite analizar si el formato de la salida se adecua al programa de modelado que Ud. utiliza. Si Ud. encuentra alguna dificultad, por favor avísenos. Puede registrarse utilizando el programa "Register" incluido o por Internet en http://order.kagi.com/?PY. Kagi es una compañía que nos ayuda a procesar los registros. A los usuarios registrados que nos faciliten su dirección de email les avisaremos cuando surjan nuevas versiones. El registro incluye actualización gratuita a las nuevas versiones de Poly Pro.





Puede visitar el sitio web de Poly Pro en http://www.peda.com/polypro con su navegador de Internet. Para ver la historia de los cambios efectuados a Poly Pro, seleccione Historial de Versiones en el menú de Ayuda de Poly Pro.





Estos archivos pueden ser redistribuidos libremente, con la condición de que permanezcan juntos y sin modificaciones. Poly Pro, y todos los archivos incluidos en éste conjunto, están protegidos con copyright a nombre de Pedagoguery Software Inc., con la sola excepción de los programas de registro y ayuda cuyos copyrights pertenecen a Greg Kochaniak.
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Poly Pro est une version étendue de Poly, un programme destiné à étudier des figures polyédrales. Les deux programmes peuvent afficher ces formes de trois façons différentes :





 • comme image 3D en perspective,


 • comme patrons dépliés dans le plan et


 • comme plongement topologique dans le plan.





Les images 3D peuvent être tournées et pliées/dépliées de manière  interactive. Pour fabriquer un modèle, imprimer un patron, découper le long du bord, replier, puis coller les faces voisines avec du papier collant. Poly Pro permet en outre d’exporter les modèles 3D vers des formats standard. Le modèle exporté peut alors être importé par d’autres logiciels.





La version d’essai de Poly Pro permet uniquement d’exporter des modéles de cubes. Cela vous permet de vérifier la compatibilité des exportations avec d’autres logiciels. Contactez-nous en cas de difficultés. Vous pouvez enregistrer le logiciel au moyen du programme "Register" fourni, ou sur Internet à l’adresse http://order.kagi.com/?PY. Kagi est un organisme indépendant de nous qui nous aide à gérer les enregistrements. Les utilisateurs enregistrés qui ont fourni une adresse email valide seront prévenus des mises à jour significatives. L’enregistrement comprend la mise à jour gratuite à de futures versions de Poly Pro.





Vous pouvez visiter le site web de Poly Pro à l’adresse http://www.peda.com/polypro. Pour voir l’historique des modifications apportées à Poly Pro, démarrer Poly Pro, puis sélectionner Historique des versions dans le menu Aide.





Cet ensemble de fichiers peut être librement redistribué à condition qu’aucun fichier n’en soit omis. Pedagoguery Software Inc. détient tous les droits sur le logiciel Poly Pro et sur ce document Read Me sont copyright de Pedagoguery Software Inc.; Greg Kochaniak détient tous les droits sur le programme Register et le fichier d’aide.
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Poly Pro er en forbedret udgave af Poly, et program til undersøgelse af polyederforme. Begge programmer kan vise polyedre på tre forskellige måder:





 • som et tre-dimensionelt billede,


 • som et fladt, to-dimensionelt net, og


 • som en topologisk indlejring i planet.





De tre-dimensionelle billeder kan roteres interaktivt og foldes/foldes ud. Fysiske modeller kan fremstilles ved at udskrive det flade to-dimensionelle net, skære det ud, folde det langs siderne, og sluttelig tape de modstående sider sammen. Poly Pro tilføjer muligheden for at eksportere de tre-dimensionelle modeller i standard arkivformater for tre-dimensionelle data. Efter en model er blevet eksporteret, kan den importeres af tredie-parts modelleringssoftware.





Inden registrering, vil Poly Pro kun ekportere modeller af kuber. Dette lader dig teste resultatet med den modelleringssoftware, som du bruger. Hvis du oplever problemer, så kontakt os venligst. Du kan registrere ved hjælp af det vedlagte „Register“ program eller ved at skrive http://order.kagi.com/?PY i dinbrowser. Kagi er et andet firma, der hjælpe os med at behandle vores registreringer. Vi sender besked om opgraderinger, pr. email, til registerede brugere, som har oplyst os en gyldig email-adresse. Registreringen dækker gratis opdatering til kommende versioner af Poly Pro.





Skriv http://www.peda.com/polypro i din browser for at besøge Poly Pros Website.Vil du se en historik om ændringer i Poly Pro, så vælg Versionshistorie i menuen Hjælp i Poly Pro.





Denne samling af arkiver må frit distribueres, så længe alle arkiver forbliver samlet og ikke ændres. Indehaver af ophavsretten til Poly Pro og alle arkiver og dokumenter i denne pakke er Pedagoguery Software Inc., med undtagelse af registreringsprogrammet, til hvilket ophavsretten indehaves af Greg Kochaniak.
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Poly Pro è una versione migliorata di Poly, un programma per studiare figure poliedriche. Entrambi i programmi sono in grado di mostrare una figura poliedrica in tre modi principali:





 • come immagine tridimensionale,


 • come sviluppo piatto, bidimensionale, e


 • come incorporazione topologica nel piano.





Le immagini tridimensionali possono essere ruotate interattivamente, ripiegate e spiegate. Si possono riprodurre materialmente dei modelli stampando lo sviluppo bidimensionale piatto, tagliandolo lungo il perimetro, ripiegandolo seguendo gli spigoli ed infine unendo con del nastro adesivo gli spigoli adiacenti. Poly Pro offre in più la possibilità di esportare modelli tridimensionali usando formati di file standard per dati tridimensionali. Dopo che si è esportato un modello, questo può venire in seguito importato in altro software per lavorare con i solidi. 





Finché non ci si è iscritti, Poly Pro esporta solo modelli di cubi. Ciò consente di sperimentare il risultato dell’operazione di esportazione nell’altro programma software che usate per lavorare con i solidi. Se incontrate difficoltà, contattateci. Potete registrarVi utilizzando il programma accluso, “Registrazione”, oppure andando al sito internet http://order.kagi.com/?PY con il Vs browser. Kagi è una ditta esterna che ci aiuta ad evadere le iscrizioni. Gli utenti registrati che ci abbiano fornito un valido indirizzo di posta elettronica verranno informati dell’uscita di nuove versioni. L’iscrizione comprende aggiornamenti gratuiti alle versioni successive di Poly Pro.





Per visitare il sito internet di Poly Pro andate alla pagina http://www.peda.com/polypro con il Vs browser. Per ottenere la storia delle variazioni apportate a Poly Pro selezionate Storia della Versione nel menù Aiuto dall’interno di Poly Pro.





Il presente insieme di file può venire liberamente ridistribuito, purché tutti i file restino uniti e non subiscano modifiche. Poly Pro e tutti gli altri file inclusi in questo pacchetto sono di proprietà di Pedagoguery Software Inc., fatta eccezione per la domanda di iscrizione che è proprietà spirituale di Greg Kochaniak.
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Poly Pro is een uitgebreide versie van Poly, een programma, bestemd om de veelvlakken te bestuderen. De twee programma’s kunnen deze lichamen op drie verschillende manieren voorstellen:





 • als een driedimensionaal beeld,


 • als een opgevouwen tweedimensionaal netwerk en


 • als een topologische uitvouwing in het vlak.





De driedimensionale beelden kunnen interactief worden gedraaid en ontvouwen/toegevouwen. Ruimtelijke modellen kunnen worden geconstrueerd door het tweedimensionale netwerk uit te printen, langs de omtreklijnen uit te snijden, volgens de zijden te vouwen en tenslotte de verschillende zijvlakken aan elkaar te plakken. Poly Pro laat bovendien toe de driedimensionale modellen te exporteren met behulp van standaardbestanden voor driedimensionale data. Nadat een model geëxporteerd is, kan het worden ingevoegd in andere software voor modellen.





Alleen met de geregistreerde versie van Poly Pro kunnen modellen van ruimtefiguren worden geëxporteerd. Dit laat u toe de output te testen naar andere soortgelijke software die u gebruikt. Als u enige moeilijkheden ondervindt, neem dan contact met ons op. U kunt registreren via het bijgevoegde “Register”-programma ofwel door te surfen naar http://order.kagi.com/?PY. Kagi is een onafhankelijk organisme dat ons helpt bij de registratie. Geregistreerde gebruikers die ons hun e-mailadres hebben bezorgd, ontvangen ten gepasten tijde informatie over verbeterde versies. In de registratie zijn gratis updates naar latere versies van Poly Pro begrepen.





U vindt de website van Poly Pro op http://www.peda.com/polypro. Voor een overzicht van de opeenvolgende wijzigingen in Poly Pro, selecteer Versiegeschiedenis in het menu Help.





Deze verzameling bestanden mag vrij worden verspreid, op voorwaarde dat alle bestanden samenblijven en niet worden gewijzigd. Poly Pro en alle bestanden in dit pakket zijn de wettelijke eigendom van Pedagoguery Software Inc., met uitzondering van de registreertoepassing en het helpbestand die toebehoren aan Greg Kochaniak.
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