	[image: image2.png]A0 Universidad
UPB R Pontificia
Bolivariana




	[image: image3.jpg]ppid

23V grupo de investigacion

educacion en ambientes
virtuales







	ANDRÉS FELIPE PELÁEZ CÁRDENAS


	IDENTIFICACIÓN DEL INVESTIGADOR PRINCIPAL O COINVESTIGADOR: 


	Apellidos: Peláez Cárdenas
	Ciudad y fecha de nacimiento:  

21 de junio de 1975


	Nombre: Andrés Felipe

	Nacionalidad: Colombiano

	Dirección:  calle 46 f sur # 39 b 43 barrio el Trianón, Envigado

	Correo electrónico:

andres.pelaez@upb.edu.co  
andrespipepc@hotmail.com
http://cmap.upb.edu.co/servlet/SBReadResourceServlet?rid=1126800269634_236879714_1658&partName=htmltext
	Documento de identidad: Cédula de ciudadanía 98.570.771
	Tel/fax

4112372
Celular: 312 871 3372

	Entidad donde labora:

Universidad Pontificia Bolivariana UPB (Medellín)
	Tel/fax

4159015 ext 6035

	Cargo o posición actual: Docente – Investigador, Grupo de Investigación en Educación en Ambientes Virtuales (EAV). Grupo reconocido por Colciencias como categoría A

	TÍTULOS ACADÉMICOS OBTENIDOS (área/disciplina, universidad, año)

Radio y Televisión. Técnico en locución para radio y televisión. Instituto 
Metropolitano de Educación. Medellín. 1996

Educación. Licenciado en Español e Inglés. Universidad Pontificia Bolivariana. Medellín. 2001

Educación. Magíster en Educación. Pontificia Universidad Javeriana – Universidad de Medellín. 2004

	CAMPOS DE LA CIENCIA Y LA TECNOLOGÍA EN LOS CUALES ES EXPERTO
Pedagogía
Didáctica

Aprendizaje

Enseñanza

Creación multimedial e hipermedial

Ingles

Español

Producción de radio y televisión

	CARGOS DESEMPEÑADOS (tipo de posición, institución, fecha) EN LOS ÚLTIMOS 5 AÑOS

Camarógrafo y editor: Centro de Producción Audiovisual (CPA) Universidad Pontificia Bolivariana, 1997 – 2000

Docente investigador: Grupo de investigación Educación en Ambientes Virtuales (EAV) Universidad Pontificia Bolivariana 2000 

Docente Líder, Centro de informática – EAV. UPB Medellín ,  Enero 2003 

Participante Seminario Permanente de Educación Superior, UPB Medellín. Enero 2003 

	PUBLICACIONES RECIENTES (Por lo menos las cinco publicaciones más importantes que haya hecho en los últimos cinco años)

Peláez, A. (2005). La imagen como mediación significativa para potenciar la comunicación en los proceso de enseñanza y de aprendizaje. Revista Univesitas científica, VI, 69 - 74.
Peláez, Andrés (2004). Paradigmas didácticos y comunicativos. Revista Textos Facultad de Educación UPB, 8, 149 - 160. 

Peláez, Andrés. Rodríguez, Carlos (2004). Informe comunidad académica centro de informática - EAV. Seminario permanente de Educación Superior. Experiencias docentes, Colección memorias 3, 75 - 91.

Peláez, Andrés. (2004). Hipertexto y mapas conceptuales: un binomio pertinente para la enseñanza. Una propuesta para la conversión de textos lineales a hipertextuales - multilineales . Universitas científica, volumen 3, 123 - 129.

Peláez, Andrés. et al (2005). Investigar-publicar: una relación hacia la comunicabilidad del conocimiento. Medellín: Editorial UPB.

Peláez, Andrés. (2005). La imagen como mediación significativa para potenciar la comunicación en los procesos de enseñanza y de aprendizaje. En: Revista Q V. 2.0. Grupo de educación en ambientes virtuales EAV – UPB.
Peláez, Andrés. (2005). Comprensión: eslabón fundamental para acercar las prácticas de estudio y las evaluativas en la educación superior. - la aplicación como elemento fundante de la comprensión ISSN: 1794-4449 Enero-Junio de 2005 VOL. 2, No. 1 
Peláez, A. (abril - mayo 2006). Creación de objetos de aprendizaje a partir de mapas conceptuales hipermediales en red con el Cmaptools. Revista Magisterio, pp. 42 - 45.
Peláez, Andrés. Et al (2006). Un modelo para la educación en ambientes virtuales. Medellin: Editorial UPB.
Pelaez, Andres et al (2006). Un modelo para la educación en ambientes virtuales. Medellín: editorial UPB.

	PRODUCTOS REALIZADOS

Textos didácticos inéditos:

2004 - 2005

1. Concepciones de Aprendizaje en EAV: Perspectiva socio-cultural. 

2. Un Modelo para la Educación en Ambientes Virtuales. Libro coeditado por Colciencias y la UPB (proceso de edición).

3. ¿Cómo y para qué identificar los conceptos de un saber?

4. Concepciones de Aprendizaje en la Propuesta Pedagógica y Didáctica para la enseñanza en ambientes virtuales en la Educación Superior que potencie la comunicación a través de procesos de mediación e interacción

5. Propuesta de Evaluación de los aprendizajes en la educación en ambientes virtuales. 

6. Propuesta pedagógica para el diseño de cursos para la enseñanza en ambientes virtuales

7. Propuesta Didáctica: Metodología para el diseño de cursos en ambientes virtuales

8. La Visualización gráfica en la propuesta EAV
Documentos interactivos multimediales (objetos de aprendizaje):
· La Secuencia de contenidos desde una perspectiva significativa del aprendizaje
· Ambientes de aprendizaje.

· Las organizaciones que aprenden

· El aprendizaje colaborativo

· Mapas conceptuales: estructuras de conocimiento.
· Cartógrafo: aprender a utilizar el Cmaptools. ISBN 958-696-523-6


	PATENTES, PROTOTIPOS U OTRO TIPO DE PRODUCTOS TECNOLÓGICOS O DE INVESTIGACIÓN OBTENIDOS EN LOS ÚLTIMOS 5 AÑOS

	PREMIOS Y DISTINCIONES

Tercer lugar en el primer concurso nacional de objetos de aprendiza de Educación Superior en la categoría de tutoriales. 2005. Ministerio de Educación Nacional de Colombia.

	PROYECTOS EN LOS QUE HA PARTICIPADO

· Propuesta Pedagógica y Didáctica para la enseñanza en ambientes virtuales en la Educación Superior que potencie la comunicación a través de procesos de mediación e interacción.(2002 – 2005) Proyecto para Colciencias

· Construcción de un Modelo de Red de Aprendizaje entre docentes y estudiantes de la básica y de la media para trabajar proyectos en ciencias naturales y matemáticas con articulación de Tecnologías de Información y Comunicación. (2005). Proyecto para Colciencias y el Ministerio de Educación de Colombia

· La Imagen como mediación semiótica y mediación tecnológica objeto pertinente de la didáctica para la educación en ambientes virtuales. (2002 – 2003) Proyecto para la Universidad Pontificia Bolivariana

· Diseño de una metodología para la construcción de objetos de aprendizaje desde una perspectiva constructivista (2005) Proyecto para la Universidad Pontificia bolivariana

· Creación de Academia IT (2004 – 2005) Proyecto para el Ministerio de Educación de Colombia.
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