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Resumen

Las Instituciones de Educaciéon Superior en México enfrentan el reto de incorporar
adecuadamente las Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC) en el desarrollo de habilidades,
conocimientos y competencias del estudiante, en este sentido es necesario considerar la visiéon de los
profesores. Es asi como el objetivo de esta investigacion fue identificar la percepcién de los profesores

acerca del uso de las TIC en general y de los Objetos de Aprendizaje para Movil en su practica docente.

Para ello se considerd como poblacion la Region VI Sur de la ANFECA (Asociacion Nacional de
Facultades de Contaduria y Administracién) tomando como muestra la Universidad Judrez Auténoma
de Tabasco (UJAT), Universidad Auténoma de Chiapas (UNACH), Universidad Auténoma del
Carmen (UNACAR) y la Universidad Veracruzana (UV). El criterio de seleccién de la muestra fue
aquellos programas educativos que se ofrecen dentro del drea administrativa, contable y de sistemas. Se
llevo a cabo un estudio de corte cuantitativo y de caracter exploratorio y descriptivo. El tamafo de
muestra total fue de 191 profesores. El cuestionario fue el instrumento de recopilaciéon de informacion
y se aplicé mediante una encuesta en linea en un ambiente controlado. El analisis de los resultados se
llevé a cabo mediante el paquete Statistical Package for the Social Sciences (SPSS) se considerd un andlisis
de frecuencias, medias, y chi cuadrado. Los resultados muestran que los profesores identifican las TIC
y estan interesados en su mayor parte en recibir capacitacion y actualizacion de tema asi como en el

disefio instruccional de Objetos de Aprendizaje para poder replicarse mediante los dispositivos moviles.

Introduccién

Los rapidos avances en los desarrollos tecnolégicos permiten encontrar amplias posibilidades de
innovacion en los ambientes educativos, al incorporar el aprendizaje virtual en las practicas docentes.
Con este panorama se realizé un estudio y analisis enfocado a determinar el uso de las TIC en general y

de los Objetos de Aprendizaje para Mévil en su practica docente.

La comprension del tema parte de la determinacion de la problematica, la cual se plantea en el panorama

actual ante el uso e identificacion de las tecnologias que hoy en dia se utilizan como herramientas de
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apoyo para innovar y mejorar la practica educativa. Es por ello que teniendo como referencia el estado
del arte, se puede sefialar que en los ultimos afos, el aprendizaje maévil recibié gran atencién de parte de
las instituciones educativas, gubernamentales y empresariales. Sin embargo, conocer que avance tiene el
aprendizaje movil en este momento es realmente complicado; debido a la constante evolucion en el uso
de estas tecnologias. Se identificé claramente que el uso de los dispositivos méviles en la educacion se
lleva a cabo de manera informal y descontrolada, es decir, se identifica el concepto como tal pero no se
tiene un programa formal donde se disefien, desarrollen e implementen objetos de aprendizaje con

caracteristicas enfocadas a su uso mediante el dispositivo mavil.

Resulta importante llevar a cabo una revision del estado que guarda el aprendizaje mévil como punto de
partida, Ramirez (2010) en su tesis busca mejorar el aprendizaje mdvil atendiendo las necesidades
actuales y el avance del internet. Para lograr lo anterior se llevaron a cabo diversas actividades de
aprendizaje en 3 diferentes universidades de Espafia y Colombia; en donde se evalud, implemento y
experimento con el aprendizaje movil. Los resultados arrojaron que los estudiantes muestran mejoras en
el aprendizaje. Mientras que la tesis doctoral de Williams (2009) presenta un estudio referente a la
evaluacion de la efectividad del aprendizaje maévil y su aceptacién, con el propdsito de valorar su eficacia
en comparacioén con el aprendizaje cara a cara. Con lo anterior, se puede afirmar que las iniciativas

respecto al aprendizaje movil son variadas y han ido en constante aumento.

Ello ha permitido definir como objetivo el diagnosticar la situacion actual de las TIC en general y de los
Objetos de Aprendizaje para Movil en la Educacién Superior; planteando como hipoétesis de estudio
que los profesores de la educacion de nivel superior, piensan que los dispositivos méviles y el aprendizaje

movil, son de gran utilidad para el aprendizaje.

Este articulo tiene como proposito analizar, actualizar y complementar dicha investigacién cientifica
siguiendo la base ya establecida; bajo una coherencia logica donde primero se describe el marco tedrico
para explicar los conceptos claves que engloba el aprendizaje movil y la aceptacion que tiene actualmente
en la educacién superior. Posteriormente, se suma el marco metodolodgico que aborda desde la obtencién
de la informacién hasta la interpretacion de los resultados obtenidos de la aplicacion del instrumento

determinado, para finalmente mostrar las conclusiones de la investigacion.

Contexto

La Asociacion Nacional de Facultades y Escuelas de Contaduria y Administraciéon fue fundada
en abril de 1959 en la ciudad de Torredn, Coahuila, siendo 13 las instituciones fundadoras, su
crecimiento ha sido continuo, contando actualmente con 274 instituciones afiliadas, distribuidas en

siete zonas a lo largo de todo el pais.

Entre sus propdsitos se encuentra: agrupar a las instituciones de educacion superior que imparten
estudios de licenciatura y posgrado en contaduria, administracion, informatica administrativa y
negocios internacionales para elaborar conjuntamente planes y programas de estudio, sujetos a las
circunstancias regionales asi como fomentar la formacién y actualizacion del personal académico y la

aplicacion de las metodologias actualizadas y adecuadas para el proceso de enseflanza aprendizaje.
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Es por ello que se considera la ANFECA para llevar a cabo esta investigacion, en particular, la Direccion
Regional Zona VI Sur de la ANFECA esta conformada por: Chiapas, Oaxaca, Tabasco, Veracruz,
Campeche, Yucatan y Quintana Roo; para fines de esta investigacién y en razon de las facilidades
otorgadas se seleccionaron las Universidades siguientes: Universidad Autonoma de Chiapas,
Universidad Judrez Autéonoma de Tabasco, Universidad Veracruz y la Universidad Auténoma del

Carmen.

En las Universidades participantes se analizaron los programas educativos que impactan directamente
en la Contaduria , Administracion y Sistemas, los cuales son: a)Contaduria o Contador Publico;
b)Administracion o Administracién de Empresas; ¢)Gestion y direccion de negocios; d) Mercadotecnia;
e) Administracion turistica; f) Gestion Turistica; g) Negocios internacionales; h)Comercio
Internacional; i) Sistemas Computacionales Administrativos; j) Administracion de Tecnologias de

Informacion y por tltimo k) Economia

Marco teérico referencial

La actual sociedad del conocimiento hace inclusivo el uso de la tecnologia, es asi como es
necesario complementar los conocimientos adquiridos mediante una educacion tradicional face to face
con el uso de herramientas mediadas por TIC, tal es el caso de los objetos de aprendizaje y su aplicacion

mediante el dispositivo mévil.

La aplicacion de TIC en el 4mbito de educativo no puede quedarse a la zaga; muestra de ello se identifica
en el aprendizaje movil, donde existen modelos propuestos y fundamentados pedagdégicamente que
aportan un disefio instruccional que permite a la educacion apoyarse en la implementacién de cursos
en esta modalidad, sin embargo es necesario conocer la situacion que prevalece en torno al manejo de
dichas modalidades educativas por parte de los profesores y sobre todo identificar sus competencias y

necesidades de capacitacion.

Otero, Gonzalez, Edel, Martinez & Castro (2012) afirman que el aprendizaje mévil tiene sus origenes
a finales de la década de los 90 s cuando el uso de las agendas electronicas en educacion se visualizaba
ya como una realidad. De acuerdo a Mota (2013) el M-Learning puede ser definido como el uso de
cualquier dispositivo y tecnologia maévil que estd en el entorno de los estudiantes con el objetivo de
enriquecer su aprendizaje, ya sea presencial o en la modalidad virtual, que sirva como herramienta para
el aprendizaje del estudiante. Mientras que para Salinas Coyote, (2011) un objeto de aprendizaje es una
entidad informativa digital desarrollada para la generacién de conocimiento, habilidades y actitudes,

que tiene sentido en funcién de las necesidades del sujeto y que corresponde con una realidad concreta.

En la actualidad, un gran nimero de Objetos de Aprendizaje residen en repositorios que se encuentran
al alcance de cualquier persona en el mundo a través de Internet. Estos van dirigidos a dos entidades
especificas, a los profesores que los utilizan como herramienta didactica y a los alumnos como apoyo
para el mejoramiento de su desempefo escolar, unificindose en lo que se conoce como el proceso de

enseflanza-aprendizaje (Garcia-Sanchez, 2013).
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Para fines de investigacion se presenta el marco tedrico de las herramientas tecnoldgicas que son

indagadas en esta investigacion:

a) Herramientas Web 2.0.

La Web 2.0 es una plataforma donde es posible crear aplicaciones dinamicas e interactivas. El término
Web 2.0 lo propuso O’ Reilly y hace referencia a una nueva generaciéon de aplicaciones Web que
permite la participacion, colaboracion e interacciéon en linea por parte de los usuarios. Estas
aplicaciones buscan ser dinamicas y pueden definirse como “comunidades sociales”. Una de las principales
funciones es la interaccion de los usuarios, poder enlazarse con otros visitantes para intercambiar
opiniones, gustos o intereses comunes. Los portales que utilizan estas herramientas son capaces de
configurar las redes sociales de manera que los que integran la comunidad, ofrezcan informacién y

puedan interrelacionarse entre si.

Con el surgimiento de los dispositivos méviles, se generaron inconvenientes debido a que este tipo de
herramientas no eran compatibles con este nuevo tipo de tecnologia, proporcionando una nueva
necesidad, esto conllevé a que las empresas dedicadas a la tecnologia; y la Web, entre ellas Google se

propusieran a generar una herramienta que fuera compatible con los dispositivos méviles.

De acuerdo a Otero et al. (2015): Las herramientas de la web 2.0 sirven para informar, diseminar,
sindicar y comunicar; también para publicar (blogs, videoblogs, flogs), compartir (Youtube, SlideShare,
Digg, Flickr, del icio.us), trabajar colaborativamente (Wikis, Weblogs, Google Docs), para la
organizacién y presentacion del conocimiento (Wisemapping, mind42, CMAP) y aulas virtuales
sincronicas. Permite crear el contenido y compartir con otros, a través de herramientas colaborativas

como salas de discusiones, comunidades de practica y directorio de expertos, entre otras.

b) Herramientas Web 3.0.

La web 3.0 es la base de conocimiento e informacion semdntica y cualitativa, proporciona herramientas
esenciales para el aprendizaje, ademas de almacenar preferencias de los usuarios como, gustos,
costumbres, conectividad, interactividad y usabilidad, que al combinarlas con las redes sociales y el
internet movil, es posible atender la demanda de informacién y facilitar el acceso a contenidos digitales

y objetos de aprendizaje.

La Web 3.0 se apoya en el aprendizaje movil para que los usuarios puedan interactuar y colaborar, asi
se promueve la movilidad en el aprendizaje y el uso de la comunicacién inaldmbrica. Tiene una relacién
con las herramientas y servicios que se utilizan en los procesos educativos como, calendarios
compartidos, sistemas de intercambio de archivos y redes sociales; que se enriquecen con imigenes,

audio y video.

Otero et al. (2015) menciona lo siguiente: Esta red estd centrada en el contenido generado por los
miembros por medio de blogs y wikis, y aplicaciones sociales como libros, hipertextos y redes sociales
dentro de un contexto de educacion. De igual forma, es capacitacion y aprendizaje colaborativo en
linea, guiado por un instructor que incluye el uso de mensajeria instantdnea, video en tiempo real y

webcasting.
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La Web 3.0 es un espacio global donde la tecnologia toma un papel importante para el aprendizaje, se
busca facilitar la creatividad y la colaboracién ademds de compartir contenidos y recursos entre los

usuarios.

Por dltimo la Web 3.0 es una herramienta que tiene como finalidad Ia formacion de estudiantes, para

generar conocimientos por medio de la informacién compartida a través de los dispositivos moviles.

c) Aprendizaje Movil.

El aprendizaje movil no es un tema nuevo en el ambito de la educacién, se ha incorporado en los planes
de estudio para la formacién académica de los estudiantes. El uso de la tecnologia movil e inalambrica
representada por los dispositivos méviles, han logrado el surgimiento de esta nueva tecnologia gracias

al apoyo de las TIC, como el internet y la telefonia celular.

El aprendizaje moévil pretende introducir innovaciones tecnoldgicas como lo explican West y Vosloo
(2013): El aprendizaje mévil implica el uso de tecnologia, sola o en combinacién con cualquier otro
tipo de tecnologia de la informacién y comunicacién, a fin de facilitar el aprendizaje en cualquier
momento y lugar. Puede realizarse de muchos modos diferentes: hay quien utiliza los dispositivos
moviles para acceder a recursos pedagdgicos, conectarse con otras personas o crear contenidos, tanto
dentro como fuera del aula. El aprendizaje mdvil abarca también los esfuerzos por lograr metas
educativas amplias, como la administracion eficaz de los sistemas escolares y la mejora de la

comunicacion entre escuelas y familias.

Una propia definicion para aprendizaje movil es el aprovechamiento de la proliferacion de las distintas
tecnologias maviles y los dispositivos mdviles como herramientas para el aprendizaje, permitiendo
acceder a materiales educativos y recursos pedagdgicos, desde cualquier lugar con el fin de ayudar a los

estudiantes a obtener mejores conocimientos sobre algiin tema en particular.

d) Dispositivos Moviles.

La tecnologia mévil se encuentra en constante evolucién, la cantidad de dispositivos que surgen es
abrumadora. Los dispositivos moviles pueden ser definidos como aparatos digitales portitiles
controlados por una persona, tienen la capacidad de acceder a Internet, ademas de realizar funciones

multimedia, usualmente se usan para facilitar tareas y establecer comunicaciones.

Otero, Martinez, Gonzalez y Gazca (2015) refieren que: Un dispositivo mévil se define como un aparato
de tamafo pequefio con algunas capacidades de procesamiento, conexion (permanente o intermitente)
a una red y memoria limitada; ha sido disefiado especificamente para una funcién pero puede llevar a
cabo otras mas generales. Se considera dispositivo mavil desde los reproductores de audio portatiles

hasta los navegadores GPS; pasando por los teléfonos moviles, los Smartphone, PDA vy las Tablet PC.

e) Objetos de aprendizaje
El avance de las tecnologias de Informacion, permite que surjan materiales diddcticos para

complementar los procesos de enseflanza y de aprendizaje dentro de los modelos educativos. Los
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Objetos de Aprendizaje (OA) son uno de estos materiales implantados con el propdsito de emplear el

uso de materiales y reutilizarlos en distintas situaciones, ademds de poder actualizarlos.

El término Objeto de Aprendizaje es atribuido a Wayne Hodgins (2000) quien propone la siguiente
definicién: cualquier recurso digital que puede ser usado como soporte para el aprendizaje. Wayne
obtuvo la idea al observar a su hijo que jugaba con bloques Lego y los asocio con bloques de aprendizaje,

se dio cuenta que los podia reutilizar ademas de interactuar en conjunto tienen un objetivo en comun.

Metodologia

Se plantea como problema de investigacion cual es la percepcion de los profesores sobre el uso y

aplicacién de herramientas tecnoldgicas para innovar en su practica educativa.

a) Objetivos
Objetivo general:

- Identificar la percepcion acerca de las herramientas tecnoldgicas y su utilizacion para innovar
la practica educativa en la zona VI Sur de la ANFECA.

Objetivos especificos:

- Identificar la percepcion de los profesores en torno al uso del aprendizaje mévil

- Analizar los conocimientos e impacto de los profesores en el uso del aprendizaje mévil

- Determinar el uso y desarrollo de objetos de aprendizaje para movil en las escuelas de
negocios de la zona VI Sur de la ANFECA

- Conocer las necesidades formativas de los profesores en relacién con los objetos de

aprendizaje para movil

b) Hipotesis:

- De acuerdo a la perspectiva de los profesores de la Zona VI Sur de la ANFECA el uso de

herramientas tecnoldgicas mejora su practica docente.

¢) Variables de estudio:

- Variables relacionadas con el uso y manejo de dispositivos méviles por parte de los profesores
— Datos generales
— Clima y organizacién de sus modelos educativos
— Conocimiento y experiencia en el uso de los dispositivos méviles en la educacion
(aprendizaje movil)

—  Acceso y uso de dispositivos moviles
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— Motivaciones, creencias y actitudes acerca del aprendizaje movil

- Variables relacionadas con el uso y manejo del Aprendizaje Movil por parte de los profesores
—  Acceso de dispositivos moéviles y sus caracteristicas
—  Caricteristicas de los servicios de internet desde el dispositivo de los profesores
—  Lugar de uso de los dispositivos méviles con internet

— Identificacién del aprendizaje mévil como herramienta de apoyo al modelo educativo

- Variables relacionadas con el uso y manejo de objetos de aprendizaje por parte de los
profesores
— Tipo de objetos de aprendizaje

Identificacion de herramientas de desarrollo

Caracterizacion de software libre o propietario
—  Determinar la existencia de bancos o repositorios de objetos
Se aplico un muestreo no probabilistico cuyo criterio de conveniencia es impartir clases en algin

programa educativos de los seleccionados.

d) La poblacion de estudio y muestra

La poblacién a la que fue dirigida esta investigacion se integrd por profesores en activo en el periodo
febrero-julio de 2015, de distintas instituciones de educacion superior afiliadas de la zona VI sur de la
ANFECA; de acuerdo a Murray y Larry(2005) se calculé el tamafio de la muestra conociendo el tamafio

de la poblacion de estudio de acuerdo a la siguiente férmula:

. Z,,}'N'P‘Q'
FIN-1)+Z ' -p-g

Quedando de la siguiente manera: 1) Facultad de Contaduria y Administracién de la Universidad
Veracruzana campus Xalapa: 31 profesores; 2) Facultad de Ciencias Econdmico Administrativas de la
Universidad Auténoma del Carmen: 29 profesores, 3) Facultad de Contaduria y Administracion,
campus I de la Universidad Autonoma de Chiapas: 69 profesores; y 4) Divisién Académica de Ciencias
Econémico Administrativas de la Universidad Juarez Auténoma de Tabasco, campus Villahermosa: 68

profesores, en total la muestra seleccionado fue de 197 profesores.

e) Técnicas o herramientas para la recopilaciéon de informacion:

- Cuestionario compuesto por preguntas cerradas con eleccion simple, basadas en opcion
multiple.

- Cuestionario con preguntas abiertas para identificar la precesién en general del problema a
investigar.

- Encuesta en linea usando herramientas de google Apps.
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El mecanismo para la aplicacion del instrumento, consistente en la encuesta en linea, fue visitar a cada
una de las Instituciones de Educacién Superior participantes donde se impartié una conferencia a los
profesores para que tuvieran un panorama general de la investigacién, posteriormente reuniéndose en

un centro de computo para que pudieran contestar la encuesta y atender cualquier duda o comentario.

Resultados

En cuanto a los resultados podemos afirmar que el andlisis de los mismos se llevo a cabo bajo
un estudio descriptivo y correccional a manera de prueba de concepto y validacién de la hipotesis

planteada. Asi de los resultados obtenidos de los cuestionamientos objeto de an4lisis generados a partir

del instrumento aplicado,

tenemos:

o[ES

\ UNACAR UNACH UJAT uv

Pregunta \

1. Género 50% Femenino | 60.9% 65% Masculino | 65% Masculino
Masculino

2. Rango de edad

20.6%: 41 a 45

42%: 41 a 50

27.2%: 41 a 50

25%: 41 a 45

3. Uso del
computador para

el trabajo docente

62%: lo usan

siempre

62%: lo usan

siempre

60%: lo usan

siempre

71%: lo usan

siempre

conocimiento de
los objetos de

aprendizaje

4. Uso de 55.1%: Siempre | 62.3%: Siempre | 40.9%: Siempre | 50%: Siempre
herramientas las usan las usan las usan las usan
electronicas para el
desempefo
docente:
presentaciones
electronicas

5. Uso de TIC por 34.4%: siempre | 40.5%: 48.4%: 57.1%:
los estudiantes a Frecuentemente | Frecuentemente | Frecuentemente
solicitud del 34.4%:
el Frecuentemente

6. Se tiene 68.9%: si 63.7%: si 78.7%: si 57.1%: si
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7. Uso de los OA por | 75.8%:si 60.8%: si 66.6%: si 71.4%:si
el docente

8. Docentes 55%: si 49.2%: si 51.5%: no 57.2%: no
capacitados en OA

9. Docentes 48.2%: si 52.1%: si 48.4%: si 50%: no

capacitados por

48.2%: no 48.4%: no

iniciativa propia

10.Interés por el 96.5%: si 94.2%: si 92.4%: si 100%: si
docente en recibir

capacitacién en los

OA

11.Poseer un 96.5%: si 89.8%: si 93.9%: si 96.4%: si
dispositivo movil
inteligente

12.Disposicion de 55%: si, 68.1%: si, 69.9%: si, 75%: si,
internet en el siempre siempre siempre siempre

dispositivo movil

13.Uso del 68.9%: si 55%: si 50%: si 53.3%: si
dispositivo movil
para actividades

con los alumnos

14.De las aplicaciones |e Navegar por # Fotografia e Navegar por p Navegar por
del dispositivo internet » Navegar por internet internet
movil para realizar |e WhatsApp internet e WhatsApp ® WhatsApp
actividades de » WhatsApp

aprendizaje con los
estudiantes, las

mas utilizadas son:

15.Uso de los 86.2%: si 85.5%: si 78.8%: si 75%: si
estudiantes del
dispositivo movil
para actividades de

aprendizaje

16.OAM facilita el 93.1%: si 95.6%: si 97%: si 96.4%: si
proceso de
ensenanza

aprendizaje

17.;Le gustaria usar 96.5%: si 94.2%: si 95.4%: si 96.4%: si
los OAM en sus

asignaturas’

18.Los OAM 96.5%: si 97.1%: si 95.4%: si 85.7%: si

promueven el
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aprendizaje
colaborativo
19.Disposicion para 100%: si 97.1%: si 98.5%: si 100%: si

recibir

capacitacion para
el disefio y
desarrollo de los

OAM

*Se presentan los porcentajes mayores de las variables sometidas en las encuestas

De los resultados anteriores, podemos afirmar que de acuerdo a los porcentajes sefalados, éstos
muestran y representan que la mayoria de los profesores usan las herramientas electrénicas, los objetos
de aprendizaje y los dispositivos maéviles como parte de su labor docente, ademas de la disposicion en
que se encuentran para capacitarse en el disefio, desarrollo y uso de los Objetos de Aprendizaje Moviles

en la misma.

Conclusion

A partir de los resultados obtenidos se puede concluir que en la actualidad el uso de las
comunicaciones moviles a nivel nacional, estatal e internacional se encuentra en constante avance, pues
cada dia son mas las personas que utilizan los dispositivos moviles como herramientas; ademds
conforme pasa el tiempo nace en las personas la inquietud de querer aprender y conocer mas sobre los

dispositivos electronicos.

Lo anterior generd el interés por realizar este estudio para conocer la perspectiva y diagndstico del uso
de las comunicaciones moéviles en el aprendizaje por parte de los profesores dentro de la educaciéon
superior, estableciendo un marco tedrico y metodologico, del cual se obtuvo que, con base en la
aplicacién de los instrumentos seleccionados, la encuesta en linea fue una herramienta muy util para
la adquisicion de la informaciéon. Gran parte de los docentes de las distintas universidades,
respondieron positivamente, haciendo referencia en primer plano a que el aprendizaje movil abre un
mundo de posibilidades para que el estudiante tenga acceso a elementos que apoyen su formacién
universitaria por medio de una herramienta que ya poseen, como es en la mayoria de los casos un
dispositivo mavil inteligente, y en segundo plano dan la oportunidad de adquirir nuevos conocimientos
o bien reforzarlos, sin la limitante de un horario o un lugar especifico. A lo anterior debe sumarse el

deseo de los docentes por obtener conocimiento respecto a los objetos de aprendizaje.

De la aplicacion de la encuesta se obtuvieron datos favorables, pues son muchos los docentes que
emplean la conjuncion de las herramientas electrénicas, los OA y los dispositivos moviles en el

momento de impartir sus asignaturas.

Otro punto de la encuesta que apoya firmemente la hipotesis establecida son las preguntas nimero

dieciocho y diecinueve. En la primera se cuestiona respecto al aprendizaje colaborativo, siendo la
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opinion de los docentes encuestados que el aprendizaje movil es una herramienta de gran utilidad que
si lo promueve, asi como la interacciéon de diversas personas, siendo valores que se fomentan en la
universidad y no puede permitirse que se pierdan por el hecho de no existir relacion cara a cara entre
maestro-alumno. En la segunda pregunta se cuestiona de manera directa a los catedraticos su inquietud
de recibir capacitacion respecto a la creacion de objetos de aprendizaje enfocados a la utilizacion de
dispositivos mdviles, dando respuesta de manera afirmativa la totalidad de las universidades. Por lo que
se corrobora el deseo de los docentes por aprender y/o actualizase respecto al uso de las nuevas

tecnologias y su apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la actualidad y en el futuro.

A pesar de los puntos favorables anteriormente mencionados resulta destacable mencionar que un
pequefio grupo de profesores de las universidades encuestadas (en su mayoria de edad avanzada) opina
que algunos de los dispositivos inteligentes tal como el teléfono celular, no pueden brindar apoyo al
aprendizaje, pero estan de acuerdo en recibir una capacitacién para conocer lo qué son los objetos de

aprendizaje mévil y el modo en que pueden ser empleados.
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