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Τι είναι το web 2.0 
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Το web 2.0 είναι μια φράση που εφευρέθηκε από την O' Reilly Media το έτος 2004 και αναφέρεται σε μια υποτιθέμενη ή προτεινόμενη δεύτερη γενιά υπηρεσιών βασισμένων στο διαδίκτυο – όπως οι ιστοτόποι κοινωνικής δικτύωσης (social networking sites), τα wiki, τα εργαλεία επικοινωνίας, και οι folksonomies που δίνουν έμφαση στην ηλεκτρονική συνέργεια και ανταλλαγή μεταξύ των χρηστών. 

Αν και ο όρος web 2.0 δίνει την αίσθηση ότι αποτελεί μια καινούργια έκδοση WEB, εν τέλει δεν πρόκειται για κάποιο καινούργιο πρωτόκολλο του αλλά για αλλαγές στον τρόπο που χρησιμοποιούνται ήδη υπάρχουσες τεχνολογίες και στον τρόπο που οι σχεδιαστές πληροφοριακών συστημάτων και οι χρήστες χρησιμοποιούν το διαδίκτυο. 

Η κυρίαρχη τάση είναι να χρησιμοποιείται ως πλατφόρμα πάνω στην οποία θα τρέχουν οι εφαρμογές και υπηρεσίες, πολλές από τις οποίες έτρεχαν τοπικά στους Η/Υ μέχρι τώρα. 

Ας δούμε ποια είναι τα κύρια χαρακτηριστικά του WEB 2.0 :

•
Το διαδίκτυο και όλες οι συσκευές του, αποτελούν μια παγκόσμια πλατφόρμα υπηρεσιών και δεδομένων που επαναχρησιμοποιούνται, τα οποία προέρχονται κυρίως από τους ίδιους τους χρήστες και τα οποία τις πιο πολλές φορές διακινούνται ελεύθερα.

•
Το μόνο που χρειάζεται είναι ένας browser, που να χρησιμοποιείται σαν interface με την πλατφόρμα, η οποία λειτουργεί ανεξαρτήτως συσκευής και λειτουργικού. συστήματος. Φυσικά, απαραίτητη προϋπόθεση είναι να συνδεθεί κάποιος στο διαδίκτυο.

•
Η τεχνολογία που χρησιμοποιείται σε ό,τι αφορά γλώσσες προγραμματισμού, πρωτόκολλα, interfaces είναι ελαφριά .Επίσης παρατηρούμε μια απλότητα στον προγραμματιστικό σχεδιασμό τους.

Πλεονεκτήματα

Τα πλεονεκτήματα από τις εφαρμογές του Web 2.0 είναι πολλά και αυξάνονται όσο αυξάνεται η ικανότητα του χρήστη να αλληλεπιδρά με το σύστημα. Τα προφανέστερα αυτών παρατίθενται παρακάτω:

· Απομακρυσμένη αποθήκευση και διαχείριση της πληροφορίας. Το λειτουργικό περιβάλλον του χρήστη αποθηκεύεται στο διαδίκτυο και του επιτρέπει να έχει πρόσβαση σε αυτό από οπουδήποτε, οποτεδήποτε και με κάθε συσκευή που υποστηρίζει έναν browser. Σε ένα δικτυωμένο κόσμο αυτό αποτελεί τη λύση για τη γρήγορη και αποτελεσματική λύση του διαδικτύου σαν περιβάλλον εργασίας ,επικοινωνίας και ανεύρεσης πληροφοριών

· Ισχυρότερα κεντρικά συστήματα και πιο οικονομικά προσωπικά συστήματα. Με την απομακρυσμένη διαχείριση της πληροφορίας ο χρήστης δεν χρειάζεται να κατέχει ένα ακριβό και ευαίσθητο λόγω της πολυπλοκότητας του σύστημα. Αυτό πέρα από τα προφανή οικονομικά οφέλη, προσφέρει και ένα σημαντικό επίπεδο ασφάλειας στην απώλεια δεδομένων. Αντίθετα οι κεντρικοί υπολογιστές (servers) που αποθηκεύουν την πληροφορία πρέπει να έχουν πολλές δυνατότητες και σε ισχύει αλλά και σε αποθηκευτικό χώρο. Τέλος οι ευζωνικές συνδέσεις και η ασύρματη δικτύωση θα αποτελέσουν θεμέλιους λίθους για κάθε μορφή εργασίας στο μέλλον.

· Γρήγορες και συχνές αναβαθμίσεις. Μία από τις συνήθεις πρακτικές του ανοιχτού λογισμικού αποτελεί ένα βασικό πλεονέκτημα του Web 2.0. Μέσω διαδραστικών μεθόδων, το σύστημα μπορεί εύκολα να εντοπίσει τα προβλήματα που προκύπτουν και να δημιουργήσει  νέες εκδόσεις τού σε χρόνους μη συγκρίσιμους με το υπάρχον κλασσικό λογισμικό. Πολλά web 2.0 sites αναβαθμίζουν τις υπηρεσίες τους ανά διαστήματα 2 εβδομάδων, κάτι που σημαίνει άμεση ανταπόκριση στις ανάγκες των χρηστών.

· Αξιοποίηση του χρήστη σαν συνεργάτη και αξιολογητή. Η πραγματική χρήση μίας υπηρεσίας αποτελεί ένα πολύ πιο ακριβές μοντέλο για την βελτίωση ενός προϊόντος και την προσθήκη νέων δυνατοτήτων από εκθέσεις και αναφορές που προκύπτουν μέσα στο κλειστό περιβάλλον μιας εταιρίας κατασκευής λογισμικού. Η φύση των Web-based εφαρμογών αλλάζει δραματικά την δυνατότητα του κατασκευαστή να παρακολουθεί τον τρόπο χρήσης του λογισμικού από την εποχή του desktop software . Τα δεδομένα που προκύπτουν από τον έλεγχο αυτό μπορούν να επηρεάσουν όχι μόνο την εξέλιξη του λογισμικού και των υπηρεσιών, αλλά και ολόκληρο τον τρόπο λειτουργίας μίας επιχείρησης.

· Γρήγορη κατασκευή νέων υπηρεσιών. Με την χρήση «beta» εκδόσεων οι παρεχόμενες υπηρεσίες μπορούν να έχουν εφαρμογή ταυτόχρονα με την δοκιμή τους από τους χρήστες. Έτσι οι ανάγκες για νέες εφαρμογές καλύπτονται άμεσα και βελτιώνονται καθώς αξιοποιούνται. 
Μειονεκτήματα

Οι τάση για την μεταφορά όλων των δραστηριοτήτων, που λαμβάνουν χώρα σε ένα υπολογιστικό περιβάλλον, online δεν είναι κάτι τόσο απλό και πρέπει να ληφθούν υπόψη κάποια σοβαρά προβλήματα που ενδέχεται να ανακύψουν.

· Προβληματική ταχύτητα αναβαθμισιμότητας. Η δυνατότητα γρήγορης και άμεσης αναβάθμισης αποτελεί ένα πλεονέκτημα το οποίο δεν πρέπει να υπέρ-εκτιμηθεί. Ο χρήστης πρέπει να συντηρεί την οικειότητα που έχει αποκτήσει με το σύστημα.

· Πιθανότητα ευτελισμού των υπηρεσιών. Η ταχύτητα στην προσθήκη νέων υπηρεσιών μπορεί να επιφέρει αποτελέσματα χαμηλής παραγωγικότητας αν δεν υποστηρίζεται από τα υπάρχοντα εργαλεία και λειτουργίες.

· Συνεχής λειτουργία. Η συνεχής και απρόσκοπτη λειτουργία των κεντρικών συστημάτων που είναι απαραίτητα είναι κάτι που στοιχίζει και δεν είναι εύκολο. Χρειάζεται υψηλού επιπέδου τεχνικές γνώσεις και ισχυρών δυνατοτήτων εξοπλισμό.

· Ασφάλεια. Ένα από τα πρώτα θέματα που μπορεί να ανακύψουν είναι ο τρόπος με τον οποίο τα προσωπικά δεδομένα των χρηστών θα δημοσιοποιούνται μόνο μέχρι το επίπεδο που εκείνοι επιθυμούν. Ένα δεύτερο ζήτημα είναι ότι η προσβολή των κεντρικών συστημάτων από κακόβουλους χρήστες μπορεί να αποκλείσει κάθε πρόσβαση στην αποθηκευμένη πληροφορία, εφόσον αυτή δεν είναι πλέον “local”.

· Εμπιστοσύνη. Η υλοποίηση web-based εφαρμογών και οι αποδοχή τους σαν ένα νέο πρότυπο τρόπο εργασίας δεν υπόκεινται μόνο στην κατασκευή  υπηρεσιών και στην νέα λειτουργικότητα της πλατφόρμας. Απαιτεί γρήγορη επικέντρωση στις ανάγκες των χρηστών , υψηλή λειτουργικότητα και σταθερότητα.
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Ο Διαδραστικός Πίνακας στη Σχολική Τάξη

Ειδική κατηγορία συστημάτων των οποίων η λειτουργία βασίζεται σε σημαντικό βαθμό στην διάδραση με το χρήστη.

Ένας διαδραστικός πίνακας (Interactive whiteboard) είναι μια ψηφιακή συσκευή αφής που συνδέεται με έναν  υπολογιστή   και ένα προβολικό (προτζέκτορα). Το προβολικό προβάλλει το οπτικό σήμα εξόδου του υπολογιστή στην επιφάνεια του πίνακα. Ο χρήστης μπορεί να αλληλεπιδράσει με τα εικονιζόμενα αντικείμενα, χρησιμοποιώντας την αφή. Ο διαδραστικός πίνακας πρέπει να είναι συνδεδεμένος με έναν υπολογιστή που δημιουργεί τις πραγματικές εικόνες ή δεδομένα. Τα εξελιγμένα μοντέλα των διαδραστικών πινάκων έχουν ψηφιακό πληκτρολόγιο και ποντίκι.

Το λογισμικό Smart Board Notebook είναι εμπορικό προϊόν της εταιρείας Smart Technologies και διατίθεται δωρεάν για χρήση 30 ημερών.

Για να κατεβάσουμε το λογισμικό Smart Board Notebook κάνουμε αναζήτηση σε μια μηχανή αναζήτησης (Google)  για το Smarttech και από τα αποτελέσματα επιλέγουμε το SMART Interactive Solutions for Education, Business and ... Από την κεντρική σελίδα της Smarttech κάνουμε κλικ στο κουμπί Support και μετά κλικ στο κουμπί Downloads. Από το SMART Notebook collaborative learning software κα΄νουμε κλικ στο Choose a versionκαι επιλέγουμε For Windowsκαι μετά Download.

Εμφανίζεται μια φόρμα την οποία πρέπει να συμπληρώσουμε με κάποια προσωπικά μας στοιχεία και μας κατεβάζει το αρχείο educationsoftwareinstaller2011win2.exe το οποίο όταν τρέχουμε γίνεται η εγκατάσταση του λογισμικού Smart Board Notebook.

Για το λογισμικό Smart Notebook δόθηκε από την εταιρία για εκπαιδευτικούς λόγους το εξής κοινόχρηστο κλειδί :   NB-SEDS6-ASHK9-RYNEF-A6AII
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FlipSnack

Το FlipSnack είναι ένα λογισμικό που επιτρέπει να μετατρέψουμε τα έγγραφα PDF σε ψηφιακές δημοσιεύσεις σε σχήμα βιβλίου με εντυπωσιακές σελίδες. Είναι η ιδανική λύση για εκείνους που επιθυμούν να ενσωματώσουν ένα βιβλίο, το περιοδικό, τον κατάλογο, την εφημερίδα, το χαρτοφυλάκιο ή οποιοδήποτε είδος εγγράφου σε έναν ιστοχώρο ή blog.

Για να το χρησιμοποιήσουμε δεν χρειάζεται να το κατεβάσουμε στον υπολογιστή μας αλλά το δουλεύουμε δικτυακά. Μπαίνουμε στον ιστότοπο http://www.flipsnack.com/ και δημιουργούμε λογαριασμό δίνοντας email και ένα Password. Το email πρέπει να είναι έγκυρο γιατί εκεί θα έρθει η επιβεβαίωση για την δημιουργία του λογαριασμού μας. Κάνοντας κλικ στο κουμπί Make a flipping book από το κουμπί Browse επιλέγουμε από τον υπολογιστή μας ένα αρχείο pdf και δημιουργείται αυτόματα ένα ψηφιακό βιβλίο με εντυπωσιακές σελίδες.

Teamviewer
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To TeamViewer, της εταιρείας TeamViewer GmbH (2005-Γερμανία) είναι ένα ιδιόκτητο πακέτο λογισμικού για απομακρυσμένο έλεγχο και διαμοιρασμό της επιφάνειας εργασίας καθώς και για μεταφορά αρχείων και φακέλων σε υπολογιστές. Το λογισμικό λειτουργεί σε διαφορετικά λειτουργικά συστήματα ή πλατφόρμες, όπως Microsoft Windows, Mac OS X, Linux , iOS και Android. Ενώ ο κύριος στόχος της εφαρμογής είναι ο απομακρυσμένος έλεγχος ηλεκτρονικών υπολογιστών, περιλαμβάνει πρόσθετα χαρακτηριστικά που σχετίζονται με την συνεργασία (collaboration) και τις παρουσιάσεις (presentation).

Για να συνδεθούν δυο υπολογιστές μεταξύ τους πρέπει να έχουν και οι δύο εγκαταστημένο το πρόγραμμα Teamviewer. Για να εγκαταστήσουμε το λογισμικό Teamviewer πληκτρολογούμε σε μια μηχανή αναζήτησης (Google) την λέξη teamviewer και επιλέγουμε το πρώτο που μας βγάζει και πατάμε Start full version και το κατεβάζει στην επιφάνεια εργασίας. Κάνουμε εγκατάσταση το Teamviewersetup.exe και ολοκληρώνοντας την εγκατάσταση μας δίνει ένα παράθυρο με δύο στήλες. Ένα ID και ένα password στην αριστερή στήλη που είναι για τον υπολογιστή μας και για να συνδεθούμε με τον άλλο υπολογιστή πρέπει να συμπληρώσουμε το ID και το Password του άλλου υπολογιστή (συνεργάτη) και να πατήσουμε Σύνδεση με συνεργάτη.

Voki
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Δωρεάν υπηρεσία που μας επιτρέπει: Δημιουργία προσαρμοσμένων avatars. Προσθήκη φωνής στο Voki avatar μας. Δημοσίευση των Voki μας σε οποιοδήποτε blog, ιστοσελίδα ή διαδικτυακό προφίλ.

Για να το χρησιμοποιήσουμε δεν χρειάζεται να το κατεβάσουμε στον υπολογιστή μας αλλά το δουλεύουμε δικτυακά. Μπαίνουμε στον ιστότοπο http://www.voki.com/ και δημιουργούμε λογαριασμό δίνοντας email και ένα Password. Το email πρέπει να είναι έγκυρο γιατί εκεί θα έρθει η επιβεβαίωση για την δημιουργία του λογαριασμού μας. Πατώντας το Create a new Voki αρχίζεις να δημιουργείς το δικό σου Voki avatar.

Skype
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To Skype είναι μία ιδιόκτητη υπηρεσία και εφαρμογή λογισμικού μετάδοσης φωνής μέσω ενός διαδικτυακού πρωτοκόλλου που αρχικά δημιουργήθηκε από τους Niklas Zennstrom και Janus Friis.

Επιτρέπει στους χρήστες να επικοινωνούν μεταξύ τους με άμεσα γραπτά μηνύματα (instant message), φωνή (voice call) και βίντεο (video call) μέσω του Διαδικτύου.

Το Skype έχει γίνει επίσης δημοφιλής για τις άλλες επιλογές της, συμπεριλαμβανομένης της άμεσης αποστολής αρχείων (file transfer), της τηλεδιάσκεψης (video conference) καθώς και τον διαμοιρασμό της οθόνης του υπολογιστή (dektop sharing ή remote desktop view).

Για να το χρησιμοποιήσουμε χρειάζεται να κατεβάσουμε και να εγκαταστήσουμε το αρχείο Skypesetup.exe στον υπολογιστή μας. Μπαίνουμε στον ιστότοπο http://www.skype.com/ επιλέγουμε Get Skype κάνουμε κλικ Windows και στο Free Skype κάνουμε Download Skype και κατεβάζει το αρχείο Skypesetup.exe. το οποίο όταν τρέχουμε γίνεται η εγκατάσταση του λογισμικού Skype. Για να το χρησιμοποιήσουμε πρέπει να δημιουργήσουμε λογαριασμό δίνοντας email και ένα Password. Το email πρέπει να είναι έγκυρο γιατί εκεί θα έρθει η επιβεβαίωση για την δημιουργία του λογαριασμού μας.

ooVoo
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Το ooVoo, το οποίο κυκλοφόρησε το 2006 και είναι παρόμοιο με το Skype, είναι επίσης μία ιδιόκτητη υπηρεσία και εφαρμογή άμεσων μηνυμάτων που αναπτύσσεται σήμερα από την εταιρεία ooVoo LLC. Λειτουργεί σε πολλαπλές πλατφόρμες όπως Microsoft Windows, Mac OS X, Android και iOS. Video call – Συνομιλία μέσω βίντεο (βιντεοκλήση και βιντεο-συνδιάσκεψη) μέχρι και συνολικά έξι άτομα ταυτόχρονα!

Για να το χρησιμοποιήσουμε χρειάζεται να κατεβάσουμε και να εγκαταστήσουμε το αρχείο oovoosetup.exe στον υπολογιστή μας. Μπαίνουμε στον ιστότοπο http://www.oovoo.com/ επιλέγουμε Free download κάνουμε κλικ Windows και κάνουμε Download now και κατεβάζει το αρχείο oovoosetup.exe. το οποίο όταν τρέχουμε γίνεται η εγκατάσταση του λογισμικού oovoo. Για να το χρησιμοποιήσουμε πρέπει να δημιουργήσουμε λογαριασμό δίνοντας email και ένα Password. Το email πρέπει να είναι έγκυρο γιατί εκεί θα έρθει η επιβεβαίωση για την δημιουργία του λογαριασμού μας.

Doodle 
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Διαδικτυακό λογισμικό με το οποίο προγραμματίζουμε ένα γεγονός και μπορούν οι χρήστες να επιλέγουν διαφόρους παραμέτρους του γεγονότος.

Εκτός από το σχεδιασμό των γεγονότων, το λογισμικό Doodle υποστηρίζει επίσης τις ψηφοφορίες γενικά. Δηλαδή οι ομάδες μπορούν βολικά να αποφασίσουν σχετικά με τις επιλογές εκτός από τις ημερομηνίες.

Για να το χρησιμοποιήσουμε δεν χρειάζεται να το κατεβάσουμε στον υπολογιστή μας αλλά το δουλεύουμε διαδικτυακά. Μπαίνουμε στην ιστοσελίδα http://www.doodle.com και δημιουργούμε λογαριασμό δίνοντας email και ένα password. Το email πρέπει να είναι έγκυρο γιατί εκεί θα έρθει η επιβεβαίωση για την δημιουργία  του λογαριασμού μας. 

Κάνοντας κλικ στο κουμπί “Προγραμματίστε ένα νέο γεγονός” δίνουμε τον τίτλο του γεγονότος, περιγραφή αν θέλουμε, το όνομά μας, αν θέλουμε επιλέγουμε ημέρες που θα πραγματοποιηθεί το γεγονός και προαιρετικά επιλογές : “Ναι-όχι-αν χρειάζεται”, Κρυφή ψηφοφορία από την οποία μόνο εσείς μπορείτε να δείτε τις απαντήσεις, ή Περιορισμός του αριθμού συμμετεχόντων ανά επιλογή δηλαδή μόλις το υποδεδειγμένο όριο επιτευχθεί, η αντίστοιχη επιλογή δεν είναι πλέον διαθέσιμη.

Pixlr
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Το Pixlr είναι ένα διαδικτυακό λογισμικό επεξεργασίας γραφικών και εικόνων. Για να το χρησιμοποιήσουμε δεν χρειάζεται να το κατεβάσουμε στον υπολογιστή μας αλλά το δουλεύουμε διαδικτυακά. Μπαίνουμε στην ιστοσελίδα http://www.pixlr.com και δημιουργούμε λογαριασμό δίνοντας email και ένα password. Το email πρέπει να είναι έγκυρο γιατί εκεί θα έρθει η επιβεβαίωση για την δημιουργία του λογαριασμού μας. 

Τρέχοντάς το μας δίνει τρεις διαφορετικές εκδόσεις για να το χρησιμοποιήσουμε. Την έκδοση Pixlr Editor η οποία έχει και τις περισσότερες δυνατότητες, την έκδοση Pixlr Express με λιγότερες δυνατότητες και την Pixlr-o-matic με πολύ λίγες δυνατότητες.

Μπορούμε να δημιουργήσουμε μια νέα εικόνα, να ανοίξουμε μια εικόνα από τον υπολογιστή μας, να ανοίξουμε μια εικόνα από URL ή να ανοίξουμε μια εικόνα από βιβλιοθήκη με εικόνες και να την επεξεργαστούμε. 

Η επεξεργασμένη εικόνα μπορεί να αποθηκευθεί τοπικά στον υπολογιστή μας ή και διαδικτυακά στο Pixlr gallery. 
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Zoho Challenge

Το Zoho Challenge είναι ένα διαδικτυακό λογισμικό με το οποίο μπορούμε να δημιουργήσουμε διαγωνίσματα για τους μαθητές μας. Για να το χρησιμοποιήσουμε δεν χρειάζεται να το κατεβάσουμε στον υπολογιστή μας αλλά το δουλεύουμε διαδικτυακά. Μπαίνουμε στην ιστοσελίδα http://www.challenge.zoho.com και δημιουργούμε λογαριασμό δίνοντας email και ένα password. Το email πρέπει να είναι έγκυρο γιατί εκεί θα έρθει η επιβεβαίωση για την δημιουργία  του λογαριασμού μας. 

Κάνοντας κλικ στο κουμπί Δημιουργία Τεστ επιλέγουμε Νέο Τεστ ή Από ένα υπάρχον τεστ, δίνουμε το όνομα του τεστ και πατάμε Δημιουργία τεστ.

Πατάμε προσθήκη νέας ερώτησης και παρουσιάζει τέσσερις διαφορετικές κατηγορίες εικόνων : 

· Πολλαπλής επιλογής   Γράφεις την ερώτηση, δίνεις πόντους, Γράφεις τις επιλογές- σε μία από αυτές σημειώνεις ποια είναι η σωστή (μπορεί να επιτραπούν και περισσότερες από μία, ή ο υποψήφιος να γράψει την δική του)

· Σωστό – Λάθος      Γράφεις την ερώτηση, δίνεις πόντους , σημειώνεις αν είναι σωστό ή λάθος
· Συμπλήρωσης κενού   Γράφεις την ερώτηση, δίνεις πόντους, γράφεις το γράμμα ή την λέξη που λείπει
· Ανάπτυξης   Ερωτήσεις  περιγραφής
Επιλέγοντας μια από τις κατηγορίες ερωτήσεων δημιουργούμε το τεστ και επιλέγουμε “Assign test to Candidates” (εκχώρηση δικαιωμάτων στους υποψηφίους) και εκεί έχουμε την δυνατότητα να ορίσουμε τον χρόνο που έχουν στην διάθεσή τους να εκτελέσουν το τεστ, την χρονική περίοδο και την βάση πάνω από την οποία θεωρείται επιτυχές το διαγώνισμα.

Για να εκτελέσει ο μαθητής το τεστ μπαίνει στην ιστοσελίδα  https://challenge.zoho.com/χρήστης (χρήστης είναι το όνομα χρήστη που δώσαμε κατά την δημιουργία του λογαριασμού μας στο Zoho), δίνει το όνομά του με λατινικούς χαρακτήρες, διαβάζει τις οδηγίες και προχωρά στην υλοποίηση του τεστ.
Google Docs

[image: image14.png]At

Challenge



To κατ'εξοχήν διαδικτυακό συνεργατικό εργαλείο, και ίσως το παλαιότερο στο είδος τους, είναι τα Google Docs. Πρόκειται για μια δωρεάν διαδικτυακή σουίτα γραφείου και υπηρεσία αποθήκευσης αρχείων που προσφέρει η γνωστή εταιρία Google. Επιτρέπει, μεταξύ άλλων, την επεξεργασία κειμένων και υπολογιστικών φύλλων και τη δημιουργία παρουσιάσεων. Λειτουργεί σε όλα τα κοινά προγράμματα περιήγησης ιστοχώρων και όλα τα γνωστά λειτουργικά συστήματα. Τα παραγόμενα έγγραφα και αρχεία είναι συμβατά με το Microsoft Office και το OpenOffice, ενώ επιτρέπεται η ταυτόχρονη επεξεργασία τους σε πραγματικό χρόνο από περισσότερους χρήστες μέσω του διαδικτύου καθώς και η offline επεξεργασία των αρχείων. Το Google Docs επιτρέπει, επίσης, το "ανέβασμα" και την επεξεργασία αρχείων των Microsoft Office και OpenOffice καθώς και την δημιουργία φακέλων και το διαμοιρασμό τους με άλλους χρήστες του Διαδικτύου.
Η σουίτα σήμερα περιλαμβάνει τις εξής επιμέρους εφαρμογές: Google Έγγραφα (Documents), Google Υπολογιστικά Φύλλα (Spreadsheets), Google Παρουσιάσεις (Presentations), Google Σχέδια (Drawings), Google Φόρμες (Forms)!

Προσοχή για την δημιουργία και τον διαμοιρασμό αρχείων Google Docs χρειάζεστε ένα δωρεάν λογαριασμό Google Account ή/και Google Mail.

 Στη βασική τους έκδοση τα Google Docs είναι δωρεάν και προσφέρουν 1GB χώρου για την αποθήκευση εγγράφων, εικόνων κλπ.
[image: image3.emf]
Από τον ιστότοπο της Google κάνουμε κλικ στα Έγγραφα και μπορούμε να δημιουργήσουμε μία νέα συλλογή ή ένα νέο έγγραφο κάνοντας κλικ στο κουμπί Δημιουργία:

Αν έχουμε έτοιμο κάποιο αρχείο στον υπολογιστή μας και θέλουμε να το ‘ανεβάσουμε’ και να το επεξεργαστούμε, πατάμε στο εικονίδιο, Μεταφόρτωση δίπλα από το εικονίδιο Δημιουργία.

Επίσης όποιο έγγραφο δημιουργήσουμε στο google docs έχουμε τη δυνατότητα να το «κατεβάσουμε» στον υπολογιστή μας σε μία από τις παρακάτω μορφές: DOC, RTF, ODT, HTML, PDF, …  

Μια πολύ χρήσιμη λειτουργία είναι και η σύγχρονη επεξεργασία ενός εγγράφου, δηλαδή δύο ή περισσότερα άτομα μπορούν να επεξεργαστούν ταυτόχρονα την ίδια στιγμή το ίδιο έγγραφο ή παρουσίαση.

CmapTools   Εννοιολογικοί χάρτες 
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Ένας εννοιολογικός χάρτης (mind map) είναι ένα διάγραμμα που χρησιμοποιείται για να αναπαραστήσει λέξεις, ιδέες, εργασίες ή άλλα αντικείμενα που συνδέονται και είναι διατεταγμένα γύρω από μια κεντρική λέξη κλειδί ή μια ιδέα. Οι εννοιολογικοί χάρτες χρησιμοποιούνται για την παραγωγή, οπτικοποίηση, δόμηση και κατηγοριοποίηση ιδεών, και ως βοήθημα για την μελέτη και την οργάνωση πληροφοριών, επίλυσης προβλημάτων, λήψης αποφάσεων και συγγραφής κειμένου. Παρουσιάζοντας τις ιδέες με ένα ακτινικό, γραφικό, μη-γραμμικό τρόπο, οι εννοιολογικοί χάρτες ενθαρρύνουν την προσέγγιση του καταιγισμού ιδεών (brainstorming) και είναι ιδιαίτερα χρήσιμοι όσον αφορά το σχεδιασμό και την οργάνωση διεργασιών ή έργων.

Οδηγίες λήψης και εγκατάστασης του cmapTools:

Ο ιστότοπος του CmapTools – http://cmap.ihmc.us/download/
- συμπληρώνουμε τα απαιτούμενα πεδία (με αστεράκι) και πατάμε submit,
- επιλέγουμε τον τύπο windows που διαθέτουμε και αποθηκεύουμε στον υπολογιστή μας και εγκαθιστούμε το λογισμικό στον υπολογιστή μας, σύμφωνα με τις οδηγίες που εμφανίζονται,

-διαλέγουμε ελληνικά και όλα τα μενού εμφανίζονται  στα ελληνικά.

Τα αρχεία των εννοιολογικών χαρτών είναι εξαγώγιμα και σε μορφή pdf

Πηγές:

http://etwinning.sch.gr/moodle/course/view.php?id=89 http://users.sch.gr/aistos/interractive%20Whiteboards.htm#CmapTools
Jing
Δυνατότητα δημιουργίας εικόνων και βίντεο αυτού που βλέπουμε στη οθόνη υπολογιστή μας. Για να το χρησιμοποιήσουμε πρέπει να το εγκαταστήσουμε στον υπολογιστή μας. Από την ιστοσελίδα http://jing.en.softonic.com/ επιλέγουμε το κουμπί Free Download, κάνουμε αποθήκευση του αρχείου και  το κάνουμε εγκατάσταση στον υπολογιστή μας.
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Μετά την εγκατάσταση αν έχουμε επιλέξει την εκκίνηση του προγράμματος μαζί με την εκκίνηση του λειτουργικού συστήματος,  παρουσιάζεται μόνιμα στο πάνω μέρος της οθόνης το εικονίδιο του Jing από όπου μπορώ να το ανοίγω. 

Τα βίντεο και τις εικόνες που δημιουργούμε μπορούμε κατά την αποθήκευση αν επιλέξουμε την 1η επιλογή να τα αποθηκεύσουμε δικτυακά σε server της εταιρείας οπότε μας δίνεται το URL και μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε εμείς ή όποιος άλλος έχει το URL και αν επιλέξουμε την 2η επιλογή να τα αποθηκεύσουμε τοπικά στον υπολογιστή μας.

Eclipse
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Δυνατότητα δημιουργίας σταυρολέξων τα οποία μπορούμε να τα χρησιμοποιήσουμε ως δραστηριότητες αξιολόγησης και εμπέδωσης  στην εκπαιδευτική διαδικασία Για να το χρησιμοποιήσουμε πρέπει να το εγκαταστήσουμε στον υπολογιστή μας. Από την ιστοσελίδα http://eclipse.en.softonic.com/download επιλέγουμε το κουμπί Free Download, κάνουμε αποθήκευση του αρχείου και  το κάνουμε εγκατάσταση στον υπολογιστή μας.

Για να δημιουργήσουμε ένα σταυρόλεξο μπορούμε να επιλέξουμε μια έτοιμη λίστα λέξεων που ήδη έχουμε αποθηκεύσει ή να δημιουργήσουμε μια καινούργια λίστα λέξεων μαζί βέβαια με τις ερωτήσεις των λέξεων. Αφού δημιουργήσουμε το σταυρόλεξο μπορούμε να το σώσουμε σε μορφή html οπότε οι μαθητές μπορούν να το «λύσουν» στον υπολογιστή ή μπορούμε να το σώσουμε σε εκτυπώσιμη μορφή και να το λύσουν χειρόγραφα.

animoto
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Διεύθυνση: animoto.com

Είναι πρόγραμμα για δημιουργία βίντεο με περιεχόμενο εικόνες, αποσπάσματα βίντεο, κείμενο, ήχο.

Επιτρέπει ελεύθερη χρήση για απεριόριστα βίντεο διάρκειας μέχρι 30΄΄.

Δίνει άδεια για εκπαιδευτική χρήση (6 μήνες που μπορούμε να ανανεώσουμε) για 50 μαθητές ή συνεργάτες.

Πως φτιάχνω λογαριασμό
1. Από την αρχική σελίδα πατάω στην επιλογή Sign up και στην πρώτη καρτέλα lite free πατάω στο Try it.

2. Συμπληρώνω τα στοιχεία μου στην αντίστοιχη καρτέλα και πατάω στο κουμπί Sign Up.

Πως δημιουργώ ένα βίντεο
Μόλις συνδεθώ, από την πρώτη καρτέλα διαλέγω ένα στυλ και πατάω στο Make a 30’’video for free.

1. Στην επόμενη καρτέλα παραλείπω την επίδειξη και από το αριστερό μενού διαλέγω Add Pics & Vids. Εμφανίζεται πλαίσιο από το οποίο διαλέγω την πηγή των εικόνων ή του βίντεο.

2. Πατάω στο κουμπί Add Text για να προσθέσω κείμενο.

3. Πατάω στο κουμπί Change music για να προσθέσω μουσική από τα ήδη υπάρχοντα θέματα του Animoto, ή να ανεβάσω άλλο κομμάτι.

4. Πατάω στο κουμπί Change Style για να αλλάξω στυλ αν θέλω.

5. Πατάω στο κουμπί Produce Video για να δημιουργηθεί το βίντεο και περιμένω. Όταν είναι έτοιμο, βγαίνει το σχετικό παράθυρο όπου μπορούμε να δούμε το βίντεο. Εξάλλου παίρνουμε και σχετικό μήνυμα στο email μας.

Πατώντας στην επιλογή Advanced Settings έχω τη δυνατότητα:

1. Να δώσω τίτλο στο βίντεό μου.

2. Να αλλάξω το όνομα του δημιουργού (εξ ορισμού είναι το ονοματεπώνυμο που δώσαμε όταν φτιάξαμε το λογαριασμό μας)

3. Να προσθέσω περιγραφή για το βίντεο.

4. Να αλλάξω το εικονίδιο (thumbnail) του βίντεο.

Αφού φτιάξω το βίντεο, μπορώ στη συνέχεια:

· Να το αναρτήσω στο Facebook πατώντας το σχετικό πλήκτρο.

· Από το μενού Sharing, επιλέγοντας

· Copy Link αντιγράφω τον σύνδεσμο που οδηγεί στο βίντεο

· Embed code αντιγράφω τον κώδικα που αφορά το βίντεο ώστε να μπορώ να τον επικολλήσω σε μια ιστοσελίδα μου.

· Export Video εξάγω το βίντεο στο YouTube ή στο SmugMug.

· More Options για να 

· Αναρτήσω το βίντεο σε κάποιο κοινωνικό δίκτυο.

· Μοιράσω τον σύνδεσμο που οδηγεί στο βίντεο.

· Στείλω με e-mail τον σύνδεσμο που οδηγεί στο βίντεο.

Υπάρχουν επίσης οι επιλογές:

· Download video που δίνει τη δυνατότητα να κατεβάσουμε το βίντεο (σε ανάλυση 240p και μορφή mp4 για την περιορισμένη έκδοση)

· Remix video για να δημιουργήσει μια νέα έκδοση του βίντεο, βάζοντας αυτόματα διαφορετικά εφέ μεταβάσεων κ.λ.π.

· Delete Video για να διαγράψουμε το βίντεο.

Κάθε φορά μπορούμε να βλέπουμε τα βίντεο που φτιάξαμε από την επιλογή My Videos.

Για να φτιάξω Νέο βίντεο, στην αρχική σελίδα πατάω στο κουμπί Create video, πάνω δεξιά,

Μπορώ να αλλάξω τα στοιχεία του προφίλ μου από την επιλογή My Account / Edit Profile.

Όταν κατά την εγγραφή μου στο animoto δηλώσω εκπαιδευτική χρήση, παίρνω e-mail με οδηγίες για τον τρόπο που θα δημιουργήσω λογαριασμό για τους μαθητές. Ο εύκολος τρόπος είναι να έχω δηλώσει e-mail στο Google όταν κάνω εγγραφή στο animoto.  Τότε, για κάθε μαθητή δεν χρειάζεται να δίνω το e-mail του, αλλά ένα εικονικό του τύπου emailaddress+ακέραιος

(π.χ. nikpap+1@gmail.com).

Κάθε φορά που οι μαθητές φτιάχνουν ένα βίντεο, ο καθηγητής παίρνει σχετικό e-mail.

edmodo
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Πλατφόρμα κοινωνικής δικτύωσης.

Διεύθυνση:  edmodo.com 
Δημιουργεί ομάδες συνεργασίας καθηγητών – μαθητών.

Επιτρέπει ελεύθερη χρήση.

Πως φτιάχνω λογαριασμό
Από την αρχική σελίδα πατάω στο κουμπί Είμαι Εκπαιδευτικός και στη συνέχεια δίνω τα στοιχεία μου. Έρχεται e-mail με οδηγίες.

Πως φτιάχνω ομάδες
Στο αριστερό πλαίσιο, στη θέση Groups πατάω Create. Εμφανίζεται καρτέλα όπου δίνω το όνομα της ομάδας, τον βαθμό και τον τύπο της εκπαίδευσης. Πατάω Create. 

Για κάθε ομάδα που φτιάχνω δίνει έναν κωδικό που χρησιμοποιώ όταν κάνω λογαριασμό μαθητή για να τον βάλω στην ομάδα.

Η βιβλιοθήκη
Εδώ προσθέτω κάθε είδους αρχείο που στη συνέχεια θα μοιράσω στις ομάδες.

Πατάω στην επιλογή Library για να δω τα αρχεία που περιέχει. Τότε πάνω αριστερά εμφανίζεται το πλήκτρο Add to Library. Πατώντας το εμφανίζεται καρτέλα όπου πατάω στο κουμπί Upload για να ανεβάσω αρχείο (μέχρι 100 ΜΒ). Εναλλακτικά, πατώντας στο Link μπορούμε να συνδέσουμε ένα αρχείο με τη βιβλιοθήκη.

Πως δημιουργώ φάκελους
Με ενεργή τη Βιβλιοθήκη, αριστερά έχουμε μενού Folders. Για να δημιουργήσω νέο πατάω στην επιλογή New. Στο πλαίσιο που εμφανίζεται δίνω το όνομα του φακέλου όπου θα μπει το αρχείο και πατάω Apply.

Πως διαγράφω αρχείο από τη βιβλιοθήκη
Τσεκάρω το αρχείο από το μενού που εμφανίζεται δεξιά και πατάω στο Delete. 

Πως ανεβάζω δημοσιεύσεις (posts)
Από την επιλογή Home μπορώ να στείλω:

Μήνυμα – το πληκτρολογώ στο πλαίσιο κειμένου, επιλέγω τον παραλήπτη και πατάω το Send.

Αρχείο – πληκτρολογώ το μήνυμα στο πλαίσιο κειμένου, στη θέση Attach πατάω στο File για να διαλέξω το αρχείο, επιλέγω τον παραλήπτη και πατάω στο Send.

Προειδοποίηση (Alert) - την πληκτρολογώ στο πλαίσιο κειμένου, επιλέγω τον παραλήπτη και πατάω το Send.

Ανάθεση - Assignment - την πληκτρολογώ στο πλαίσιο κειμένου, επιλέγω τον παραλήπτη, ορίζω ημερομηνία και πατάω το Send. Εδώ μπορώ να επισυνάψω και αρχείο ή σύνδεσμο.

Quiz – επιλέγω ανάμεσα σε 4 τύπους διαφορετικών quiz, το δημιουργώ και το στέλνω

Πως στέλνω αρχείο
Από την καρτέλα Home 

Πως δημιουργώ ένα γεγονός ημερολογίου
Επιλέγω Calendar. Στην καρτέλα που εμφανίζεται περιγράφω το γεγονός, δίνω ένα εύρος ημερομηνιών, επιλέγω τον παραλήπτη και το στέλνω.

Πως δημιουργώ λογαριασμό μαθητή
Δίνω όνομα χρήστη (ή e-mail) και κωδικό. Πατάω στο κουμπί Είμαι Μαθητής. Εμφανίζεται καρτέλα εγγραφής μαθητή. Δίνω τον κωδικό της ομάδας που δημιούργησα σαν καθηγητής, ορίζω όνομα χρήστη και κωδικό (αυτά που έδωσα στο προηγούμενο βήμα), e-mail (προαιρετικό), όνομα και επώνυμο και πατάω Εγγραφή.

Στην καρτέλα του μαθητή δίνει και Κωδικό Γονέα για να φτιάξει δικό του λογαριασμό συνδεμένο με αυτόν του μαθητή.

Πως κάνω αλλαγές στο προφίλ μου
Από την επιλογή Λογαριασμός διαλέγω Ρυθμίσεις.

Ο μαθητής
Για να δει τους φακέλους που του έκανε κοινόχρηστους ο καθηγητής, πρέπει πρώτα από την αριστερή στήλη να επιλέξει στην ομάδα του. Ανοίγοντας κάθε φάκελο μπορεί να δει τα αρχεία που περιέχει.

Από την επιλογή Home μπορεί να επισυνάψει αρχείο ή σύνδεσμο και να το στείλει στον καθηγητή  ή στα άλλα μέλη της ομάδας.

Πατώντας στην επιλογή Βιβλιοθήκη, αριστερά εμφανίζεται το κουμπί Στο Σακίδιο. Πατώντας το, μπορεί ο μαθητής να φορτώσει αρχεία στο Σακίδιο.

Πατώντας σε ένα από τα αρχεία που περιέχει το Σακίδιο μπορεί να το προβάλλει, να το αντιγράψει σε κάποιον από τους δικούς του φακέλους ή να το διαγράψει.

Από την Βιβλιοθήκη, έχει ακόμα διαθέσιμες τις επιλογές Συνημμένα και Παραδομένα.

Ακόμα μπορεί από εδώ να δει τους δικούς του φακέλους, να δημιουργήσει νέους, να τους διαγράψει, ή να δει τους φακέλους που μοιράζεται με την ομάδα.

Πως δημιουργώ εργασίες για τους μαθητές
Πατάω στην επιλογή Εργασία. Γράφω το όνομα της εργασίας, την περιγραφή της και ορίζω Ημερομηνία Παράδοσης. Στη θέση επισύναψη διαλέγω αν θα επισυνάψω Αρχείο η Σύνδεσμο ή αρχείο από τη Βιβλιοθήκη. Επιλέγω Αποστολή στην ομάδα ή σε μαθητή.

Ο μαθητής αφού πάρει την εργασία πατάει στο κουμπί Παράδοση. Επισυνάπτει την εργασία και την αποστέλλει και περιμένει τον βαθμό.

Αφού λάβω την εργασία πατάω στο κουμπί Παραδόθηκε. Ανοίγει ο φάκελος με το όνομα της εργασίας. Βλέπω το αρχείο, βάζω βαθμό και πατάω στο κουμπί Βαθμός. Αν θέλω προσθέτω και σχόλιο για την εργασία.

Ο μαθητής βλέπει τον βαθμό δίπλα στην εργασία που έχει παραδώσει.

Πως φτιάχνω κουίζ
· Πατάω στην επιλογή Δημιουργήστε ένα κουίζ 

· Γράφω το όνομα του κουίζ και ορίζω το χρονικό όριο για την απάντησή του.

· Επιλέγω έναν από τους 4 διαθέσιμους τύπους

· Ορίζω τις ερωτήσεις και τις απαντήσεις τους.

Για να ελέγξω το αποτέλεσμα πατάω στην επιλογή Προεπισκόπιση

Για να σώσω το κουίζ πατάω στην επιλογή Αναθέστε Διαγώνισμα.

Στη συνέχεια μπορούμε να επεξεργαστούμε το κουίζ ή να το στείλουμε στην ομάδα ή σε μαθητή αφού πρώτα ορίσουμε ημερομηνία παράδοσης.

Και εδώ μπορούμε να βαθμολογήσουμε.
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Διεύθυνση: www.sliderocket.com
Είναι πρόγραμμα που επιτρέπει να δημιουργήσουμε παρουσιάσεις με όλες τις δυνατότητες που προσφέρει το Powerpoint ή να ανεβάσουμε στο διαδίκτυο μια παρουσίαση Powerpoint ή Googledocs.

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΕΤΟΙΜΗΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗΣ POWERPOINT

Πατάω το κουμπί Import.

Επιλέγω Import from Powerpoint (για να εισάγω από τα GoogleDocs πρέπει να έχω αντίστοιχα δικαιώματα που αγοράζω από την Google). Πατάω στο Next.

Επιλέγω Import as editable για να έχω δικαίωμα διόρθωσης της παρουσίασης ή Import as images χωρίς δικαίωμα διόρθωσης αλλά για πιο γρήγορο ανέβασμα της παρουσίασης.

Διαλέγω το αρχείο (ppt ή pps) και πατάω Finish.

Πατώντας στο Publish μπορώ να αντιγράψω τον σύνδεσμο προς την παρουσίαση με Get public link ή να αντιγράψω τον κώδικα με Get embed code.

Οι επιλογές Invite, Meet, Playback settings δεν είναι διαθέσιμες στην δωρεάν έκδοση.

Από την καρτέλα Collaborate μπορώ να ορίσω ποια άτομα θα μπορούν να διορθώνουν την παρουσίαση και να τα ειδοποιήσω, ορίζοντας τα email τους.

Οι επιλογές της καρτέλας Download δεν είναι διαθέσιμες στην δωρεάν έκδοση.

Για να δούμε προεπισκόπιση της παρουσίασης πατάμε στο κουμπί Preview πάνω αριστερά.

Για να διορθώσουμε την παρουσίαση πατάμε στο κουμπί Edit πάνω αριστερά.

Για να διαγράψω μια παρουσίαση την σέρνω στο Recycle Bin (κάτω αριστερά).

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ  ΝΕΑΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗΣ SLIDEROCKET

Από την καρτέλα Presentations πατάω στο κουμπί New.

Ονομάζω την παρουσίαση.

Στην πρώτη διαφάνεια γράφω τίτλο και υπότιτλο. (προσοχή στις γραμματοσειρές – δεν φαίνονται όλες σωστά από όλους τους φυλλομετρητές).

Για να προσθέσω νέα διαφάνεια πατάω στο κουμπί + κάτω αριστερά.

Για να προσθέσω κείμενο πατάω στο κουμπί Text της εργαλειοθήκης.

Για να προσθέσω εικόνα πατάω στο κουμπί Picture της εργαλειοθήκης. Πατάω στο Import Media για να φορτώσει την εικόνα στην Βιβλιοθήκη (My Library) και στη συνέχεια αφού την επιλέξω πατάω στο κουμπί Add Media στο κάτω δεξιό άκρο της Βιβλιοθήκης. Υπάρχει περιορισμός συνολικού μεγέθους αρχείων που εισάγω στα 1,22 GB

Εναλλακτικά, μπορώ να φορτώσω πρώτα όλες τις εικόνες στη Βιβλιοθήκη (ανά 10) και στη συνέχεια να τις εισάγω μια – μια στις διαφάνειες.

Για κάθε στοιχεία που εισάγω στη διαφάνεια, μπορώ να προσθέσω μια σειρά από εφέ επιλέγοντας από το μενού που εμφανίζεται δεξιά στην οθόνη.
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Διεύθυνση: www.dropbox.com
Είναι πρόγραμμα που επιτρέπει να κάνουμε κοινόχρηστο έναν ή περισσότερους φακέλους του υπολογιστή μας και να προσφέρουμε πρόσβαση σε αυτούς μέσω διαδικτύου.

Προσφέρει χώρο αποθήκευσης 2 GB που αυξάνεται κάθε φορά που προσκαλούμε κάποιον φίλο στο DropBox.

Αφού δημιουργήσουμε λογαριασμό, κατεβάζουμε και εγκαθιστούμε το πρόγραμμα Dropbox. Αυτό δημιουργεί στα Έγγραφά μου έναν φάκελο με όνομα Dropbox και μέσα σε αυτόν τους φακέλους Photos και Public. Κάθε φάκελος που σώζω εδώ, σώζεται επίσης και σε όλους τους άλλους υπολογιστές μου αλλά και στον ιστότοπο του Dropbox. Εδώ μπορώ να προσθέσω όποιο έγγραφο θέλω. Αυτό γίνεται διαθέσιμο σε όλους όταν εμφανιστεί κάτω αριστερά ένα πράσινο ν. 

Με δεξί κλικ στο αρχείο ή στον φάκελο, από την επιλογή Browse on Dropbox website μπορούμε:

· Να δούμε το αρχείο στον ιστότοπο.

· Με View Previous Version να δούμε προηγούμενες εκδόσεις του.

· Με Share a Folder προσκαλούμε τους φίλους να δουν τα περιεχόμενά του. Είναι σαν να σώζουμε τον φάκελο στον δικό τους υπολογιστή.

Ο φάκελος Dropbox προστίθεται σαν εικονίδιο στο κάτω δεξιό άκρο της μπάρας εργασιών. Από εδώ με δεξί κλικ μπορούμε:

· Να δούμε ποια αρχεία άλλαξαν.

· Να ανοίξουμε τον φάκελο Dropbox.

· Να ανοίξουμε τον ιστότοπο Dropbox.

Στον ιστότοπο μπορώ:

· Από το μενού Files 

· Να ανεβάσω αρχεία με την επιλογή Upload.

· Να φτιάξω νέο φάκελο.

· Να μοιράσω αρχεία.

· Να δω τα διαγραμμένα αρχεία.

· Από το μενού Events μπορώ να δω τα πρόσφατα Γεγονότα.

· Από το μενού Sharing μπορώ να δω τους φακέλους που μοίρασα.

Για να προσκαλέσω έναν φίλο στο Dropbox από την καρτέλα Get Started επιλέγω Inviting your friends

Μπορούμε να κάνουμε κοινόχρηστο ένα αρχείο ακόμα και για μη χρήστες του DropBox. Βάζουμε το αρχείο στον φάκελο Public, κάνουμε δεξιό κλικ στο όνομά του και επιλέγουμε Dropbox / Copy public link. Η υπερσύνδεση περνά ει στη μνήμη του υπολογιστή και αρκεί να την στείλω με email σε όποιον θέλω.

Wordle                 Διεύθυνση : wordle.net
Περιγραφή                            

Το Wordle (http://www.wordle.net) είναι μια δωρεάν εφαρμογή Web 2.0 που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν «σύννεφα λέξεων» (word clouds). Με τον τρόπο αυτό οπτικοποιείται η συχνότητα εμφάνισης μιας λέξης από ένα δοσμένο κείμενο, καθώς οι λέξεις με τη μεγαλύτερη συχνότητα εμφάνισης παρουσιάζονται μεγαλύτερες σε σχέση με τις υπόλοιπες (εικόνα 1).
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Εικόνα 1: Δημιουργία «σύννεφου λέξεων» με την εφαρμογή Wordle 
Ο χρήστης αφού δημιουργήσει το «σύννεφο λέξεων» που επιθυμεί μπορεί να το μορφοποιήσει, αλλάζοντας γραμματοσειρά, χρώματα, σχήμα ή την κατεύθυνση των λέξεων, να το εκτυπώσει, να το αποθηκεύσει ως εικόνα, να το δημοσιεύσει στο διαδικτυακό του τόπου ή να το διαμοιράσει ως σύνδεσμο. Οι εικόνες που δημιουργούνται από την εφαρμογή Wordle διαθέτουν πνευματικά δικαιώματα κάτω από την άδεια Creative Commons Attribution.

Χαρακτηριστικά του Wordle

· Είναι ελεύθερο για χρήση και δεν απαιτεί εγγραφή.

· Είναι κατάλληλο για όλες τις ηλικίες χρηστών.

· Είναι εύκολο στη χρήση.

· Είναι εξαιρετικό στην οπτικοποίηση κειμένου, άρα κατάλληλο για μαθητές που μαθαίνουν οπτικά.

Παιδαγωγική αξιοποίηση

Το Wordle διαθέτει μια σειρά από ποιοτικά τεχνικά χαρακτηριστικά που το καθιστούν ένα δυναμικό και ευέλικτο γνωστικό εργαλείο (cognitive tool) και είναι δυνατόν να χρησιμοποιηθεί στη μαθησιακή διαδικασία με ποικίλους τρόπους:

· Οπτικοποιεί τις πληροφορίες ευνοώντας  ιδιαίτερα τους μαθητές που μαθαίνουν με οπτικό τρόπο (visual learners).

· Ενθαρρύνει την προσωπική έκφραση και την ανάδειξη των ιδεών των μαθητών.

· Αναπτύσσει τη δημιουργικότητα και την κριτική σκέψη.

· Συμβάλλει στην ανάπτυξη γλωσσικών δεξιοτήτων παραγωγής και κατανόησης του γραπτού λόγου.

· Δημιουργεί κίνητρα για ενεργό συμμετοχή σε παιδαγωγικές δραστηριότητες ατομικού ή ομαδικού χαρακτήρα.

· Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τη σύγκριση, ανάλυση και γραφική απεικόνιση δεδομένων.

· Βοηθά στην ανάπτυξη διαισθητικών και πρωτότυπων στρατηγικών επίλυσης προβλημάτων, αφού η μη-γραμμική απεικόνιση των πληροφοριών προσεγγίζει περισσότερο τον τρόπο με τον οποίο σκεφτόμαστε.

Παρακάτω αναφέρονται ορισμένες ιδέες παιδαγωγικής αξιοποίησης του Wordle στη διδασκαλία:

· Έλεγχος της συχνότητας εμφάνισης μιας λέξης: Οι μαθητές επικολλούν το γραπτό τους στο Wordle και διαπιστώνουν εάν χρησιμοποιούν κάποιες λέξεις πιο συχνά. Στην περίπτωση αυτή προχωρούν σε διόρθωση του γραπτού τους αντικαθιστώντας τις κοινές λέξεις με συνώνυμες και συγκρίνουν το Wordle του νέου γραπτού τους με το αρχικό.

· Εμπλουτισμός λεξιλογίου: Δίνεται μια λέξη και οι μαθητές προσπαθούν να γράψουν όσο το δυνατόν περισσότερες λέξεις που σχετίζονται μ’ αυτήν (συνώνυμες, παράγωγες κλπ.). Εξάγουν την εργασία τους σε Wordle και συζητούν για τα αποτελέσματα.

· Ανάλυση κειμένου: Οι μαθητές επικολλούν ένα απόσπασμα λογοτεχνικού κειμένου ή ενός άρθρου και δημιουργούν το αντίστοιχο Wordle. Ακολουθεί συζήτηση: Ποιο θέμα διαπραγματεύεται το κείμενο, ποιες είναι οι λέξεις κλειδιά, ποια είναι η βασική ιδέα; Παρόμοιες δραστηριότητες μπορεί να γίνουν για την ανάλυση ιστορικών κειμένων, διαδικτυακών τόπων κ.ο.κ.

· Περίληψη κειμένου: Οι μαθητές επικολλούν το κείμενο και δημιουργούν την περίληψή του χρησιμοποιώντας τις λέξεις που εμφανίζονται μεγαλύτερες (βασικές έννοιες , λέξεις – κλειδιά)

· Σύγκριση κειμένων: Δημιουργούνται δύο wordle από δύο κείμενα διαφορετικών συγγραφέων που διαπραγματεύονται το ίδιο θέμα. Ακολουθεί συζήτηση για τον τρόπο που γράφει κάθε συγγραφέας, τη σημασία που δίνει σε επιμέρους ζητήματα του βασικού θέματος, το στόχο που θέλει να επιτύχει με το γραπτό του κλπ. (εικόνες 4 και 5)

· Παραγωγή γραπτού λόγου: Ο εκπαιδευτικός παρουσιάζει το Wordle ενός άγνωστου κειμένου. Ζητά από τους μαθητές να γράψουν το δικό τους κείμενο με βάση τις λέξεις που εμφανίζονται μεγαλύτερες. Ακολουθεί σύγκριση των κειμένων των παιδιών με το πρωτότυπο κείμενο.

· Απεικόνιση και ανάλυση δεδομένων: Διενεργείται μια δημοσκόπηση, συλλέγονται τα δεδομένα και δημιουργείται το αντίστοιχο Wordle. Οι μαθητές επιχειρούν να ερμηνεύσουν τα αποτελέσματα της δημοσκόπησης με βάση το μέγεθος των λέξεων.

· Διερεύνηση των ιδεών των μαθητών: Δίνεται ένα θέμα στους μαθητές (π.χ. η ανακύκλωση) και οι μαθητές προσπαθούν να γράψουν όσες έννοιες γνωρίζουν σχετικά με το θέμα. Το τελικό αποτέλεσμα αναδεικνύει τις ιδέες των μαθητών και μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως διαγνωστικό εργαλείο ή και έναυσμα για συζήτηση. Μετά την ολοκλήρωση της διερεύνησης του θέματος οι μαθητές δημιουργούν ένα νέο Wordle και συγκρίνουν (τι γνώριζα;  – τι έμαθα;).

· Ποιος είμαι; – Κάθε μαθητής γράφει από δύο τρία θετικά στοιχεία για κάθε συμμαθητή του. Με τα Wordle όλων των μαθητών δημιουργείται μια αφίσα της τάξης. Εναλλακτικά μπορεί κάθε μαθητής να γράψει για τον εαυτό του.

· Έκφραση και δημιουργικότητα: Κάθε παιδί επιλέγει ένα θέμα της αρεσκείας του (αγαπημένο μουσικό συγκρότημα, λογοτεχνικό βιβλίο, κινηματογραφική ταινία κλπ.) και δημιουργεί το αντίστοιχο Wordle. Εκτυπώνονται τα έργα των παιδιών και αναρτώνται στον πίνακα ανακοινώσεων ή στους τοίχους της τάξης.

Wiki                  Διεύθυνση :    wikispaces.com  
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Ένα Wiki είναι συνήθως μία ιστοσελίδα που επιτρέπει στους χρήστες της να προσθέσουν, να αφαιρέσουν, ή να επεξεργαστούν το περιεχόμενό της, πολύ γρήγορα και εύκολα, χωρίς να έχουν κάνει υποχρεωτικά εγγραφή. Έτσι, διευκολύνεται η συνεργασία πολλών ατόμων για τη συγγραφή ενός έργου. Ο όρος Wiki όμως, μπορεί να αναφέρεται και στο λογισμικό που χρησιμοποιείται για να κατασκευαστούν Wiki σελίδες.

Αυτό που στην ουσία κάνει ένα σύστημα wiki είναι να απλοποιεί τη διαδικασία δημιουργίας σελίδων HTML και να καταγράφει κάθε μεμονωμένη αλλαγή που εμφανίζεται κατά τη διάρκεια του χρόνου, έτσι ώστε σε οποιαδήποτε στιγμή μια σελίδα να μπορεί να επανέλθει σε κάποια από τις προηγούμενες καταστάσεις της. Πολλές φορές το wiki περιλαμβάνει εργαλεία που επιτρέπουν στους χρήστες να παρακολουθούν την κατάστασή του. Μπορεί ακόμη να παρέχει στους χρήστες κάποιο χώρο για να συζητούν διάφορα θέματα όπως για παράδειγμα το περιεχόμενο που προστίθεται στο site.

Τα περισσότερα wikis επιτρέπουν την πρόσβαση των χρηστών χωρίς κανέναν απολύτως περιορισμό. Έτσι όλοι έχουν το δικαίωμα να συμβάλουν στη συγγραφή του περιεχομένου της ιστοσελίδας χωρίς να υποβληθούν σε διαδικασία "εγγραφής" όπως συνήθως επιβάλλεται σε σελίδες συζητήσεων π.χ. στα περισσότερα forum. Αυτό σημαίνει ότι σε πολλές περιπτώσεις δεν είναι δυνατό να ελεγχθεί η εγκυρότητα των πληροφοριών των wiki σελίδων.

Η λέξη Wiki ερμηνεύεται μερικές φορές ως ακρώνυμο για το "What I know is" δηλαδή "Αυτό που εγώ ξέρω είναι". Είναι μια χαρακτηριστική φράση για τον τρόπο λειτουργίας του Wiki: ο κάθε χρήστης που συμμετέχει στη συγγραφή κάποιου έργου προσθέτει την προσωπική του γνώση, έτσι ώστε όλοι να μπορούν να τη μοιράζονται.
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