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DIBUIX ARTÍSTIC BATXILLERAT

DEPARTAMENT D’EXPRESSIÓ



CURS 2010-2011

JOSEP MORENO
INTRODUCCIÓ


La programació de la matèria de DIBUIX ARTÍSTIC pren com a referència el currículum de batxillerat del Decret 142/2008 publicat al DOGC num. 5183, de 15 de juliol, en el qual s’estableix l’ordenació dels ensenyaments del batxillerat.

La matèria de DIBUIX ARTÍSTIC pretén proporcionar a l’alumnat els recursos  intel·lectuals bàsics per a l'expressió gràfica del pensament visual l la possibilitat d’intervenir en el medi cultural tant per transmetre coneixements com per contribuir a crear-ne. Permet elaborar imatges capaces de comunicar el resultat de l'anàlisi objectiva de les característiques formals

observades o inventades i esdevé el vehicle sensible per a l'expressió gràfica de les idees personals, dels sentiments o de les emocions. El dibuix esdevé el llenguatge universal per a la comunicació i la representació gràfica de les experiències visuals. 

La matèria de DIBUIX ARTÍSTIC ajuda a desenvolupar el potencial cognitiu i a concretar el llenguatge visual i plàstic per tal que l’alumnat pugui representar de manera descriptiva i/o objectiva els elements objectuals i/o espacials del seu entorn, com per a expressar sensibilitats imaginatives personals. L’alumnat es converteix, com a productor i com a consumidor de missatges visuals, en interlocutor creatiu dins un món cada dia més identificat amb la comunicació audiovisual. En el batxillerat és el moment d'aconseguir que aquesta formació permeti avançar en la maduració intel·lectual i humana de l'alumnat i generar les garanties necessàries per afrontar amb èxit etapes formatives posteriors.

COMPETÈNCIES GENERALS I ESPECÍFIQUES


Pel que fa a l’àmbit de les competències, la matèria de DIBUIX ARTÍSTIC comporta el domini de les següents competències específiques:

· Competència en la representació gràfica objectiva. es refereix a la capacitat de descriure amb dibuixos d'intenció analítica referents observats o imaginats. Aplicant la lògica dels sistemes de representació gràfica, l'alumnat ha de mostrar habilitat en la interpretació i transcripció de les formes visuals per comunicar les seves característiques estructurals, funcionals i d'aparença. Aquesta capacitat ha de permetre la resolució de problemes de representació gràfica de referents observats directament o retinguts en la memòria, i també d'aquells altres que són fruit de la invenció i la imaginació. En definitiva, es tracta de mostrar habilitat en l'aplicació de convencionalismes d'expressió gràfica per obtenir representacions objectives de caràcter descriptiu.

· Competència en la sensibilitat estètica. s'entén com la facultat de percebre les qualitats plàstiques i/o poètiques de les formes de l'entorn per tal de comunicar-les gràficament amb el llenguatge visual i plàstic; així com la capacitat de reconèixer el contingut de les obres artístiques de diferents moviments, estils i èpoques. Aquesta competència permet identificar els valors sensorials, formals i expressius d'un conjunt de dades visuals i actua com a estimulant per al desenvolupament de sensacions noves. Bona part del valor formatiu d'aquesta competència resideix en l'actitud desinteressada i receptiva que ha de mantenir l'alumne/a per acostar-se a fenòmens estètics que impulsi i perfilin la seva sensibilitat.

· Competència en la creativitat artística. Aquesta competència es manifesta en la recerca per part de l'alumnat de l'expressió original de la seva sensibilitat. Es tracta de mostrar capacitat en l'ús adequat del llenguatge visual en la plasmació de pensaments, emocions i sentiments que posi de manifest la intencionalitat estètica i comunicativa perseguida. Aquesta capacitat ha d'orientar els seus tempteigs, il·luminar les seves troballes i empènyer-lo cap a una actitud plenament creativa. Aquestes competències apunten cap a l'objectiu final de fomentar en l'alumnat el desenvolupament de la seva personalitat.

· Competència cultural artística. Aquesta competència s'entén com la capacitat de conèixer, comprendre, apreciar i saber analitzar, des del seu context social i cultural, obres gràfico-plàstiques i visuals a partir dels diferents codis artístics emprats en cada època. Inclou la reflexió crítica envers aquestes obres com a manifestacions artístiques amb una vàlua estètica intrínseca, i dels seus valors tècnics i funcionals, així com de la seva consideració com a productes culturals i socials, mantenint una actitud respectuosa envers les diferents manifestacions com a part del patrimoni de la humanitat.

La matèria de DIBUIX ARTÍSTIC contribueix a les següents competències generals del batxillerat:

· Competència comunicativa. Mitjançant la descripció objectiva es pretén comunicar les característiques visuals de les formes observades per tal que l’alumnat pugui trobar les representacions gràfiques subjectives i la manera d'expressar i comunicar els seus pensaments, els seus sentiments i la seva imaginació. Aquest fet li permet descobrir que per a un mateix referent hi pot haver tantes respostes creatives com individus l'interpreten.

· Competència en recerca i competència digital. L'acostament a les manifestacions artístiques ha de servir per desenvolupar la competència en la gestió i el tractament de la informació, ja que l'alumnat ha de reunir, analitzar i seleccionar la informació oferta per les fonts per comprendre la riquesa cultural de les diferents èpoques i societats. La competència digital i l'ús de les TIC afavoreixen aquesta investigació i recerca de la informació i, també, donada la presència de les noves tecnologies en moltes obres artístiques actuals, és indispensable per comprendre i interpretar les manifestacions estètiques d'avui. 

· Competència en el coneixement i interacció amb el món. A partir de l'observació i comprensió de l'entorn cultural i artístic contemporani podrem obrir-nos a la descoberta i implicació de les manifestacions més properes, respectant la diversitat cultural i de gènere i el patrimoni artístic. En establir un diàleg sobre diferents propostes artístiques es contribueix a la formació de l'alumnat com a persones i ciutadans i dóna pautes per a la seva orientació vocacional. Tot plegat esdevé un conjunt de possibilitats d'interacció i d'interpretació del món que generen un procés cognitiu basat en el pensament visual.
· Competències personals i interpersonals. La recerca es desenvolupa a la part experimental de la matèria ja que només un treball pacient i constant que explori els camins de la plasmació gràfica a partir del pensament divergent, la intuïció i l'atzar, pot desembocar en veritables creacions personals. 

OBJECTIUS

GENERALS 

L’alumnat, en acabar la matèria de DIBUIX ARTÍSTIC de batxillerat ha de poder:

1. Conèixer la terminologia i el vocabulari específic, els procediments tradicionals i les noves tecnologies, els materials i els estris propis, i saber-los  emprar de manera adient en descripcions verbals o escrites i en realitzacions grafico-plàstiques.

2  Aprofitar els mecanismes de la percepció aplicats a la memòria visual i la retentiva per distingir en la realitat observada els trets essencials dels superflus i enriquir el bagatge imaginatiu personal capaç d'impulsar la creativitat.

3 Descriure gràficament formes naturals i artificials, a partir de l'observació directa dels referents, tot atenent al seu aspecte visual, geometria  estructura d'acord amb la intencionalitat representativa pretesa.

4 Representar en el pla formes tridimensionals, reals o imaginàries concretant-ne la posició en l'espai, les proporcions relatives i els efectes lumínics.

5 Conèixer els fonaments fenomenològics i físics del color i adequar la seva aplicació plàstica a la intencionalitat compositiva i expressiva de les representacions.

6 Compondre imatges amb mitjans grafico-plàstics bidimensionals per obtenir resultats estètics creatius que permetin transmetre continguts mentals, sensacions o emocions provinents de la realitat exterior o de l'imaginari personal.

7 Desenvolupar habilitat i destresa expressiva en l'ús dels mitjans grafico-plàstics, com a resultat de la recerca i l'experimentació constants, de manera que possibilitin la millora de la sensibilitat i facilitin el desenvolupament de la pròpia personalitat.

8 Saber identificar i explicar els elements formals i els valors semàntics presents en obres del patrimoni artístic, atenent al context social i cultural, per tal que esdevingui recurs propedèutic per a les pròpies creacions.

9 Mantenir una conducta respectuosa i una disposició participativa en el desenvolupament de les activitats d'aprenentatge que possibiliti  el intercanvi d'experiències creatives i promogui les diverses sensibilitats.

CONTINGUTS

Concretar en imatges el pensament visual propi no es resol en la imitació i la còpia, sinó en un procés d'interiorització de les percepcions en el qual la imatge és l'element resultant. Això suposa la realització d'esbossos i d'assaigs perseverants a l'èxit dels quals ha de contribuir el professorat.

Cal que tot aquest procés investigador culmini en cada apartat en un treball final per poder concretar amb solvència els resultats obtinguts. En l'adquisició de conceptes estètics i de la teoria de l'art hi ajuda molt el comentari de textos d'historiadors o de crítics, i també ha de ser una pràctica habitual l'anàlisi i interpretació, de forma individual i col·lectiva, d'aquelles obres d'art més adequades en cada etapa de l'aprenentatge.

El Departament d’Expressió acorda la següent programació què serà revisada al llarg del seu desenvolupament. El professor/a que el desenvolupi hauria d’assenyalar aquells aspectes que consideri que mereixen ésser considerats  de cara al proper curs.

La matèria de DIBUIX ARTÍSTIC estructura els continguts, basant-se en l’experimentació per trobar la resposta adient als problemes plantejats, seguint els següents apartats d’interpretació del món visual: 
1. El dibuix com a llenguatge.

2. La representació.

3. La intenció creativa.

El contingut està repartit en dos cursos, tot i així, hi ha un contingut que és comú als dos cursos, com ara:

· Representació grafico-plàstica de la realitat i de les idees.

· Ús eficient de la terminologia, els materials, les eines i els procediments propis de la matèria.

· Aproximació als conceptes fonamentals de la teoria de l'art i a les obres rellevants del patrimoni artístic i cultural: diferents moviments, estils i autors.

· Valoració de la necessitat de protegir i difondre el patrimoni com a herència cultural dels grups humans.

· Recerca, experimentació i valoració de solucions creatives en les concrecions plàstiques.

·  Valoració reflexiva i crítica envers les realitzacions pròpies i les d'atri, interiorització de les experiències

	CONCEPTUALS i PROCEDIMENTALS
	ACTITUDINALS

	· Aproximació als conceptes fonamentals del Dibuix i al llenguatge gràfic i visual.

· La intenció creativa mitjançant una mirada atenta de l’entorn.

· Autoconsciència del procés creatiu i constructiu en la pràctica.

· Percepció, anàlisi i síntesi com a base de la creació gràfica.

· Els recursos gràfics com a mitjà d’expressió i de comunicació.

· Aproximació cognitiva a diferents tipologies de model.

· La representació com a mètode descriptiu de la realitat.

· Relació entre intenció gràfica, funció i resultat final.

· El cos humà com a model: tradició i avantguarda.

· La intenció creativa i el procés de treball com a mitjà de comunicació artística.

· Atenció al procés creatiu i al desenvolupament  de projectes.

· Aplicació de metodologies en els processos de creació relativament llargs i complexos.
	· Inquietud i voluntat envers el coneixement

    l’aprenentatge.

· Curiositat per l’entorn i les seves possibilitats

creatives.

· Valoració reflexiva i crítica envers les

     realitzacions pròpies i d’altres companys/es.

· Rigor en els processos de treball i en l’aplicació

    de metodologies adients.

· Implicació en les dinàmiques de classe i en les tasques desenvolupades en grup.

· Respecte i consideració per les opinions i les feines dels altres.

· Rigor i puntualitat en el lliurament de treballs.

· Voluntat en la recerca i curiositat pel món de l’art.

	CONNEXIÓ AMB ALTRES MATÈRIES

	Per les possibilitats artístiques, estètiques, tècniques i funcionals que el dibuix  presenta, podem dir què està vinculada a qualsevol àmbit del coneixement i, en conseqüència, amb totes les àrees de l’ensenyament. El dibuix està connectat amb la vida com a recurs expressiu i comunicatiu. 


	PROGRAMACIÓ GENERAL

PRIMER TRIMESTRE: APROXIMACIÓ COGNITIVA AL CONCEPTE DE DIBUIX

	U.D.
	ACTIVITATS
	TEMP

	1
	TÍTOL: RECONEIXEMENT DEL PROPI CONEIXEMENT

· AUTOAVALUACIÓ:

1. Dibuix lliure d’objectes

2. Dibuix del mateix model amb línies (interacció de diferents tipologies de línies).
3. Qüestionari de conceptes i debat obert sobre aquests.

· REPÀS DE CONCEPTES BÀSICS:

1. El model al dibuix (Què dibuixar):  descriure vs representar; mirar vs idear; gesticular vs estructurar.

2. Definició del dibuix segons alguns artistes reconeguts (Com dibuixar): Zuccari, Saura, Naumann.
	6 h

	2
	TÍTOL: APROXIMACIÓ ALS “MESTRES”

· LECTURA DE LA IMATGE GRÀFICA:

1. Els artistes a estudiar són: A. DURERO, REMBRANDT, INGRES, MATISSE, F. CLEMENTE,          H. MOORE, J. GONZÀLEZ I T. ANDO.

2. Es farà una lectura de la imatge gràfica atenent al model, a la intenció, a les solucions gràfiques i a l’espai. 

· CONCEPTE D’ESTIL:

“Ajustament de les solucions gràfiques a la intenció (comunicativa, discursiva i expressiva).
	4h

	3


	TÍTOL: MIRADA ATENTA

· APROXIMACIÓ AL CONCEPTE:

1. Explicació i reflexió

2. Construcció d’un visor.

· MIRAR L’ENTORN:

3. Visita a l’exterior amb el visor per a: Mirar i seleccionar, anotar la raó d’interès, acotar (enfocar) amb el visor, fer apunt ràpid (5 min.) del més significatiu.

· REFLEXIÓ COL·LECTIVA: la importància de la mirada i la seva relació amb la representació.
	6h

	4
	TÍTOL: EL LLENGUATGE GRÀFIC 1

· EXPRESSIÓ I COMUNICACIÓ:

1. L’expressió del “JO”:  Automatismes i “dripping” a partir de música, conceptes a priori i concentració. Autografies i escriptura gestual.

2. Ritmes a partir del moviment del cos.

3. Gargotejar: barreja de mitjans, traços, efectes gràfics... per mitjà de l’atzar.

4. Decalcomania, collage i frottage.
	10h

	5
	TÍTOL: EL LLENGUATGE GRÀFIC 2

· PERCEPCIÓ I DESCRIPCIÓ:

1. Dibuixar el que es veu. No mirar el paper, només la mà contraria a la que es dibuixa.

2. Dibuix de contorns modificats. A partir de la tècnica anterior, mirar i rectificar amb altre traç o color.

3. Línies de relleu.

4. Figura - fons.

5. Enquadrament i enfocament de l’espai. Amb un visor, treballar la llum per taques difuminades. 
	20h

	         TOTAL
	
	46H


	PROGRAMACIÓ GENERAL

SEGON TRIMESTRE: LA REPRESENTACIÓ. ATENCIÓ A LA LÒGICA DE LA MIRADA

	U.D.
	ACTIVITATS
	TEMP

	6
	TÍTOL: L’OBJECTE I LA SEVA LÒGICA

· COMPRENSIÓ DE LA FORMAI DE L’ESTRUCTURA:

1. Dibuix d’objectes, analitzant la seva estructura: eixos, interseccions i perifèries de la forma). Del simple al complex.

2. Dibuix constructiu, remarcant els contorns.
	6 h

	7
	TÍTOL: OBJECTIU I FUNCIÓ: INTENCIÓ

· EL RESULTAT COM A CONSEQÜÈNCIA DE LA MIRADA I EL PROCÉS:

1. Aproximació a diferents tipologies de dibuix. Explicació, visualització d’exemples i problematització.

· TIPOLOGIES DE DIBUIX:

2. Dibuix descriptiu d’objectes: Encaix i proporcionalitat. Verosimilitud. 

3. Dibuix descriptiu d’espais: Perspectiva cònica i aèria. 

4. Dibuix d’il·lustració: a partir d’un text (conte, poema, article...) crear un dibuix referencial.

5. Dibuix expressiu i de crítica social: mitjançant un recurs expressionista, fer la denuncia d’un fet amb ironia, expressivitat...(caricatura, grotesc...).

6. Dibuix de projecte: Desenvolupar una idea mitjançant la “reflexió gràfica”, fins a la seva concreció i descripció: S’ha d’arribar a definir un objecte útil (aïllat o de dins d’un mecanisme), concretar la seva forma i explicar la seva funció; tot gràficament.
	25h

	8


	TÍTOL:EL COS HUMÀ COM A MODEL: TRADICIÓ I AVANTGUARDA

· ESTRUCTURA I ANATOMIA DEL COS HUMÀ. :

1. Presentació i estudi descriptiu de l’anatomia humana i de la seva representació clàssica.

· REPRESENTACIÓ DE LA FIGURA AL NATURAL:

2. Primera sessió (2h): Dibuixos gestuals al quadern (1-5 min.); Aprendre a veure (30”-5 min.); Retentiva (2/3 de pose-5-10 min.).

3. Segona sessió(1h): Moviment continu (2-10 min.); Sensació cinètica, amb línies (10-15 min.).

4. Tercera sessió(1h): Formes geomètriques (5 min.); Sòlids i masses (5-10 min.)

5. Quarta sessió(2h): Figura tridimensional (15-20 min.)

6. Cinquena sessió(1h): Línia de contorn (10-15 min.)

7. Sisena sessió(1h): Espais negatius (10min.)
	12h

	         TOTAL
	
	43H

	PROGRAMACIÓ GENERAL

TERCER TRIMESTRE: LA INTENCIÓ ESTÈTICA I EL PROCÉS CREATIU

	U.D.
	ACTIVITATS
	TEMP

	9
	TÍTOL: EL DIBUIX COM A MITJÀ PER A LA COMUNICACIÓ ARTÍSTICA

· DUBTE I PERSISTÈNCIA:

1. Aproximació a la realitat dels creadors/es. Reflexió col·lectiva a partir d’exemples.

2. Lectura i anàlisi de texts.

· PROJECTE CREATIU:

3. Introducció i presentació del projecte: Dibuix i literatura.

· Recerca iconogràfica a l’interior d’un text lliure: interpretació del text, extracció (recerca) d’elements formals i contexts espacials.
4. Idees i possibilitats (esbossos).

5. Estudi gràfic complet (proporció/grandària, forma, qualitat material, color, etc.)
6. Anàlisi i/o creació d’espais (lloc).

7. Estudi i concreció de solucions finals: desenvolupament gràfic per a la concreció del treball final.

8. Presentació de dossier: Presentació, anàlisi, justificació i desenvolupament del projecte.
 
	24 h

	         TOTAL
	
	24H


METODOLOGIES
La matèria de Dibuix Artístic és complexa i dos cursos són insuficients per a assolir una base sòlida, per això mateix, hem de fixar uns objectius accessibles i hem d’utilitzar una metodologia que permeti a l’alumnat tenir consciència de la seva evolució, de les seves possibilitats i dels seus interessos.

	ENSENYAMENT – APRENENTATGE  -  PRIMER TRIMESTRE

	· Les activitats d’ensenyament – aprenentatge al primer trimestre estan dirigides a potenciar els processos cognitius i/o reflexius, així com a fonamentar bé la matèria a partir dels elements del llenguatge gràfic i plàstic.

· La metodologia que s’utilitza per potenciar l’aprenentatge dels continguts establerts,  incideix en la reflexió sobre el propi procés de producció gràfica, en el coneixement (“descobriment”) dels mestres de la Hª de l’Art, en el desenvolupament d’una mirada selectiva i significativa i en l’experimentació sistematitzada de diferents recursos gràfics i plàstics. 

· Aquesta metodologia planteja quatre tipus d’estratègies:

1. la reflexió (individual i col·lectiva) a través de la lectura de texts, la visualització d’imatges i la discussió mitjançant la problematització dels conceptes en estudi.

2. L’anàlisi visual d’exemples d’obres de la Hª de l’Art i la posterior incidència en aspectes rellevants del contingut per tal d’arribar a la comprensió del problema inicial.

3. L’exercici de la mirada i de la percepció de l’entorn per aconseguir extreure i representar els elements d’interès mitjançant l’apunt ràpid.

4. L’experimentació lliure i expressiva dels diferents elements del llenguatge visual i plàstic.

· En aquest primer trimestre es pretén que l’alumnat assoleixi una consistència en el coneixement dels diferents materials i  de les seves possibilitats expressives i comunicatives. Així s’aconsegueix una bona base per a desenvolupar la representació de la realitat i/o l’expressió artística personalitzada.



	TEMPORITZACIÓ:  del  9 de setembre al  3 de desembre de 2010
· 36 sessions  (46 hores)

	COMPETÈNCIES ESPECÍFIQUES: Comunicació i expressió grafico-plàstica.

	RECURSOS: Discussions obertes, lectura de texts, visualització d’imatges, solució de problemes com ara, exercicis puntuals, projectes, recerca, sortida al carrer per a dibuixar...
MATERIALS: Els propis del dibuix, fotocòpies, projectors...

	PAUTES D’AVALUACIÓ

	Al inici de curs es faran públics, i per escrit, els criteris generals en quan a la dinàmica de treball i a la presentació de la feina. L’avaluació s’ajusta a la metodologia aplicada, així doncs, en funció dels criteris establerts per a cada activitat, es valoraran aspectes conceptuals, procedimentals i actitudinals de manera regular i continuada. 

Cada activitat o proposta de treball presenta una problemàtica a resoldre de caràcter conceptual i procedimental. Els resultats s’hauran de recollir en una carpeta o port foli i lliurar-la respectant la data i les pautes  establertes amb antelació. Cada carpeta recull el procés de treball que ha portat a trobar la solució gràfica i estètica del problema plantejat. La solució ha de ser coherent amb l’enunciat del problema. Cada resposta ha de presentar un tret personal que denoti el caràcter creatiu de cada alumne/a.



	


	ENSENYAMENT – APRENENTATGE  -  SEGON TRIMESTRE

	· Les activitats d’ensenyament – aprenentatge al segon trimestre estan dirigides a comprendre i potenciar els aspectes procedimentals però  a partir de processos cognitius i/o reflexius, així com a entendre les diverses possibilitats que el dibuix ens dona en funció de la intenció prèvia.

· La metodologia que s’utilitza per potenciar l’aprenentatge dels continguts establerts,  incideix en la  definició dels objectius, en la lògica de la mirada, en la comprensió dels models a representar i en l’elecció dels recursos gràfics i/o visuals per a solucionar el problema inicial.

· Aquesta metodologia planteja quatre tipus d’estratègies:

1.  La compressió de la forma i l’estructura dels objectes que actuen com a models,               mitjançant exercicis analítics que incideixen en l’estructura interna dels objectes i en la seva lògica  constructiva.

2. L’apropament a diferents tipologies de dibuix i l’estudi de les seves possibilitats, amb exercicis que adaptin els recursos a objectius expressius i comunicatius diferents.

3. L’estudi del cos humà des del punt de vista anatòmic mitjançant esquemes, làmines i imatges fotogràfiques i un treball d’anàlisi com a fonamentació prèvia a la representació de la figura al natural.

4. La representació espontània i gestual de la figura humana per tal de potenciar la representació gràfica i el coneixement de l’expressivitat del cos, mitjançant apunts ràpids

· En aquest segon trimestre es pretén que l’alumnat prengui consciència de que dibuixar és un concepte complex que respon a criteris previs i variats. Es planteja una metodologia eminentment procedimental en la qual la reflexió continuada és necessària per a solucionar els problemes que es plantegen continua i sistemàticament.

	TEMPORITZACIÓ:  del  9 de desembre al  25 de març de 2010
· 35 sessions  (43 hores)

	COMPETÈNCIES ESPECÍFIQUES: Metodologies i aplicació del dibuix.

	RECURSOS: Observació del natural, anàlisi d’estructures i formes, reflexió i representació d’objectes,

aplicació de metodologies per a la representació gràfica, visualització d’imatges

MATERIALS: Tots els necessaris per a la pràctica del dibuix, fotocòpies, projectors...

	PAUTES D’AVALUACIÓ

	L’avaluació s’ajusta a la metodologia aplicada, així doncs, en funció dels criteris establerts per a cada activitat, es valoraran aspectes conceptuals, procedimentals i actitudinals de manera regular i continuada. 

Cada activitat o proposta de treball presenta una problemàtica a resoldre de caràcter conceptual i procedimental. Els resultats s’hauran de recollir en una carpeta o port foli i lliurar-la respectant la data i les pautes  establertes amb antelació. Cada carpeta recull el procés de treball que ha portat a trobar la solució gràfica i estètica del problema plantejat. La solució ha de ser coherent amb l’enunciat del problema. Cada resposta ha de presentar un tret personal que denoti el caràcter creatiu de cada alumne/a.



	


	ENSENYAMENT – APRENENTATGE  -  TERCER TRIMESTRE

	· Les activitats d’ensenyament – aprenentatge al tercer trimestre estan dirigides a potenciar els aspectes creatius, a desenvolupar la capacitat de projectar amb criteris personals i creatius però també a mantenir un cert rigor metodològic per tal que es prengui consciència de la importància de la reflexió gràfica i del procés a l’hora de crear i/o desenvolupar una idea.

· La metodologia que s’utilitza per potenciar l’aprenentatge dels continguts establerts, s’ajusta a la mateixa que té un projecte de treball, és a dir:

1. Definir la idea que es vol concretar.

2. Fer recerca i estudiar referents útils en tots els nivells possibles, per tal d’extreure el màxim de coneixement d’ells.

3. Desenvolupar gràficament totes les possibilitats per tal d’evolucionar vers l’objectiu final.

4. Concretar, des d’un punt de vista descriptiu, la idea inicial .

5. Treballar-la en un grau d’acabat, com a definitiu en el cas d’obra única, o com a projecte per a la seva execució posterior.

· En aquest tercer trimestre es pretén que l’alumnat prengui consciència de que projectar és molt comú en l’àmbit de la creació. No es pot donar mai una idea per bona sense haver-la madurat, i això implica molta capacitat cognitiva, creativa i procedimental. Projectar és utilitzar els recursos conceptuals i procedimentals que s’han treballat durant el curs i per  tal d’afavorir la comprensió i un resultat òptim, aquest està estructurat i pautat en diferents fases. En cada fase s’ha de fer una presentació i un lliurament i així poder reconduir la direcció vers l’objectiu final.



	TEMPORITZACIÓ:  del  29 de març al  13 de maig de 2010
· 18 sessions  (24 hores)

	COMPETÈNCIES ESPECÍFIQUES: Desenvolupament de projectes creatius.

	RECURSOS: Recerca, visualització i/o lectura d’experiències d’artistes, entrevistes amb creadors/es, plantejament d’un projecte de treball, visita a tallers d’artistes...

MATERIALS: Tots els propis per a dibuixar, fotocòpies, projectors, ordinadors per a producció i consulta. 

	PAUTES D’AVALUACIÓ

	El projecte està pautat en diferents fases i cada una planteja una activitat. Cada activitat s’ha de presentar públicament, amb la intenció de fer possible la reflexió de cara a l’evolució posterior, i es lliurarà per a la seva avaluació. La presentació del projecte final i la seva defensa, conjuntament amb les avaluacions prèvies, marcaran les pautes per a una valoració conjunta i final del projecte. La dinàmica de treball, la creativitat de la idea, la qualitat gràfica del contingut i la qualitat artística del conjunt, en percentatges desiguals, han de marcar les pautes per als criteris d’avaluació.



	


AVALUACIÓ 

	CRITERIS D’AVALUACIÓ
	RECURSOS I MATERIALS D’AVALUACIÓ

	· La capacitat reflexiva i d’anàlisi a l’hora de treballar els texts i els conceptes de cada una de les propostes presentades. El grau de complexitat de les respostes al voltant de problemes teòrics (texts, debats, presentacions de feina, etc.).

· El grau de resposta creativa i/o grafico-plàstica que es dona a cada un dels problemes procedimentals que es planteja. Lliurament de carpetes i/o port- folis amb el material de cada proposta en forma de projecte de treball.

· El interès i la voluntat que es manifesta per tal de treure el màxim de profit i el millor resultat en les diferents activitats. Grau de participació a l’aula. Inquietud en l’aportació de material suplementari per a enriquir l’aprenentatge  individual i/o col·lectiu.


	· Treballs de recerca sobre qüestions conceptuals.

· Qüestionaris a partir de texts i documents visuals.

· Port -folis amb treballs de dibuix. Es presenta tant el procés de treball com el resultat definitiu.

· Presentacions públiques de projectes i treballs  puntuals.

· Participació en la dinàmica de classe.

· Aportació de material o de recursos per a la millora de la qualitat de l’aprenentatge col·lectiu.



	PROCEDIMENTS D’AVALUACIÓ 

	· Al final de cada proposta de treball (pot coincidir amb el final d’una UD o no) s’ha de lliurar una carpeta o port -foli en la/el que s’incloguin els resultats de les activitats a nivell conceptual i procedimental. 

· Al marge dels criteris generals d’avaluació presentats anteriorment, cada activitat es valorarà en funció dels criteris d’avaluació fets públics en la presentació de cada proposta de treball.

· Des del principi de curs, és important incidir en el rigor a l’hora de treballar, d’auto criticar, d’opinar, de presentar  i de lliurar la feina feta; s’han de seguir unes pautes establertes i consensuades a l’aula.




	SEQÜENCIACIÓ PRIMER TRIMESTRE

	UD
	SEQüÈNCIA
	                                            ACTIVITATS

	        RECONEIXEMENT DEL PROPI CONEIXEMENT 

	1
	1ª.   9-09-10
	Presentació de la matèria, de la dinàmica durant el curs i dels criteris d’avaluació generals

	
	2ª.10-14/09-10
	Autoavaluació. Coneixements previs. Exercici de dibuix lliure amb tècnica seca.

	
	3ª.16-17/09-10


	Repàs de conceptes bàsics. Presentació i debat col·lectiu.



	        APROXIMACIÓ ALS MESTRES

	2
	4ª 21-24/09-10
	Lectura d’imatges gràfiques atenent al model, a la intenció estètica i a les solucions gràfiques per tal de solucionar les formes i l’espai. Problematitzar sobre la noció d’estil.

	         MIRADA ATENTA

	3
	5ª. 28/09-10
	Aproximació al concepte. Explicació i reflexió.

	
	6ª.30-09-10/           01-10-10
	Sortida al carrer amb la intenció d’observar l’entorn i seleccionar motius per a la representació

	
	7ª. 05-10-10
	Enllestiment del port -foli, lliurament i reflexió col·lectiva sobre la importància de la mirada.

	         LLENGUATGE GRÀFIC 1

	4
	8ª. 07-10-10
	Presentació del tema amb la visualització d’imatges de referència.

	
	9ª.08-14/10-10
	L’expressió del jo. Dibuixos automàtics.

	
	10ª. 19-10-10
	L’expressió del jo. Gestualitats.

	
	11ª. 21-10-10
	L’expressió del jo. Ritmes.

	
	12ª. 22-10-10
	L’expressió del jo. Gargots.

	
	13ª. 26-10-10
	L’expressió del jo. Decalcomania.

	
	14ª. 28-10-10
	L’expressió del jo.  Collage.

	
	15ª. 29-10-10
	L’expressió del jo. Frottage.

	          LLENGUATGE GRÀFIC 2

	5
	16ª. 02-11-10
	Presentació del tema: “Percepció i descripció segons Betty Edwars”. Dibuixar el que es veu.

	
	17ª.04-05/-03-10
	Dibuix de contorns modificats.

	
	18. 09-12/11-10
	Dibuix de les línies de relleu.

	
	19. 16-19/11-10
	Dibuix de el contrast figura - fons.

	
	20. 23-26/11/10
	En un enquadrament, dibuix d’objectes amb línies i taca.

	
	21. 30-11-10
	En un enquadrament, dibuix d’espais amb línia.

	
	22. 02-03/12-10
	En un enquadrament, dibuix d’espais amb gamma de grisos.


	SEQÜENCIACIÓ TERCER TRIMESTRE

	UD
	SEQüÈNCIA
	                                            ACTIVITATS

	        EL PROCÉS CREATIU A TRAVÉS DEL DUBTE

	
	39ª.   29-03-11
	Presentació del tema: “Dubte i persistència. Aproximació a la realitat dels creadors/es. Lectura i anàlisi de texts d’artistes.

	9


	40ª. 31-03-11
	Introducció al projecte de treball: “Dibuix i literatura”. Criteris, dinàmica general i estructura del projecte.

	
	41ª. 05-04-11
	Plantejament d’idees i possibilitats.

	
	42ª. 07-15/04-11
	Estudi gràfic.

	
	43ª. 26-04-11
	Anàlisi del lloc.

	
	44ª. 28-04/06-05

        -11
	Estudi de solucions. Desenvolupament gràfic.

	
	45ª. 10-13/05-11
	Concreció i solució definitiva.


	SEQÜENCIACIÓ SEGON TRIMESTRE

	UD
	SEQüÈNCIA
	                                            ACTIVITATS

	        L’OBJECTE I LA SEVA LÒGICA 

	6


	23ª.   9-12-10
	Presentació del tema: “Comprensió de la forma i l’estructura”.

	
	24ª. 10-14/12-10
	Dibuix d’objectes atenent a la seva estructura interna.

	
	25ª. 16-17/12-10
	Dibuix d’objectes atenent a la seva forma externa: El contorn.

	        OBJECTIU I FUNCIÓ: INTENCIÓ

	
	26ª 11-01-11
	Presentació del tema: “El resultat depèn de la mirada”. Aproximació a diferents tipologies de dibuix.

	7
	27ª. 13-21/01-11
	Dibuix descriptiu d’objectes. Encaix i proporcionalitat.

	
	28ª.  25-28/01-11
	Dibuix descriptiu d’espais. Perspectiva cònica.

	
	29ª. 01-04702-11
	Dibuix d’il·lustració. Interpretació gràfica de la “literalitat”. 

	
	30ª. 08-11/02-11
	Dibuix expressiu i de crítica social. Denuncia de fets...

	
	31ª. 15-25/02-11
	Dibuix de projecte. Desenvolupament d’una idea mitjançant un procés.

	         EL COS HUMÀ COM A MODEL

	8
	32ª. 01-04/03-11
	Presentació del tema i anàlisi anatòmic del cos humà.

	
	33ª. 15-03-11
	Dibuix de la figura al natural. Aprendre a veure. Gestualitat.

	
	34ª. 17-03-11
	Dibuix de la figura al natural. Moviment continu. Sensació cinètica.

	
	35ª. 18-03-11
	Dibuix de la figura al natural. Formes geomètriques. Sòlids i masses.

	
	36ª. 22-03-11
	Dibuix de la figura al natural. Figura tridimensional. 

	
	37ª. 24-03-11
	Dibuix de la figura al natural. Línia de contorn.

	
	38ª. 25-03-11
	Dibuix de la figura al natural. Espais negatius.


PROGRAMACIÓ DESENVOLUPADA

PRIMER TRIMESTRE

	CRITERIS D’AVALUACIÓ

	Aquestes primeres seqüències es plantegen com a activitats de coneixements previs, amb la qual cosa, no es donen pautes prèvies, més aviat al contrari, es vol determinar el grau de coneixements de l’alumnat sobre la matèria i, alhora, provocar l’autoreflexió i crear el marc per a ubicar la fonamentació del processos posteriors.

Als treballs procedimentals, es valorarà  la capacitat de resposta lliure als problemes plantejats, és a dir, el grau de creativitat, el nivell de solució gràfica i el criteri individual per arribar a les solucions (procés). Davant les activitats conceptuals, es valorarà el coneixement previ del tema, la capacitat d’anàlisi i el grau de complexitat de les respostes.           



	PRESENTACIÓ

	Els dibuixos es realitzaran en paper A3  i es presentaran, conjuntament amb els esbossos, si es cau, en una carpeta. Les respostes escrites sobre els texts, es presentaran a ordinador en A4 i amb una enquadernació (pot ser de plàstic).




	UNITAT DIDÀCTICA  1

	RECONEIXEMENT DEL PROPI CONEIXEMENT

	PROPOSTA DIDÀCTICA, ACTIVITATS i DOCUMENTS DE SUPORT

	Aquesta seqüència es presenta com a suport de coneixements previs, és a dir, l’alumnat ha de reflexionar sobre els aspectes conceptuals i procedimentals que té assolits. Les activitats són bàsicament auto reflexives en un inici per passar a treballar continguts conceptuals bàsics necessaris per a construir el marc teòric dins el qual ens mourem. És necessària la consciència continuada de la situació on i amb la que treballarem i el compromís col·lectiu per a construir coneixement, només d’aquesta forma evolucionarem de manera comprensiva i arribarem a l’objectiu marcat.

AUTOAVALUACIÓ 
ACTIVITAT 1
Dibuix lliure per a la representació d’objectes: Es munta un bodegó i, sense pautes prèvies, han de fer la representació gràfica amb tècnica seca, en format A3 i en 45 min.

ACTIVITAT 2

Diàleg de línies: A partir del mateix bodegó, han de fer una representació gràfica amb tècnica seca en la que es construeixi el conjunt atenent al seu contorn i que aquest dialogui amb altres possibles línies de la composició. L’objectiu és plàstic i importa, per sobre de tot, el joc de línies. S’ha de solucionar en format A3 i en 25 min.

ACTIVITAT 3

Qüestionari: Es passarà unes quantes preguntes sobre conceptes bàsics del dibuix  com ara, aspectes del seu significat actual, la seva funcionalitat, el seu aprenentatge, els diferents recursos i les seves possibilitats creatives.

REPÀS DE CONCEPTES BÀSICS
ACTIVITAT 4

QUÈ DIBUIXAR?. Es facilitarà uns texts que parlen del concepte de model, els diferents tipus de models que hi ha i les possibilitats que ens donen per tal de representar-los, interpretar-los, destruir-los, etc.

COM DIBUIXAR?. Es treballarà a partir d’uns texts que presenten la definició i el sentit que el dibuix té per a alguns artistes.

Aquestes dues preguntes (QUÈ i COM), seran l’excusa per apropar-nos a la base conceptual que ens permetrà construir el marc de treball sobre el que construir la nostra feina. Hi haurà una presentació problematitzada dels conceptes, una lectura dels texts, un debat a propòsit del que diuen i un treball escrit amb qüestions sobre la interpretació personal dels texts.




DOCUMENTS UD 1. REPAS DE CONCEPTES BÀSICS

ACTIVITAT 1

· Aquesta primera activitat, com ja està explicat, pretén comprovar els coneixements previs que té l’alumnat a nivell grafico-plàstic. Hauran de dibuixar lliurement, segons el seu criteri, un conjunt d’objectes durant 45 min. Els procediments, els recursos, la tipologia de dibuix i el grau d’acabat el determinen ells/es. Aquests són alguns exemples que l’alumnat no ha de veure abans de l’exercici.
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ACTIVITAT 2

· La segona activitat d’autoavaluació consisteix en dibuixar el mateix bodegó però forçant la solució a la línia. En aquest cas, ha de deixar com a treball definitiu un dibuix en el qual, la línia de contorn sigui la protagonista i, a més, entri en “diàleg” amb unes altres línies de diferent gruix i traçada. L’objectiu és plàstic. Aquí hi ha alguns referents d’artistes diversos que l’alumnat no ha de conèixer abans. 
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ACTIVITAT 3

· La tercera activitat és un qüestionari sobre conceptes bàsics del dibuix i no hi ha documents relacionats.

· Les preguntes són:

· Quina relació hi ha entre el fet de mirar i el fet de dibuixar?

· Què vol dir representar? En quin sentit el dibuix ho fa?

· Quina diferència hi ha entre els que s’anomenen “dibuix artístic” i “dibuix tècnic”?

· Quan diries que un dibuix està ben fet?

· De què depèn la solució d’un dibuix?

· De quina manera influeix el model en el dibuix?

· Defineix el concepte de model.

· Podem dir que el dibuix és funcional, perquè?

· Quan podem dir que un dibuix està acabat?

· Defineix el concepte de dibuix.
ACTIVITAT 4

· Aquesta quarta activitat és de caràcter teòric i es divideix en tres parts:

1. CONCEPTE DE DIBUIX.

· Els límits de la paraula: El dibuix és una de les paraules que sobrepassa l’àmbit del discurs artístic[...]Excedeix l’ús de la disciplina, pertany al fonament d’una activitat essencial, comprendre i anomenar les coses:

· Moviments, conductes i comportaments.

· Sustentació ordenadora d’una estructura a través de gestos que marquen direccions generatives o puntuals: figures sobre fons.

· Procediments que són capaços de produir traços definits.

· Enllaça amb totes les activitats primordials d’expressió i construcció vinculades al coneixement, a la descripció de les idees, les coses i als fenòmens d’interpretació, basats en l’explicació del seu sentit per mitjà de les seves configuracions.

· Qualsevol acció humana acaba per ser petjada de si mateixa.
· El que determina el valor més suggestiu del dibuix és el valor interdisciplinari i el sentit de nus entre objectivitat i subjectivitat, als que s’han d’afegir el paper clau en els fenòmens de descripció i representació.
· Les figures establertes pel dibuix es determinen en un equilibri inestable entre el coneixement i la memòria, en una representació problemàtica.
· Dibuix és l’acció bàsica de possessió de l’espai d’actuació: enigma al que se l’ha de donar una interpretació.

· El dibuix és el conjunt d’imatges que es defineixen dins el context d’unes pràctiques determinades.

· Bruce Nauman: Dibuixar equival a pensar. Alguns dibuixos es fan amb la mateixa intenció que s’escriu: són notes que es prenen. Uns altres intenten resoldre l’execució d’una escultura en particular, o imaginar com funcionaria. Existeix un tercer tipus, dibuixos representacionals d’obres, que es realitzen després d’aquestes, donant-li un nou enfocament. Tots ells possibiliten una aproximació sistemàtica en el treball, inclús si de vegades forcen la seva lògica fins l’absurd.  
    El primer tipus de dibuixos podríem anomenar-los conceptuals: fixen una idea. S’arriba doncs a un cert punt en que ja no pertanyen a aquest tipus, i al fer-los, l’objectiu ja no resideix en la representació de les peces sinó en caçar l’energia de les idees. El dibuix s’ha de considerar acabat quan s’obté el punt en el que la idea se defineix com a necessària. Els dibuixos es poden descriure com a models per a una concepció mental a la que es dona cos a través del dibuix. Tant el dibuix com les peces s’han de perfeccionar només fins el punt on la idea i el cos que se’ls hi dona es fan el suficientment clar per a una comprensió precisa i adequada. No importa quan s’exploti l’oportunitat d’auto limitació que s’aconsegueix en la concreció de les peces individuals, això no ha d’impedir el qüestionament de la realitat en la seva totalitat. Cada treball individual apareix, per una part, com la idea visual i el seu cos físic, suggerint així és com és o així és com puc mostrar-lo, però per altra banda és també un intent seriós i inevitablement còmic trobar un conjunt remot de relacions totals.
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2. QUÈ DIBUIXAR?

Els models de la idea: La necessitat de justificar-se, de respondre a una necessitat, suposarà una successió de models ideològics que garantiran la veritat de les formalitzacions. Cada vegada que ens apropem a un model aquest s’obre com una panoràmica incerta i infinita de variables; aquesta és la raó per la qual, cada època es veu a sí mateixa com a un temps desconcertant en el que el dibuixant ha de decidir des de la incertesa d’un model infinit de possibilitats.

El que comença a dibuixar en la nostra època té la sensació de què es troba en la situació més extrema; tots han escoltat dir que no hi ha cap model de referència, que tot és possible. Les consideracions sobre quin dibuix és possible o recomanable hi són a dins d’aquesta inquietud radical; la por a la llibertat s’estableix des del mateix model de llibertat. Cada època marca amb duresa els límits de la pròpia transgressió al sistema.

REPRESENTACIÓ DE REPRESENTACIONS

En la major part de la teoria del dibuix s’inclou part dels models anteriors: Déu, bellesa, realitat, descripció, relació entre les coses...

El dibuixant creava un sistema total que al dibuix es formalitzava com a escenografia, com el lloc de la Història. La realitat era explicada en termes de fites visuals: com a narració i com a discurs estètic. El predomini d’un o un altre model pressuposava com havia de ser el procés d’aprenentatge: un problema ideològic de com s’entén la realitat.

La idea de què només es podien establir imatges partint de la visió que en tenim de les coses, ha marcat durant els últims segles totes les teories del dibuix: una relació conflictiva entre les idees i els seus models. 
NATURALESA I REALITAT

Segons Diderot, la naturalesa no fa res incorrecte, qualsevol forma, bella o lletja, té la seva causa i, de tots els éssers que existeixen, no hi ha un de sol que no sigui com ha de ser. Es dona un canvi radical en les representacions, aquestes no s’adeqüen a la bellesa, la representació es realitza des de la diferència: diferenciar el que es veu en tres dimensions i el que es plasma en el paper.

CRISI DEL DIBUIX

A poc a poc, tot podrà ser un model en si mateix, cada objecte s’estableix per a la seva radical diferència amb la resta. La fotografia diferenciarà les imatges de l’art amb les de la realitat. El dibuix passarà a tenir un valor instrumental per als programes renovadors de la Il·lustració: 1. Aixecar acta de l’univers 2. fer possible una nova industria. Es desenvolupen els mètodes per a les noves acadèmies de disseny: desenvolupament d’una escriptura del dibuix (control dels traços, geometria descriptiva i capacitat descriptiva).

NOU MODEL ESSENCIAL DE L’INEFABLE 

Què representar? Eren preguntes inquietants en els primers anys del S. XX (1es avantguardes). Era necessari desenvolupar un sistema per a aconseguir quelcom desconegut fins llavors i que no es podia formular en termes d’un nou estil. L’alternativa es movia al voltant de tres pilars: 1. Prestigi de la ciència. 2.  L’estructura del propi discurs artístic. 3. La insondable inefabilitat de la veritat interior. El primer es soluciona amb la inclusió de les teories científiques a l’art. La segona amb un llenguatge analític de la forma i la composició. La tercera, l’esperança de que al jo intern existís un insondable repertori d’imatges per tal de formalitzar el llenguatge universal.

UN NOU MODEL D’INTERRELACIÓ DE LES COSES

La nova cultura de masses estava formalitzant un entramat d’imatges que modificaven els mites col·lectius, l’estructura dels discursos i els seus processos de generació. El dibuix fi de segle és, més que mai, un procés reflexiu complex perquè el que el realitza ha de saber gesticular, estructurar, descriure i representar al mateix temps. El dibuix és una operació complexa que porta a comprendre i articular elements de la visió, ja com a record, com a experiència d’altres obres. El dibuix dintre del territori arriscat de les idees com a pont del procés envers llocs fins ara desconeguts.

3. COM DIBUIXAR?

Mostrarem l’explicació que tres artistes de diferents èpoques donen de la construcció dels (seus) dibuixos.

FEDERICO ZUCCARI (1542-1609)

Dibuixar és pensar. Hi ha dos tipus de dibuix (disegno), Intern: Forma, idea, ordre, regla, terme i objecte d’intel·lecte on s’expressen les coses enteses. Extern: El circumscrit de forma però sense substància de cos. Simple delineació, circumscripció, mesura i figura de qualsevol cosa imaginada i real. La línia doncs, és el propi cos i substància visual del dibuix extern.

La línia està sotmesa al concepte. Aquesta línia, com a quelcom mort, no és la ciència de la pintura o l’escultura, sinó operació seva. La línia coincideix amb el dibuix, assenyala i ensenya al sentit i a l’ intel·lecte, la forma de les coses formades a la ment i impresa a la idea. El més important del dibuix és que mai no pot ser reduït, exclusivament, a l’acció de dibuixar ni a la tècnica, encara que aquesta sigui la via de la materialització de la idea.

ANTONIO SAURA (1930-1998)

El procés per a dibuixar comença per destruir la mirada invisible amb la primera posició de la gimnàstica pictòrica. Concentrar-se en el laberint del rostre. Inventar un nou rostre en el transcurs del recorregut. Oblidar-lo primer. Llençar després estructures cegues. Afegir signes allà on sigui necessari, escombrar on sigui necessari. Aigües de diferent densitat barrejant-se. Sorgeix - enrere, sorgeix- endavant, articulació - desarticulació, transparentant. Conservar zones miraculoses. Sacrificar pel bé general de la màquina orgànica. Budells,  cor, raó. Arquitectura lluitant a la confusió, aclarint-se en una altra i ordenada confusió respirant. Perill de l’excés,  no acabar. A penes uns punts. Impossibilitat de treure res. Impossibilitat d’afegir quelcom. Compte, la menor barroeria, el lleu gest practicat sense convenciment pot ensorrar la fràgil construcció, encadenant el seu aniquilament. Esborrar abans de continuar si el sudari no respira...   

BRUCE NAUMAN (1941)

Cada treball individual es mostra com la idea visual i el seu cos físic suggerint: així és com és, i així és com puc mostrar-ho. Són els traços els que configuren la seva realitat, una realitat conflictiva donat què intenta excedir la limitació que li imposen els límits del dibuix per a instal·lar-se en el camp que li ofereix les idees, una ambició que sobrepassa allò representat per a aconseguir la idea on s’estableix aquella representació. El dibuix és: a) instruments de concreció. b) Instruments per a experimentar relacions addicionals (conjetures). c) Un mitjà per a una fi, en més d’un sentit (no són resultats complets o definitius).

Tots els dibuixos són igualment vàlids en tant en quan tinguin una justificació artística per a la seva existència. La validesa del dibuix no dependrà tant del seu valor autònom com a obra d’art, sinó de la seva vinculació al procés pel qual l’artista el transforma en una part significativa de si mateix. El seu valor com a art s’estableix a mida que es conforma com la veritat necessària de la representació. L’artista pren decisions en el “dibuix fent-se”. 

D’una sèrie de dibuixos a una altra, no existeix un salt, més aviat es pren la posició de l’amant, això és, començar des del no res, amb la única excepció de què, en cada nou treball, es comença amb l’experiència d’haver pres riscos similars anteriorment.

Tot dibuix es realitzarà així: es tracen una sèrie de marques, i es veu el que es pot pensar al voltant d’allò. Per a entendre i desenvolupar determinades capacitats,aquestes s’han de sentir com a una necessitat. Quan no hi ha problema, tampoc hi ha la possibilitat de desenvolupar tècniques que tinguin a veure amb ell.
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