OBIETTIVI GENERALI

Obiettivi fondamentali sono:

» favorire I'inclusione

e recuperare lo svantaggio

« stimolare la motivazione sfruttando la propensione dei ragazzi verso I'uso delle
nuove tecnologie

» educare all'uso critico ed efficace delle tecnologie

« stimolare il lavoro e la cooperazione di gruppo

+ stimolare l'interazione e I'autonomia

* innovare la didattica e i processi di apprendimento attraverso I'uso della tecno-
logia e di contenuti didattici multimediali

« favorire il successo scolastico e migliorare il percorso formativo degli studenti
anche attraverso I'acquisizione di competenze e strumenti legati alle nuove tec-
nologie

* promuovere iniziative mirate a valorizzare le buone pratiche delle scuole al fine
di far comprendere, conoscere e promuovere la cultura della convivenza
sociale, delle regole del vivere civile, del rispetto, della partecipazione e della
responsabilita per formare “cittadini responsabili”.



