Liquide com seu inimigo nas LAN Houses
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Nas casas de jogos equipadas com computadores superpoderosos em rede - nova mania dos jovens e de muitos marmanjos paulistanos -, os gamemaníacos competem entre si, matando uns aos outros, cada um em um micro. Parecidas com os cybercafés, são a versão mais moderna dos antigos fliperamas. Há um ano existiam apenas 30 LAN Houses na cidade. Mas o sucesso foi tanto que agora já estão em funcionamento 150 lojas. Na maior parte delas, uma hora de jogo custa entre R$ 2 e R$ 4 
fenômeno das LAN Houses
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À primeira vista, a sala cheia de computadores e dezenas de pessoas olhando fixamente para suas telas pode parecer um ambiente de trabalho, mas a iluminação pouco convencional e música ambiente - assim como a presença de crianças - acaba traindo essa teoria. Quem vive em uma cidade grande no Brasil certamente percebeu uma das mais novas modas do mercado pipocando por todas as esquinas: as LAN Houses. Em vez de criar planilhas e relatórios, essas pessoas estão entrando na pele de aliens, soldados da Segunda Guerra e pilotos de Fórmula 1. 

Esse tipo de estabelecimento, uma evolução dos tradicionais cibercafés, serve como ponto de encontro para pessoas que querem jogar com seus amigos. Diferentemente dos tradicionais títulos como "Super Mario" e "Pac-Man", os objetivos desses games exigem trabalho em equipe e muita competição entre dois times de jogadores humanos. A LAN House é mais do que apenas uma nova onda do entretenimento eletrônico: é um ponto de encontro para pessoas interessadas em jogos eletrônicos. 



