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Nome Software Indirizzo web Materia Classe di 
riferimento 

Breve descrizione Giudizio. 

 
“Italia Politica” 

 
Try.iprase.tn.it 

 
Geografia. 

 
Classe  quarta/ 
quinta. 

 
 Eseguendo gli esercizi, i bambini possono 
acquistare nel tempo, i diversi oggetti a 
loro necessari per intraprendere un 
viaggio (valigia, denaro, vestiti). 
Esso è uno strumento basato sulle carte 
geografiche. 

 
Ritengo che l’obiettivo di 
recuperare tutte le componenti 
che permettono di mettersi in 
viaggio stimoli i bambini. Inoltre 
essi acquisiscono conoscenze 
geografiche divertendosi. 
 

 
 “Garage rompicapo” 

 
Vbscuola.it 

 
educazione all’immagine. 

Geometria,  e geografia 

 
Prima 

elementare 

 
Mentre un auto esce da un garage viene 
bloccata da altri mezzi. Il bambino ha il 
compito di trascinare gli “ostacoli” con 
l’obiettivo di liberare il passaggio all’auto. 
 È uno strumento di logica e di 
orientamento spaziale. 
 

 
Ritengo che sia un interessante 
strumento semplice e chiaro.  
 

  
“Fantasia di parole” 

 
www.ivana.it 

 
italiano 

 
Dalla prima 

elementare in 
poi. 

 
Il bambino, collegando dei cartellini con la 
rispettiva immagine, costruisce parole e 
frasi. Quindi è uno strumento che permette 
all’allievo di avvicinarsi alla 
lettura/scrittura. 
 

 
È uno strumento interessante da 
utilizzare anche nella costruzione 
di fiabe, partendo dalla scelta 
visiva di personaggi e scenari. 
 

 
“Dentro Fuori” 

 
www.ivana .it 

 
Antropologia 

 
Seconda 

elementare 
 

 
Strumento rivolto agli alunni e focalizzato 
sulla comprensione del concetto dentro e 
fuori 
 

 
Lo ritengo molto raccomandabile, 
anche se la grafica è un po’ scarsa. 
 

 
“Costruisci una fiaba” 

 
Vbscuola.it 

 
Italiano, grammatica, storia. 

 
Dalla prima 

elementare in 
poi. 

 
Strumento per costruire insieme piccole 
fiabe in cui i bambini possono scegliere 
personaggi, ambienti, oggetti  

 
Mi piace come strumento 
soprattutto per l’immediatezza 
visiva che può sollecitare ancor di 
più il bambino a costruire frasi e 
parole. 
 

 
“Suoni” 

 
www.ivana.it 

 
musica 

 
Seconda/Terza 

elementare 

 
Strumento che consente, attraverso 
l’ascolto, il riconoscimento di singoli suoni  
o una composizioni di suoni. 
 

 
Questo strumento permette di 
ascoltare anche dei suoni poco 
conosciuti dai bambini. 



 
“Il pifferaio magico” 

 
Try.iprase.tn.it 

 
musica 

 
Dalla classe 
prima alla classe 
quarta. 

 
Vi è un pifferaio che deve liberare una città 
invasa dai topi. Il suo piffero è “magico” 
perché riproduce qualsiasi suono. Se il 
bambino riconosce il suono o lo strumento, 
elimina un topo, altrimenti se ne aggiunge 
un altro. 
 

 
Penso sia una valida proposta che 
possa catturare l’interesse dei 
bambini e forse … anche quello 
degli adulti. 

 
“Verbi 1” 

 
www.ivana.it 

 
Grammatica, Italiano 

 
Dalla classe terza 
alla classe 
quinta. 

 
Grazie a questo strumento il bambino può 
fare esercizi riguardanti coniugazione, 
radice, desinenza, tempi, modi  dei verbi. 
Cliccando il bambino risponde alla 
domanda e viene detto subito se è giusta o 
sbagliata la scelta. 
 

 
Molto raccomandabile perché 
ritengo che i bambini si annoino 
meno a rispondere a delle 
domande cliccando e non 
riempiendo tabelle a mano.  
È uno strumento chiaro e veloce. 

 
Giochi di Elspet e Jos. 
“Il trenino della frase” 

 
Vbscuola.it 

 
Grammatica, italiano. 

 
Quarta 

elementare 

 
I bambini devono creare un trenino che 
per funzionare deve essere composto da: 
una locomotiva (soggetto e predicato) e le 
carrozze (con diversi complementi).  
È uno strumento che permette di 
avvicinare i bambini all’analisi logica, ma in 
modo divertente. 
 

 
Lo trovo molto utile e penso che  
possa portare a una 
partecipazione più attiva e 
dinamica degli allievi.  
 

 
“Disegna con gli specchi” 

 
www.ivana.it 

 
Geometria, matematica, 
educazione all’immagine 

 

 
Quarta/quinta 

elementare 

 
Strumento di lavoro sulle simmetrie e il 
disegno. 

 
Permette ai bambini di lavorare e 
sperimentare la simmetria e il 
disegno non solo attraverso la 
mano libera.  
 

 


