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Nome 
software

Indirizzo 
web

Materia Classe di 
riferimento

Breve 
descrizione

Giudizio

Learning 
Addition for 

Kids

<a 
class='aclass' 
href="http://w
ww.softschools
.com/math/addi
tion/learning_a
ddition_for_kid
s/">Learning 
Addition</a>

Matematica Infanzia
(5 anni)

Viene mostrata 
prima la somma 
con i numeri e poi 
la somma con 
degli oggetti (es. 
frutta). Sotto alla 
cifra 
corrispondente 
viene mostrata la 
quantità.

Buono; 
favorisce il
riconoscimento 
delle quantità e 
l'associazione 
del numero 
corrispondente.

Patterns 
Game

<a 
class='aclass' 
href="http://w
ww.softschools
.com/math/patt
erns/game/">P
atterns 
Game</a>

Matematica Infanzia
(3;4;5 anni)

Ripetizioni di 
schema; le 
sequenze logiche.

Molto buono; 
utile per 
imparare e 
riconoscere le 
sequenze.

Long and 
Short

<a 
href="http://w
ww.softschools
.com/measure
ment/games/lo
ng_and_short/"
>Long  and 
Short</a>

Matematica Infanzia
(3;4 anni)

Lungo o corto?
Vengono 
presentate 2 
immagini. Il 
bambino, in base 
alla domanda, 
deve scegliere 
l'oggetto lungo o 
l'oggetto corto.

Buono;
per comprendere 
i concetti di 
lungo e corto è 
necessario fare 
un confronto tra 
due oggetti.

Tall and 
Short

<a 
href="http://w
ww.softschools
.com/measure
ment/games/tal
l_and_short/">
Tall  and 
Short</a>

Matematica Infanzia
(3;4 anni)

Alto o basso?
Vengono 
presentate 2 
immagini. Il 
bambino, in base 
alla domanda, 
deve scegliere 
l'oggetto alto o 
l'oggetto basso.

Buono;
per comprendere 
i concetti di alto 
e basso è 
necessario fare 
un confronto tra 
due oggetti.

Fewer or 
More

<a 
href="http://w
ww.softschools
.com/math/gam
es/fewer_more
_equal/">Fewe
r or More</a>

Matematica Infanzia
(4;5 anni)

Vengono 
presentate delle 
quantità 
disegnate: il 
bambino deve 
riconoscere la 
stessa quantità nel 
medesimo 
riquadro.

Buono;
per 
l'associazione di 
numero e 
quantità.



Animal 
Matching 
Memory 
Games

http://www.soft
schools.com/la
nguage_arts/ph
onics/games/ph
onics_matching
_games/animal
s/

Italiano Infanzia
(5 anni)

Memory con 
immagine di un 
animale e iniziale 
di quell'animale.

Buono;
per imparare le 
prime lettere.

Colors 
Matching 
Memory 
Games

<a 
href="http://w
ww.softschools
.com/language
_arts/phonics/g
ames/phonics_
matching_gam
es/colors/">Col
ors  Matching 
Games</a>

Memoria Infanzia
(3 anni)

Memory con i 
colori e i nomi dei 
colori.

Buono;
utile per il 
riconoscimento 
e associazione 
del colore al 
nome.

Patente 
mouse

http://www.ma
estrasabry.it/sof
tware-
didattici.html

Motricità fine Infanzia
(4;5 anni)

Imparare ad usare 
il mouse facendo 
rimanere la 
propria 
macchinina 
all'interno della 
strada.

Buono;
può essere utile 
per la motricità 
fine.

Easter Egg 
Designer

<a 
href="http://w
ww.softschools
.com/games/ed
ucational_game
s/easter_egg_d
esigner/">Easte
r  Egg 
Designer</a>

Motricità fine Infanzia
(4;5 anni)

Colorare il 
proprio uovo di 
Pasqua!

Buono;
utile per 
muoversi con il 
mouse e per 
colorare con il 
computer.

Incastri 4 http://www.iva
na.it/sj/index.p
hp?
option=com_ph
ocadownload&
view=category
&id=9:incastri

Logica Infanzia
(3;4;5 anni)

Riconoscere 
l'incavo della 
figura

Buono; 
favorisce il 
riconoscimento 
delle forme.
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