
DI NUNNO  LAURA _ LAB   AC1 

NOME 
SOFTWARE 

INDIRIZZO WEB MATERIA CLASSE DI 
RIFERIMENTO 

BREVE DESCRIZIONE GIUDIZIO 

LA CARICA DEI 
CENTESIMI 

http://vbscuola.it/mate
matica/matematica200
5.htm#centesimi 

MATEMATICA DALLA CLASSE 
IV PRIMARIA 

PROGRAMMA PER FAMILIARIZZARE 
CON LE MONETE E PER 
COMPRENDERE CONCRETAMENTE I 
CONCETTI DI UNITÀ DECIMI E 
CENTESIMI,PER CONSOLIDARE LA 
CAPACITÀ DI EFFETTUARE CALCOLI 
CON I DECIMALI E A MENTE 

 È UN BUON PROGRAMMA ANCHE 
SE NON SEMPRE SONO CHIARE LE 
CONSEGNE DEGLI ESERCIZI 

CALCOLO 
MENTALE I 

http://vbscuola.it/mate
matica/matematica200
5.htm#centesimi 

MATEMATICA  CLASSE III E IV 
PRIMARIA 

PROGRAMMA PER ESERCITARSI SULLE 
TABELLINE, SEMPLICI DIVISIONI, 
CALCOLI 

BUONO, NON ACCATTIVANTE DA 
UN PUNTO DI VISTA GRAFICO 

CORPO UMANO http://vbscuola.it// SCIENZE CLASSE  V PROGRAMMA PER CONOSCERE LE 
PARTI E LE FUNZIONI DEL CORPO 
UMANO 

AFFIDABILE  E UTILE PER VERIFICARE 
CONOSCENZE PUNTUALI SU 
DETERMINATI CONTENUTI SPECIFICI 

PAROLE, PAROLE http://maestrasabry.it/s
oftware-didattici.html 

ITALIANO DALLA CLASSE 
III 

PROGRAMMA PER RICOSTRUIRE 
PAROLE  ITALIANE E 
STRANIERE(INGLESI).  

RACCOMANDABILE. IL DATABASE 
DELLE PAROLE  DOVREBBE  POTER 
ESSERE AMPLIATO. L’UNICO NEO è 
CHE IL RICONOSCIMENTO DELLA 
PAROLA DIPENDE DALL’ESISTENZA 
O MENO DI QUELLA PAROLA NEL 
DATABASE 

PATENTE MOUSE http://maestrasabry.it/s
oftware-didattici.html 

INFORMATICA INFANZIA 
PRIMARIA 
(PRIMA 
CLASSE) 

GIOCHI PER IMPARARE A 
MANEGGIARE IL MOUSE. 

RACCOMANDABILE 

VERBI http://www.ivana.it/sj/i
ndex.php?option=com_
phocadownload&view=
category&id=115:verbi
&Itemid=103 

ITALIANO DALLA CLASSE 
III PRIMARIA 

RICONOSCERE CONIUGAZIONE EI 
VERBI, I TEMPI (PASSATO, PRESENTE, 
FUTURO), RICONOSCERE LA PERSONA 
DEL VERBO, RICONOSCERE IL MODO 

RACCOMANDABILE 

LIBELLULE E 
RAGNI 

http://try.iprase.tn.it/pr
odotti/software_didatti
co/giochi/italiano/gioco
.asp?id=724 

ITALIANO CLASSE IV RICONOSCIMENTO DEI VERBI AL 
PASSATO REMOTO 

RACCOMANDABILE 



ITALIA POLITICA http://try.iprase.tn.it/pr
odotti/software_didatti
co/giochi/geografia/gioc
o.asp?id=734 

GEOGRAFIA DALLA CLASSE  
V PRIMARIA 

RICONOSCERE E LOCALIZZARE SULLA 
CARTA GEOGRAFICA REGIONI, 
PROVINCE, CAPOLUOGHI DI REGIONE 
E DI PROVINCIA DELL’ITALIA. 

ADATTO  PER LA LOCALIZZAZIONE 
DELLE REGIONI E DEI CAPOLUOGHI 
DI REGIONE PER LA SCUOLA 
PRIMARIA 

GIOCA FIGURE 2° http://www.ivana.it/sj/i
ndex.php?option=com_
phocadownload&view=
category&id=105:gioca-
figure&Itemid=103 

ABILITÀ 
TRASVERSALI 

DALLA CLASSE 
I 

RICOMPOSIZIONE DI FIGURA 
GEOMETRICA, RICONOSCENDO LE 
PARTI TRA LORO CORRISPONDENTI 

RACCOMANDABILE 

INCUBATRICE 
MAGICA 

http://try.iprase.tn.it/pr
odotti/software_didatti
co/giochi/matematica/g
ioco.asp?id=694 

MATEMATICA DAGLI 8 ANNI 
(CLASSE III) 

RISOLVERE EQUIVALENZE DI 
LUNGHEZZA 

GIOCO STIMOLANTE PER L’EFFETTO 
SORPRESA, NON OFFRE PERÒ AIUTI, 
SUGGERIMENTI 

 


