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Nome 

software 

Indirizzo web materia Classe di 

riferiment

o 

Breve descrizione giudizio 

Garage 

rompicapo 

http://vbscuola.it/applic

azioni/applicazioni201

4.htm#percorsirompica

pos 

logica seconda Un gioco di logica che prevede lo spostamento di 

veicoli all'interno di uno spazio 

Molto utile per sviluppare la 

logica. 

Rosicchiare 

caduta 

http://try.iprase.tn.it/pro

dotti/software_didattico

/giochi/italiano/gioco.a

sp?id=731 

Italiano: 

tempi verbali 

terza Il gioco è ambientato nel bosco, bisogna aiutare un 

coniglio a raccogliere le mele che cadono 

dall'albero. 

 

La grafica non è molto 

aggiornata sui gusti del bambini. 

Il mostro 

marino 

http://try.iprase.tn.it/pro

dotti/software_didattico

/giochi/italiano/gioco.a

sp?id=982 

Italiano : 

lessico 

 Dai 9 ai 

14 anni  

Sul  fondale marino, un pesce deve difendersi dagli 

attacchi di un orribile mostro. In basso compare una 

frase che descrive il significato della metafora; e 

subito sotto la metafora stessa con una parola 

mancante. Bisogna scrivere la parola per completare 

la metafora mangiato.  

 

La grafica non è molto 

aggiornata sui gusti del bambini. 

Il gioco però è utile per 

arricchire il lessico. 

Indovina la 

parola 

http://www.ivana.it/sj/i

ndex.php?option=com_

phocadownload&view

=category&id=135:gio

chi-di-parole 

Italiano terza Il gioco inizia proponendo cinque lettere . Bisogna 

indovinare le lettere e la parola nascosta 

Molto difficile trovare le lettere 

giuste e capire la posizione. 

Coinvolge due attività in un 

momento solo.  

Verbi http://www.ivana.it/sj/i

ndex.php?option=com_

phocadownload&view

=category&id=115:ver

bi&Itemid=139 

italiano Dagli otto 

in su 

Bisogna classificare i verbi in base alla loro 

coniugazione 

Molto utile e divente per 

esercizi di classificazione 

grammaticale 

Anagrammi 

visuali 

http://www.softwaredid

attico.org/italiano.htm 

italiano Dagli otto 

in su 

Bisogna trovare le parole giuste da lettere in 

confuzione 

Divertente. Il gioco è 

accompagnato da immagini. 



Crucipuzzle Www.didattica.org italiano Dai sette 

anni in su 

Gestione di crucipuzzle anche con immagini  Non è molto chiaro il 

funzionamento. 

Cruciverbavi

suale 

Www.didattica.org italiano Dai sei 

anni in su. 

Gestione di cruciverba anche con immagini Non è molto chiaro come 

funziona. 

Differenze 

Fiabe e Libri 

Www.didattica.org Arte e 

Immagine 

Dai Sei 

anni in su 

Gioco in cui si devono trovare  le differenze tra due 

disegni.  

Sviluppa l'osservazione. 

Flashvocabol

ario 

Www.dorgidattica. Italiano: 

lessico 

Dai sei 

anni in su 

Gioco che serve per arricchire il lessico dei bambini. Usa l'abbinamento di figure e 

vocaboli. 

 

 


