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NOME 

SOFTWARE 

INDIRIZZO 

WEB 

MATERIA CLASSE DI 

RIFERIMENTO 

BREVE DESCRIZIONE GIUDIZIO 

Cacciatore di perle try.iprase.tn.it italiano dai 9 ai 13 anni Individuare sinonimi o 

contrari della parola data 

Grafica e istruzioni semplici e 

immediate.  

Salva il bosco try.iprase.tn.it geografia dai 10 ai 15 anni Scrivere il termine 

corrispondente alla 

definizione data 

Grafica e istruzioni chiare. 

Sarebbe utile poter recuperare le 

definizioni dei termini sbagliati.  

Viaggio  try.iprase.tn.it geografia dai 9 ai 12 anni Conoscere e individuare 

capitali e stati europei 

Grafica e istruzioni immediate, è 

possibile differenziare il tipo di 

esercizio. 

Scoiattoli e ghiande  try.iprase.tn.it matematica dai 7 anni Divisione attraverso calcolo 

formale e/o ripartizione 

concreta degli oggetti. 

La grafica è ripetitiva e un po’ 

confusa. Non c’è modo di 

differenziare i livelli di difficoltà 

Pappalotto  try.iprase.tn.it matematica dai 7 anni Formulare ipotesi sulla 

combinazione di pappagalli 

Non è di immediata esecuzione, 

istruzioni troppo complicate. 

Gramma puzzle  vbscuola.it italiano dagli 8 anni Unire un’immagine ad 

articoli, nomi, verbi, avverbi 

e aggettivi 

Discreto, grafica poco chiara e 

obiettivo dell’esercizio non 

evidente. Utile poter stampare. 

Scopri gli animali vbscuola.it geografia/ 

scienze 

dai 4 ai 6 anni Scoprire gli animali che 

vivono in ambienti diversi. 

Esercizio ripetitivo con poca 

varietà di immagini, grafica a 

volte dubbia. 

ParoleColori vbscuola.it italiano 6/7 anni Trasformare graficamente 

una breve frase 

Pessimo, la trasformazione 

grafica la fa in automatico il 

programma. 

Learning addition softschools.com matematica 6/7 anni Addizione attraverso calcolo 

formale e/o conteggio 

concreto di oggetti 

Di semplice comprensione, 

propone livelli differenti di 

gioco e correzione dell’errore. 

Number game softschools.com matematica 6 anni Riconoscimento della 

scrittura di numeri da 1 a 20 

Immediata la comprensione del 

gioco, con audio. Semplice e 

chiaro. 

 


