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	Módulo de 20 horas 



	Propósito

	Actividad de aprendizaje 

	Descripción de las actividades

	Recursos y medios

	Forma

	Tiempo

	Criterios de Evaluación


	1
	Identificar y analizar varios tipos de: plataformas e-learning y materiales de aprendizaje de los diferentes portales nacionales e internacionales
	Lecturas, búsqueda en la red para el

análisis y discusión

acerca de las plataformas e-learning.
	1.1. Lectura de documento 
	“aproximación a la educación virtual” de Hernán Gil Ramirez.

	individual
	1 hora

Acción externa al aula
	No evaluable

	
	
	
	1.2. retome dos de los ocho elementos de cambio en los paradigmas educativos y exprese en sus palabras por qué son considerados por Tapscott (1998) como ineludibles. Estas argumentaciones se traerán a clase para su discusión.
	“Aproximación a la educación virtual” de Hernán Gil Ramirez.

- Texto personal escrito para leerlo y discutirlo en clase
	Trios
	2 horas

Acción externa al aula
	La evaluación se hará colectiva y a manera de autoevaluación. En mesa redonda el grupo discute la pertinencia de la sesión, los aportes que ésta ha dejado y que le cambiarían y que otras cosas le reforzarían.

	
	
	
	1.3. Búsqueda en la internet de plataformas e-learning gratuitas o demos que permitan una navegación rápida con el fin de conocer los servicios que estas prestan de manera general.
	- www. Google.com

-Webct

-Blackboard

-Learning space

-Spagetti.com

-
	Trios 
	2 horas

Acción externa al aula
	

	
	
	
	1.4. Escoger una plataforma para analizarla. El análisis consiste en conocer cada una de las secciones o servicios que presta la plataforma, y en un escrito breve describirlo
	- Plataforma

- breve escrito (digital e impreso) que se trae a clase para exponer y discutir y que marca la dinámica de la clase presencial.
	Tríos 
	4 horas

Acción externa al aula
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Identificación de proyectos colaborativos reales en internet y propuesta para la creación de actividades o proyectos colaborativos basados en el concepto de Zona de desarrollo próximo.
	Visita a proyectos

colaborativos en la red y

propuesta para la creación de ZDP

en los saberes

específicos respectivos
	2.1. Búsqueda en internet de proyectos colaborativos para el aprendizaje de su saber específico
	www.google.com
www.yahoo.com
www.colombiaaprende.edu.co
buscado

res en general 
	
	
	

	
	
	
	2.2. 
	
	
	
	

	
	
	
	2.3. 
	
	
	
	

	
	
	
	2.4. 
	
	
	
	

	
	
	
	2.5. 
	
	
	
	

	
	
	Búsqueda, participación, 

observación y creación de comunidad

de aprendizaje de grupo de

docentes asistentes
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	implementación de

propuestas de ZDP
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Creación de objetos

de aprendizaje basados en

Mapas conceptuales
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	Integración de estos a la propuesta

de creación de ZDP
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


� Es la identificación del concepto, problemática o núcleo temático a trabajar.  Ej. interdisciplinariedad (concepto); relación educación, comunicación y tecnología (problemática). Los núcleos problemáticos engloban núcleos temáticos.








�PAGE \# "'Página: '#'�'"  ��Cuáles son las compresiones que el estudiante debe alcanzar y/o las competencias que debe construir.


Esta es la competencia a construir por parte del estudiante.


�PAGE \# "'Página: '#'�'"  �� Conjunto de acciones que buscan generar procesos de pensamiento (analizar, sintetizar y demostrar, entre otros) coherentes con el propósito planteado.


�PAGE \# "'Página: '#'�'"  �� Descripción detallada de las acciones que deben realizar estudiantes y profesores para llevar a cabo la actividad de aprendizaje. Cada actividad puede tener múltiples acciones.





�PAGE \# "'Página: '#'�'"  ��Es necesario describir los recursos que se utilizarán por parte del alumno para dar respuesta o realizar la actividad.


Los recursos pueden ser bibliografía, tablas matemáticas, calculadoras, etc.  también se pide que queden registrados en esta casilla 


los medios necesarios para que el estudiante realice la actividad, tales medios pueden ser páginas web, software específico,  


utilización de  algún servicio de chat y foro, entre otros.


�PAGE \# "'Página: '#'�'"  ��Es la organización de los estudiantes para la realización de las actividades que puede ser:


Individual: donde cada estudiante debe realizar lo propuesto por el profesor.


Grupal: por equipos de trabajo se realizarán las acciones propuestas por el profesor.


Debate: el profesor presenta una proposición controversial para que los estudiantes argumenten o contraargumenten.


�PAGE \# "'Página: '#'�'"  �� Se refiere a los plazos fijados por el profesor para que los estudiantes realicen la actividad. 


�PAGE \# "'Página: '#'�'"  ��En esta casilla se deja en claro cómo será la forma de evaluar y cuáles son los criterios atendiendo a las actividades de aprendizaje y propósitos de las mismas.
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