Arreglos multidimensionales.
Si definimos un arreglo multidimensional como aquel que permite el uso de varios índices (donde cada índice representa una dimensión) , entonces podemos afirmar que Java soporta arreglos multidimensionales y que los implementa con arreglos de arreglos, de manera similar a como lo hacen otros lenguajes. 

Ejemplo :

byte arregloBidimensional[][] = new byte [20][30] ;
Esto crea un arreglo de arreglos de bytes, al reservar dinámicamente ( en tiempo de ejecución) 600 bytes de memoria ( en el montículo - heap - de la memoria RAM ). La dirección de ese bloque de memoria se asigna a la variable arregloBidimensional.

No es necesario especificar los valores de cada una de los índices de un arreglo, por lo que podemos escribir el ejemplo anterior como :

byte arregloBidimensional[][] = new byte [600][] ;
Lo importante es que se especifique el total de elementos y señalar las dimensiones necesarias. 

La regla para este caso es que las primeras n dimensiones ( n > = 1 ) deben tener el número de elementos especificados, y que esas dimensiones deben estar seguidas por m dimensiones adicionales, las cuales no tendrán valores específicos. 

De acuerdo a esta regla, es correcto escribir :

String quinceCadenas[][][][] = new String[5][3][][] ; 
pero no :

String quinceCadenas[][][][] = new String[5][][][3] ; 
