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ORGANIZACIÓN DE LA ACTIVIDAD CONJUNTA Y LOS CONTENIDOS EDUCATIVOS PARA LA ENSEÑANZA Y EL APRENDIZAJE  MEDIADOS POR LAS TIC

DISEÑO  TECNO-PEDAGÓGICO DE  UNA SECUENCIA DIDÁCTICA
INSTITUCIÓN EDUCATIVA: BOSQUES DE LA ACUARELA


MODELO DE EDUCACIÓN FLEXIBLE: 
GRADO: 4 Y 5
MAESTRO TITULAR: GLORIA ENITH HERNANDEZ-MARTIN ANDRES MAPURA GIURALDO 
CORREO ELECTRÓNICO:Gloria_7175@Yahoo.com-martinandres1530@hotmail.com 
NÚMERO CELULAR: 3168388239-3188576046
FORMADOR CPE: luz Yesica cano
CORREO ELECTRÓNICO: cano.luzyesica@gmail.com
CELULAR: 3105089834
NOMBRE DE LA SECUENCIA DIDÁCTICA: 

FECHA DE INICIO DEL DESARROLLO DE LA SECUENCIA:
FECHA DE FINALIZACIÓN DE LA SECUENCIA:
DISEÑO TECNO-PEDAGÓGICO
SECUENCIA DIDÁCTICA:  


GRADO:


 
SESIÓN No:  
FECHA:
DURACIÓN: 
	COMPETENCIA
	SABERES
	DESEMPEÑOS DE COMPETENCIA
	EVIDENCIAS EVALUADORAS

	
	Conceptual
	Procedimental
	Actitudinal
	
	

	IDENTIFICAR LOS REINOS DE LA NATURALEZA
	REINO MONERA,
REINO PROTISTA

REINO VEGETAL

REINO ANIMAL

REINO MINERAL

	IDENTIFICAR LOS SERES VIVOS QUE PERTENECEN A CADA REINO, A PARTIR DE SUS CARACTERISTICAS Y FORMAS DE VIDA, A TRAVES DE EXPERIENCIAS COMO VIDEOS, SALIDAS E INTERACCION CON PROGRAMAS INTERACTIVOS COMO EL  C-MAP, ALLI INMERSO ADEMAS EL HOTPOTATOES.


	MUESTRA INTERES POR CONOCER LAS DIFERENTES FORMAS DE VIDA.
SE DESENVUELVE  CON INTERES Y PROPIEDAD EN LAS DIFERENTES EXPERIENCIAS EN SALIDAS Y  EN EL MICROSCOPIO.

MUESTRA INTERES EN COOPERAR CON EL TEMA A SUS COMPAÑEROS


	INVESTIGA ACERCA DE LOS REINOS DE LA NATURALEZA 
IDENTIFICA LAS CARACTERÌSTICAS  DE CADA REINO
OBSERVA CON DETENIMIENTO LOS VIDEOS VISTOS EN CLASE PARA DESARROLLAR CORRECTAMENTE LA EVALUACION DEL PROCESO.
ANALIZA, DESCRIBE Y DESARROLLA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES PRESENTADAS EN EL C-MAP.

	INVESTIGA  EN INTERNET 
REALIZA EXPOSICIONES
SALIDAS AL CAMPO PARA  IDENTIFICAR CARACTE`RSTICAS DE CADA REINO.


	ACTIVIDAD CONJUNTA MEDIADA CON TIC 
Saberes Previos Diagnostico, preguntas generales, salidas al campo,
Trabajaremos alrededor de los conocimientos previos de los niños, nos permitirá saber cuáles vacios traen para la comprensión del tema, como también los niños que nos aportaran al desarrollo de la clase, a partir de allí  veremos videos de natural geographic alusivos al tema, posteriormente, se entregara un documento para que trabajen en grupos donde encontraran la descripción exacta de cada reino, luego pasaremos a hacer una mesa redonda donde aclararemos dudas y fortaleceremos conocimientos, del mismo modo lo haremos en la experiencia y salida que se realizara con el fin de encontrar seres vivos que pertenece a cada reino, ahí los niños pondrán en juego su competencia de identificación y clasificación, socializaremos las especies encontradas y justificaremos cada una de las posiciones de los niños. Una vez evacuado el tema de los reino tangibles a vista simple, procederemos a trabajar  con el microscopio, allí identificaremos de las especies que mostremos, cuales se clasifican como protistas y cuales como mónera, observaremos detalladamente su estructura y haremos una especie de álbum de dibujo con de las diferentes especies, del reino vegetal, haremos un herbario, del animal, un álbum  y del mineral, la colección de algunos elementos que pertenecen a este reino natural.

Al final que dará el resultado de algunas experiencias, y para moldear los conocimientos adquiridos realizaremos una lotería que les permita jugar y aprender aun más.

Estaremos pendientes del proceso, tanto en la creación de los mostrarlos como de las salidas y experiencias. 
Como la evaluación del proyecto, se hará un repaso de lo que se ha trabajado a través del programa C-map, haciendo  uso de un mapa conceptual que le permitirá a los 

Niños solidificar los conocimientos adquiridos. Explicaremos cada parte del mapa conceptual en cuanto a lo conceptual, luego se dejara a disposición de cada niño, para que interactúe con el mapa, pues allí encontrara imágenes, videos acerca del tema, además de actividades  creadas a partir del hotpotatoes, programa mediante el cual se realizan crucigramas, emparejamiento, etc. De esta manera, el niño conseguirá de una manera divertida e interactiva conocer más del medio que lo rodea.



	EVALUACIÓN: 
Evaluaremos en el juego que realicen y en los mostrarios, además de una actividad en el programa hotpotatoes jmix, jcross y jcloze. Cada niño se autoevaluara y evaluara las producciones de los otros.


	RECURSOS:
Lupa
Bolsas plásticas

Cajas

Cartón

Pinturas

Diferentes materiales de decoracion
	BIBLIOGRAFIA:
Guía Santillana 4 y5

	WEBGRAFIA:

La necesaria a la hora de la realización.


Ejemplo ajustado para CPE según documento elaborado por el estudiante de Maestría en Educación UTP 2010 John Harold Marín Jaramillo

